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この マニュアル をお 読みになる 前に 必ず グリーティングカード を ご覧く ださい。 



ご r i : . な 



(1) 本書の 内容の' '部乂 は 全部 を 無断 fe^ する こ と は 禁止され ています。 

(2) 本書の 内容に 関して は 将来 f きな しに 変更す る ことがあ リ ます。 

(3) 本 齊 は 内容に ついて 万全 を 期して 作成いた しました が、 万一 ご 不審な 点 や 誤り、 ^載 もれな 
ど お ^付 きの ことがあ リ ました ら ご連絡 下 さい。 

(4) 運 叫 した 給 果 i' こついて は (3)^— にか かわらず 責任 を 負い かねます ので ご 广承 下さい。 

(5) 乱 T、 落丁 は、 お取り替えい たします。 

Copyright ® 1985， 1986 NEC Corporation 



このた び は pc-880imKnmR をお n い 求めいた だき 
ま して あり がと う ございます。 

PC-8800 シリーズ は 1981 年 以来， 皆 さまの あたた 

かいご 支援に よ り， 今 [口 j 発売の PC880inwnmR まで 

成畏 する ことができ ま した。 

PC-880lfliKnmR は 88 シ リ 一ズの 周辺機器， お よ び 

ソフトウェア を ご 利^いた だきながら， さらに 使い 
やすく， 高機能 にと いう 考えの もと で 開 発 さ れたパ 

—ソ ナルコ ン ピュー タ です。 

PCMOIftmnmR を ビジネス， あるいは ホビー に 思 

う ままお 使いいた だき， ご 満足いた だける こ と を 願 
つてお り ます。 

ど う ぞ PO880lmnnmR を 座右の パ一 ソナル コンビ 

ユー タと して ご 愛顧く ださい ますよう お願い 申し 上 

げ ます。 



m 電源に 関する ご注意 ® 

(1) 電源 スィッチ を 一度 OFF にした とき は 化 秒 以上 経って から 
ON にして ください。 電源 スィッチが ON の 状態て 電源 ブラ グ 

を 抜いた とき は， 電源 スィッチ を OFF にし 10 秒 以上 経って か 
ら 電源 プラグ を 差し込ん だのち， 改めて 電源 スィッチ を ON 

(2) 電源 は 必ず AC100V(50Hz あるいは 60Hz) を 使 刚 してく ださ 

い。 

(3) 電源 コードの ブラ グを 抜き差し する 場合 は 必ず ブ ラグの とこ 

ろ を 持って行 つてく ださい。 

(4) 万一， 電源 出力の 短絡 等が 起こる と， 保護 回路が 作 i 力して 電 
源 出力が OFF になります。 このと き は， 電源 スィッチ をす ぐ 
に OFF にして ください。 この場^， 電源 スィッチ を OFF にし 
たのち 5 分間以 匕 保護 回路の はたらき によって， 電源 出 力が ON 
にならない ことがあります。 

(5) 本 機と 周辺 装置と を 接続す る 際に は， 本 機お よび 周辺 装置の 
電源 スィッチ を OFF にした 状態て 行って ください。 

(6) 本 機の ディップ スィッチ， ジ ヤン パス イッチ， スライド ス イツ 
チ など を 切り換える 際に は， 本 機の 電源 スィッチ を OFF にし 
た 状態て 行って ください。 

(7) 長 時 問 本 機 を 使用し ない 場合 は， 電源 スィッチ を OFF にして 
ぐ ださい。 - 



m 保管お よび 使用 環境に 関する ご注意 ⑩ 

(1) 本 機 は 温 度 上昇 を 防ぐ ため， ケースに 通風孔が 開けて ありま 
すの て， 通風孔 をふさいだり， 風通しの 悪い 場所て 使用す る こ 
と は 避けて ください。 また， 本 機 を 極端な 高温 下 や 低温 下 また 
は 温度 変化の 激 し い 場所て 保管お よ び 使用す る こと は 避 けて く 

ださい。 

(2) 本 機 を 直射日光の 当たる 場所 や^ 熱 をす る^ 具の 近く て 保管 
およ び 使 川す る こ と は 避けて く ださい。 

(3) 本 機 を 極端に 湿氛の 多い 場所 や， ほこりの 多い 場所て 保管お 
よび 使用す る こと は 避けて く ださい。 



(4) 本 機 は 精密な 電子 部品て てきて いますの て， 衝撃 を 加えたり 

衝撃 や 振動の 加わる 場所て 保管お よ ぴ使 m する こ と は 避けて く 

ださい。 

(5) 本 機内 部に 水な どの 液体 や， 金属 類が 入った 状態て 使用す る 

と 危険て すので， 異物が 入らない よう 注意して ください。 

(6) 薬品の 雰囲気 中 や 薬品に 触れる 場所て 保管お よび 使用す る こ 

と は 避けて ください。 

(7) 本 機 を 解体した 状態で 保管お ょぴ 使用す る こと は， 故障 ゃ感 
電の 原因になります のて おやめく ださい。 

{8) 本 機の 上に 重い 物 を 置いた 状態て 保 管 および 使用す る こと は 

避けて ください。 

(9) 本 機 を ラジオ や テレビな どの すぐそばて 使用す ると， ラジオ 

や テレビに 雑音が 入る ことがあります。 また， 強い 磁界 を 発生 
する 装置な どが 近く にある と， 逆に 本 機に 雑音が 入って く る こ 
とがあります。 このような 場合 は， 離して 使用して ください。 

(10) 本 機 は， 本体 後部に アース 端子 を 備えて います。 アース 線が 
配線され ている 場所て は アース を 取る こ と をお 勧め し ます。 

(11) デ イス ブレイの ブラウン管 表面に 手 を 触れる と， 弱い 電気 を 
感じる ことがあります。 これ は ブラウン管 表面が 静電気 を 帯び 
ている ためて， 人体に 影響 はぁリ ません。 



m その他 （お 手入れ 法と 異常， 故障の 場合） 翁 

(1) 本 機の 汚れ は， やわらかい 布に 水 または 洗剤 を 含ませて 軽く 
ふいて ください。 ベンジン， シン ナ一 など （揮発性の もの） や 薬 
品 を 用いて ふいた りします と 変形 や 変色の 原因に なるこ と が あ 

ります。 また 殺虫剤な ど を かけた 場合 も 変形 や 変色の 原因に な 

る こと が あ リ ますの て 注意 してく ださい。 

(2) 故障 や 異常 （臭いが したり， 過熱して いた リ） に 気付いた とき 
は， ただちに 電源 コードの プラグ を 抜いて， お買い求めの 販売 
店 あるいは もよ リの Bit-INN にご 相談く ださい。 



m 本書の 内容 ® 鼴第 1 章〜 第 3 章 

PC-8801 M kIIMR の 設置 • 接続の ガは， デ モンス トレー ショ ンづロ 
クラム や^ 秫ソフ トウ エアの スタートの 方法に ついて 説 1 リ j してい ま 
す。 特に 第 2 おは， はじめて パーソナルコンピュータに 触れる ムに 
も， ゆ 書の 記述 どお リにキ 一ボードの キー を 押してい けば, pc- 
8801mkIIMR で 'どんな ことができる のか を （その ほんの - 端て すが） 
体験して いただける てしょう。 また， フロッピ 一ディスクの 取リ极 
ぃノ /や， BASK による フロッ ピー ディスク や カセッ 卜 テ一づ への フ 
ログ ラムの セーブ' ロードの 力' 法に ついても， &なと は独ケ した か 
たちて i! しています。 

睡第 4 章〜 第 7 章 

PC-880 し kIIMR の 機能 を 牛: かす 各種の ソフ トウ エアの 紹介と， あな 
， たが ま 版の ソフトウェア を 自分て 瞵 人したり， また， 白 分て ブ ログ 

ラム をつ くつたり する 際の ガイ ド役 となる 知識， PC-880 1 MK IIMRT 
使用て きる 各種の 周辺 装置 • 機器に ついて 記して います。 

■ 第 8 章 

あなたが PC - 8 8 0 1 mkIIM R を 実際に 使おうと して， うまく 動かな 
かつたり したと きに 参照して ください。 

國 資料 

. PC-8801mkIIMR を 使いこな すのに 必要な さまざまな 知識 や 資料 を 

記して います。 



m 本 害の 鏡み 方 藝 この 本 は， 第 1 章から 順に， 章 を 追ってお 読みく ださい。 しかし， 

本書の 章 ，節 を， その 内容に よ-:) て， はじめて コンピュータに 触れ 

る 方 ， ブ 口 グラム 紐 験の ない 方が PC_ 88 01 mkIIMR を 実際 に 動か してみ 

る まての 手順に 沿って 並べ 変えて みると， 次のようになる てしょう。 

あなたが 必要な 知識 をす ぐに 効率よ く 手に入れたい というと きに 参 

考 にして ください。 ' 
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はじめ C コンビ I ― V 

に 触れる 入 



コンビ： Z —タケ ーム など を 

楽しんだ こと は あるが 

づし 1 ク" "ラ/ A のまぶ .1^(7) ない、 ん 





キーボードに 触る 



デ モンス 卜レ 



第 2 章 1.2 



第 2 窜 4 

フロッ ビー ディ スクの 
取り扱い方 






第 2 章 4 

フロッピー ディ スクの 
取 o 扱い方 



，i おお y 

ソフトウェアの 終わり 方 



第 1 章 6 





市販の ソフ卜 ウェア を 使う 



デ モンス 卜 レー ジョン 
プログラムの スター 卜 



プログラムの 

tz — ブ， ロード 




〇 分で 音 を 出す 



第 章 

プログラムの 
セーブ， ロード 



糊 



自分で PC-S801 M Kl I M R 

を勖 かす 



第 2 章 1,2.3 



第 2 章 3 






Q 分 ごブ ログ ラ 厶を つくる 



市販の ソフ卜 ウェア を使ラ 市販の ソフ卜 ウエア を 使う 



第 e.7 章 



第 3 章 



ヽぉゾ 

市販の ソフ S ウェア を使ラ 



第 4-5 章 



第 6-7 章 



• 本書で 使われて いる 表現 m 

本書て は， キーボードの キー を 押す 文字 や 記号と， それに 応じて 

ディスプレイ 画面に 表示され る 文字 や 記 分と を (X 別して 次のように 

表して います。 



Print 

または、 



ョ n き 



キー ボ 
ドのキ 



丁 



ィ ス ブレイの 表示 



ifSHIFTl + O は flSH ' FT> を 押しながら G を 押す こと を 表し ま 

す。 

(f^Q は キー ポー ドの いちばん 下に ある ぃス ベース キ一 を 表し 

0 ( ゼロ） と 0 (ォ 一） とが まぎらわ しくて， 区別す る 必要の あると 

き は， ゼロ を 0 と 表して います。 



数字の^ 後に ついている H は （例 ： 6000H), それが 16 進数で ある 

と をポ すため の ものて す。 





1 . 

2 ， 

3 , 

4 . 

5 . 

6 . 






1 

2 
3 
4 



1 

2 
3 
4 
5 
6 



K-880lmKlimR を 箱から 取り出す 

PC-880lmKlimR の ？ V 部の お ijij ' 3 

POSSOImnIimR の^き 力 5 
PC-880lmnflmR のつな ぎ 力 6 

デ モンス 卜レ一 ショ ン プロ クラ 厶の スタ一 卜 • .づ4 

ソフ 卜 ウェア を 使い 終わったら 

ノロ ツビ一 ディスクの リ极 い// -，" 20 

PC-SSOImKHfTlR の スタ一 卜 24 

キー ボー ドに 触って みょう" …-, ，…， ， 27 

^を 出して みょう …… ，…… 36 

フロッピ一 ディスクの コピー，， …… …-… 39 

プログラムの セーブ， ロード ， や 

市販の ソ フ卜ゥ I ァの 動か し 方 

PC-880lmKlimR て 使 Hi できる ソフトウェア ■ - 48 

め- 贩ソフ トウ エアの I 力 かし 方の 人 まかな 手順 一.， ， …" ……引 

BAS にモ一 ド とスィ ツチ 類の 設定……… …… . …… …-… …/^ 
市販 ソフ 卜 ウェアの スタート 方法に よる 分類 ….. - 56 

ソフ トウ エアの スター 卜 方法の 几 体 例 QQ 

山-版 ソ フ 卜ゥ丄 ァの | かか し 力- Q & A ….. 



PC880lmKlimR の 楽 しい 世界 

1 - クラ フィックスの 世 界 ，'一 -…， ，- , …ぷっ 

2 ' パソコン ミ ュ一 ジッ クの fH:^i ，…- お 

3 • ゲ一ム の jtt:^-'' ' , 

1 • ビジネスの 世界 -,, ……- 一 90 

に コンピュータ コミュニケーションの 世界 … QA 

ソフ卜 ウェア を 
使ラ ために 知って おきたい こと 

, 市 版の ソフトウェア を 選ぶ 際に … 鶴 ■ 

2' 市販の ソフトウェア に関する 情報 を 入手す るに は 鶴 1 

3. r け販の ソフ卜 ウェア を 買った あとて 1Q5 






、 / ri I- 
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1 ^ POSSOIrmdimR の 特長と 機能 W8 

2 + ブ [コグ フミ ング g 語' …… ' ' * m 

『 3, ブ ログ ラム 作成の 手順 ' ' 722 



困った とさ I 



トラブル 処理 



1 • BAS にがう まく スター 卜しない 




■ ■ 



2 . 市販の ソフトウェアが うまく スター 卜しない 



154 
158 



3. フロッ ヒー アイス クに対 して セーブ， ロードが 



うまくて きない 



160 



4. カセット テーブ に対して セーブ， ロー ドガ 



うまく てきない 



5. ブ ログ ラムが 実行で きない 



163 
166 



1 . ハー 卜 ウェア 概要 



2 . 入出力 ィ ンタ フェース- 



3 * スィ ツチ 早見表 



4, グラフィック シンボル キーと キャラクタ コード 表 




1 , 丁ィ スフ 

2 • ブリ ンタ 



3 ， 丁ィ スク ュニッ 卜 



4 . 力 セッ卜 



5 . ィメ一 

6 - PCNET 



丁 



ブレ コータ 




デジ タイ ザ 



7, インテリジェント テレホンと パーソナル 力 ブラ 



8 * 拡張 川 ボード 

9 ， 桉統 ケーブル 





こ 



00/50024577 



さっそく PC-8801mkIMR に キ一ボ 

ドと ディスプレイ をつな ぎましょう。 
PC-8801mkIMR に は、 デ モンス ト 

レ一シ ヨン 用の プログラム を 収めた フ 
口 ツビ一 ディスクが 添付され ています。 

とりあえず、 この デモ ン ス ト レ一 シ ョ 
ン プログラム を スター ト させて みまし 






電源 ケーブル 




マニュアル 類 




キ一 ボ一 K 



5, 25 インチ ミニ フロッピ一 ディスク 2 枚 




2 




• キ 一 ポ 一 ド 



3 



PC-880lmKlimR の 各部の 名前 




ホック ス 



\ 



CD 




&幌 



7~ 



□ □1=3 ロロ 



マ 



立 



3： 



SW1 



SW2 



!!!!!! 




RS-232C 




CRT 
CLOCK 



SPEED 



N86V1 N88V2 



r- 



1234567 89 12 12 






ノ 



ディ ッフ スィッチ 1 




し ディ 




ぺ ーシッ ク 

- D A O I レ 

ス ビ ード 

SPEED スィッチ 



MODE スィッチ 



本体 背面 



厂馬辺 装置の ための サー 




電源 コネ ク夕 



拡張 用ス ロッド 




ML. 



内蔵 スピーカ 音量 調整 用 
ボリューム 

アナ 0グ円0巳 




デジ S^URGB 




用 コネクタ 




プ |」 ンタ用 コネ ク夕 



L 汎用 I /〇 ボー 卜 コネクタ 

LRS- 232C コネクタ 
し 音声 出力 用 端子 
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PO8801mkIIMR は コ：: 




設計され ている ので 狭い ス 
ペースで も 設置す る ことができ ますが、 以下の ょラな 場所に 



は 設置し ないで ください 



o 



。極端に 混 度の 高い 場所， 低い 場所 
。直射日光の 当たる 場所 
。湿気 や ほこりの 多い 場所 



つなぎ 方の 手順 





© PC-8801mkIMR と キーボードの 接続 
PC-880 1 mkIMR と ディスプレイ の 接続 
P C-880 1 mkIMR の ディ ッ プ スィッチ な ど の 

5 又 a6 

@ ディスプレイ および PC-8801noJIMR の 電源 
コードの 接続 

® ディスプレイ， PC-880lMdIMR の 順に 
スィッチ を 入れる 





ミ 

ミ 
\ 
\ 



—周辺 装 




一 ^^一 一 ^ 圍國 國 ' ■■ 



コンピュータ 本体 以外 
の 入出力 装置、 補助 記憶 
装置な どの 総称。 



5 
I 

！ 



[注] PC -880 1 MdMR 本体と 周 辺 機器 を 接 
続したり、 本体の ディップ スィッチ を 

設定し 直したり するとき は、 本体 や 周 
辺 機器の 電源 ス イツ 
の 状態で 行って ください。 




PO880I mxIimR のつな ぎ 方 







2. アイス プレイ を PC - 8801m kHMR に ディスプレイ をつな いで 使用す るに は， 



つなく 



、 



それぞれの ディスプレイの 機能， 種類に 応じて 正しい コネ ク 
夕に つなぎ， PC- 880 1 mkIMR 本体の ディップ スィッチ を 正し 
く 設定し なければ な り ません。 

以下で は， 代表的な NEC 製 ディスプレイ を 例に あげて， 

PC-8801mkIMR と ディスプレイとの 接続の 方法 を 説明し ます。 



お 手 持 




種類の もので， どの コ 



ネク 夕に つなげば よい かわからない ときには， 本書 フ PC 一 



8801mkEMR の 世界 を 広げる ために を 参照す るか， お 

上 けの 販売店 に ご 相談 ください。 
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1^ 



pcwoimKiimR のつな ぎ 方 




r 



D 



0 



専用 アナログ RGB 
ディスプレイ 



ニューメディア 
対応 テ レ ビ 



パソコン 対応 
テレビ 



専用 デジ 夕ル 
RGB 




標準 デジタル 

Rod 

ディスプレイ 



アナログ RGB 接続 ケーブル 

ディスプレイ 添付の 接続 PC-GA403 
ケーブル (PG- GA402) 



デジ 夕ル RGB ディスプレイ 
添付の 接続 ケーブル 
(PG- 曰 091 K) 



PC-KDB51 
PC-KD858 
PC-TV351 
PG-TV451 など 



SW1 



SW1 



SW1 



SW1 



SW1 














1,1 








3 4 5 6 7 S 9 10| 



IDDDB 

3 A 5 6 7 8 9 lO 



3 4& 67891Q 



昍; 



D 



3 4 6 6 7 8 910 



ク 




PC-8091 K 



C-14N16PV C-15Z10PV 
(A) など など 



PC-KD551 K PC-KD301 
PC-KD552K PC-KD351 
PC-8853N PC-KDB51 K 

など など 



< 





O 



ANALOG RGB DfGITAL RGB 

Q 




o [ 




、/ん 



主 

二/ 



□ Q 

D Q 




o 




(注） これ 以外の テレビ は 接続の 方法が 異な 
る 場合が あります。 




ディ ヅブ スィッチの 設定 

専用 アナログ RG 巳 ディスプレイ を 使用す る ときには ディ 
ッ プスィ ツチ SW 1 の 8 を 〇NJ にして おかなければ なりません。 



SW1 



ON 厂 
OFF 
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1 ~ 




1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 8 910| 



ディ ッ ブス ィ ツチの 切り換え 方 

ディップ スィッチ は 上向きが ON で， 下向きが OFF です c 
ディップ スィッチ を 切り換え るに は， 芯 を 引つ こめた シ ヤー 
プ ペン シルの 先の ような もので 動かして ください。 

H £ S Hfl % K 





PO880lmKlimR のつな ぎ 方 




^3 

ヒ」 



o 




〇 〇 



in 




PC-880! mKlimR のつな ぎ 方 



m ニューメディア 対 bs テレビの つなぎ 方 



ニューメディア 対応 テレビと 称して いる テレビで も， その 

機能な ど は 千差万別で、 それに 応じて PC-8801mkHMR 本体と 
のつな ぎ 方 や ディップ スィッチの 設定が 異なって さます 



o 




ここで は， アナログ RGB 対応 デ 
応 テレビ を 例に とって 説明し ます。 お 手持ちの テレビが どの 
ような 機能で あるか， また どのように つなげば よい かわから 

ない とき は， お 買 上げの 販売店 または もよりの 巳 it- 




ご 相談く ださい 



o 



— アナログ RGB 対応 ディスプレイの 場合 



PC-880lmKlimR のつな ぎ 方 



八' ソコン 対 麻 テレビの 栅合 



注 



ニューメディア 対応 テレ 

ビに RGB 切換 スィッチが 



ある 場合に は、 その ス イツ 



チを RG 已個 

ください。 



I し 



切り換えて 



ディップ スィ、 クチの 設定 

N EC 製の CM4N1 6PV(A) などの ニューメディア 対応 テ 
レビ を 使用す る ときには， ディップ スィッチ SW1 の 8 を 
□ FF にして おかなければ な り ません。 



SW1 



ON 
OFF 



1 2 3 4 5 6 7 8 910 




ディップ スィッチの 切り換え 方 

ディップ スィッチ は 上向きが 〇N で， 下向 さが 〇FF です。 
ディップ スィッチ を 切り換え るに は， シャープペンシルの 先 

のよう な もので 動かして ください。 



in 





D 



DIGtTAL RGB 






Do 

塗 




PC-880lmi<nmR のつな ぎ 方 




ON 
OFF 



昍 口 



響 



1 2 3 4 5 6 7 8 910 



その他の ディスプレイの つなぎ 方 



デジタル RGB ディスプレイの 場合 





デ イッブ スィッチの 設定 



専用 デジタル RG 巳 デ 




SW1 



標準 デジタル RG 已デ 




SW1 



ON 
OFF 



1 2 3 4 5 6 



LI 

7 8 



910 




お 手持ちの テレビが どのような 機能で， どのように つなげ 

ばよ し 、かわ 力、 らな いとき は， 本書 7 PC-8801mkIMR の 世界 



PCMOInwIimR のつな ぎ 方 



3 鼉灏コ 、セ" 卜 ① ディスプレイの 電源 ケ— ブル を 接続し ます。 

(注） ディスプレイ 側 は コネ ク夕 ではなく 直接 接続され てし、 



につな く 



る もの もあります。 




本体の 電源 ケーブル を 接続し ます 



0 



画 面 



寺 ( 



12. 



1 1 



：：：0 




■^^H 圍 





I 





do) 


匱 1 


□ Of 



o C 



V I ] 






PC-8801mkIMR にはデ 




シ ヨン プログラム を収 
めた フ 口 ッ ピー ディ スクが 添付され ています。 以下に はこの 

ーシ ヨン プログラム を スター 卜する 手順に つい 
て 説明し ます。 




1 . 操作の 手騮 



① PC，8801mkIMR と ディスプレイ をつな いで， ディップ スィ 

を つないで く 




ツチな ど を 設定した のち， 電源 
ださい。 

スィッチの 設定 を 下図の ょラ にして ください。 

無 印の スィッチ は 今まで 使用 していた ままで かまい ませ 

ん。 




あわせ 



て 設定し ます 



o 



I -4 PC-8801mkIMR 
のつな ぎ 方 参照 



( 1 -4 PC-8801mkIMR のつな ざ 方 で 行った 手順 



SW1 



SW2 

























1 2345678 910 



ON 














• 




OFF 






















2 3 4 5 6 7 8 



MODE 
N88V1 H^i2 




i 




， PO8801mkIMR 本体の 順に 電源 スィ ツチ 



デ モンス 卜 レー シ ヨン プログラ^の スター 卜 




® ディスプレイ 画面 

r 



次の メ ッ セージが あらわれます。 



Disk version C Jul y 22,19853 
How many f i 1 es ((5— 15) 7 一 




8 インチ フロッピ一 ディ 
スクュ 二 ッ卜を 接続して い 

る 場合に は、 ディスク ュニ 

ッ 卜の 電源 スィッチ を 〇F F 

にして おいてく ださい。 



フロッピーディスクが 入 
つてい ない ときには、 レバ 
一が しまらない ようになつ 
ています。 無理に 回す と 故 
障の 原因になります ので、 
レバー は 無理に 回さないで 
ください。 



B デ モンス 卜 レ一シ ヨン プログラムの 入って いる フロッピー 
ディスク を ドライブ 1 に 差し込みます。 このと き， フロッ 
ピー ディスク をき ちんと 奥まで 差し込んで ください。 




@ PC-8801mkIIMR 本体の リセ ッ卜 ボタン を 押してから、 ドラ 
イブ 1 の レバー をし めます。 もし， レバーが しまらない 場 
合 は， フロッピーディスク をき ちんと 奥まで 差し込んで 
みて ください。 





デ モンス 卜 レー シ ヨン プログラムの スター 卜 



注 



How many files 

(0-15)? 

の 意味に ついては 25 ぺ 
ージを 参照。 



® ^を 押します。 ディスプレイ 画面 は 次のようになります。 




Disk version C Jul y 22 , 1985] 
How many files 《0— ほ〉 ？ 
NEC N-88 BASIC Version 2.1 
Copyright (C) 1981 by Micrasof t: 
>i k >{ m >i Bytes free 
□k 




© 次のように PC-8801mkIMR のキ 一ボードの キ一 を 押して 



ください 



o 




SHIFTI + 






Q ⑩ 



T 



-j 



つ 

を 押しながら diO を 押す 

」 



"demom 「"は 小文字で なけれ ぱ なりません。 もし， 



を 押 したと さに 画面に 大文字 同 が 表示され た 場合 は， が 
押し下げられた ままの 状態に なって います。 ^ を 押して， 
キ_ が 押し下げられ てない 状態に ち どして から， 続けて © 
を 押し， 改めて 上と 同じ キー を 押してく ださい。 また， もし 
^ を 押した ときに 画面に 力 夕 カナ の^が 表示され た 場合 
は， ^ が 押し下げられた ままに なって います。 （^を 押し 
て， キーが 上がった 状態に してから 続けて (^を 押し， 改め 
て 上と 同じ キー を 押してく ださい。 



ス卜 ッブの 方法 



| しり ァてノ 入 > レ―ソ ヨン ミ 
： プログラム をス 卜ップ させ | 



るに は PC- 昍 OImkIMR 本 j 
i 体 前面の リセ ッ卜ボ 夕ンを 
押します。 
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に 



f i J| [f-2|f-3!| rf 4 







一 、、 -i— N 



卜 レー ジョンが 始まります。 




~» ソフ トウ エア— 一一 一一 



， 



PC-8801mkIMR で， 添付の デ 



ーシ ヨン プロ グラ 



—ドウ エアに 対する 
語で、 コンビ ユー 夕 を 利 
用す る 上で 必要な プ ログ 
ラムの 集まり。 また、 使用 
法な どに 関して 文書 化さ 
れた 情報 を も 含めて いう。 ミ 

き -i^w JVw «w «l 



！ 厶ゃ 他の ソフ卜 ウェア を 使い 終わった あと， 別の ソフ 卜ゥェ 
ァを スター 卜させたり， あるいは 電源を切った りする とさの 



o 



手順に ついて 説明し ます 



以下で は， 自分で プ ログ 

一般的な 場合に ついて 説明し ます。 




つていた 場合 を 含めて， 



1 の ソフ卜 ウエア 添付の デモンストレーション プログラム などの ソフ 卜ゥェ 
を スター 卜させる 



デを 使い 終わって から， 続けて 別の ソフ卜 ウェア を 使う とキ 



， 

レ 



は 



は， 次のように します 



o 



® それぞれの ソフ卜 ウェアに 応じた 方法で ス 卜ップ させます ( 

ス 卜ップ のさせ 方 は， 市販の ソフ卜 ウェアで あれば， その 取 
扱 説明書に 記されて いるでしょう。 添付の デ モンス 卜 レー シ ョ 
ン プログラム をス 卜ップ させる ために は， リセ ッ 卜 ボタン を 押 

してく ださい。 



—ハードウェア 



1 



ソフ卜 ウェアに 対する 
語で、 コンビ ュ 一夕 自体 
を 含め、 デ 一夕 処理 シス 
テ厶を 構成す る 装置の 総 

称。 また、 広く一 般に各 






！ 
I 



© フロッピーディスク を 使って いた 場合に は， ディスク ドラ 
イブの ランプが 消えて いる こと を 確かめ， レバー を 動かし 



てから， フロッピーディスク を 抜き出して ください 



0 



巳 ASIC を 使って いたと き は， オープン された ままの ファ 
ィ ル がな いこと を 確かめて お くこと が 必要です。 

念のためもう 1 度 CLOSE を 実行して おき ましよ 



O リセ ッ卜 ボタン を 押します。 

リセ ッ卜 ボタン を 押す と コンピュータの 内部 は， はじめ ( 
源 を ON にして スター 卜させた 直後と 同じ 状態になります c 





® 次に 使いたい ソフトウェアの 取扱説明書に 従って， それ 
を スター 卜させます。 



い -- 



2. 電源を切 るに は 添付の デ 



■ - 




シ ヨン プロ グラム や 市販の ソ フ卜ゥ 
エア を 使い 終わったり， 自分で つくって いた プログラムが 完 
成して 電源を切る とぎに は， 次のように します。 



f 

f 
\ 



* ^^^ m ^^^m ^fc-f " m «v jpw «w 

i 了 ラ 

\ 一般に、 コンピュータ あ 

るい は 人間に よって 扱われ、 



処理され る 対象と なる もの。 



| コンビ ユー 夕で 処理され る 
f デ 一夕 は、 最終的に は、 o 

！ と 1 の 組み合わせ である 2 



1 進数に よって 表現され る。 
また、 特に プログラムに 対 
する 語と して、 プログラム 
の 実行の 際に、 その 処理の 



対象と なる 数値、 文字な ど。 
なお、 デ一 夕に 対して、 意 
味 づけの された デ 一夕が 情 



である 



X 

Jt^m ^ a hM .^T^m 




市販の ソフ卜 ウェア を 使って いたと さ 



添付の デ 




ーシ ヨン プログラム や 市販の ソフ 卜ゥ 



エアな ど を 使い 終わって 電源を切る ときには， 次のようにし 

9 o 

まず， 前記 「し 別の ソフ卜 ウェア を スター 卜させる に は」 

のの， © の 操作 手順 を 行い， 次に， ディスプレイ， PC-8801mkIMR 
本体の 順に 電源 スィ ツチ を 〇FF にす る 



o 





自分の プログラムが 完成したり， 途中で 一度 中断して 電源 
を 切る とき は 次の ょラ にします。 

® つくった ばかりの （あるいは， つく りかけ の） 大切な プロ 
グラム ゃデ 一夕 を， フロッピーディスクに 記録 (セーブと 
いいます） し 忘れて いない かどう か 確かめます。 また， フ 
ロッ ピー ディスクに 記録 中で あったり， そこから プロ クラ 
厶ゃデ 一夕 を 読み込んで いる 最中で ない こと を 確かめます。 



ソフ卜 ウェア を 使い 終わつ だら 



ドライブ ランプ は 明る 
く点燈 していない 間、 い 
つも 暗く 点燈 しています 

が、 この マニュアル では、 

「消えて いる」 と 表現して 



います。 ご了承く ださい。 } 
I J 



© フロッ ピ 一ディ スクを 使って いた 場合に は， ディ スク ドラ 
イブの ランプが 消えて いる こと を 確かめ， レバー を 動かし 
てから， フロッピーディスク を 抜き出して ください。 

BASIC を 使って いたと さは， オープン された ままの 
ファイルがない こと を 確かめて おく ことが 必要です。 念の 

ためもう 1 度 CLOSE を 実行して おきましょう。 

, PC，8801mkIIMR 本体の 順 に 電源 ス イツ チを 




□ FF にします。 



'OPEN— 



つ 



巳 ASIC の コマンドの 
つ。 ファイル ディスク 
リブ 夕で 指定した フ アイ 
ルを、 指定した ファイル 
番号で 開く。 （ファイル デ 
イス クリフ タは、 デ バイ 
ス 名と ファイル 名と から 
成ります。 



I 
！ 



！ 1 



i 
t 
！ 

！ ！ 



， 



CLOSE 



！ 
！ 



！ j BASIC の コマンドの ； 

！ i ，つ | 



1 つ。 

ファイル 番号に 対応す る 
ファイル を 閉じる。 



！ 




消えて るかい 9 




5 土 5 インチ 



フロッピ一 ディスクに は 



いろいろな 種類の ものが あります が、 PC - 
880 ImkIMR で 使 うこと のでき る もの は 両面 

高密度 夕 イブ （2 H □ と 表される） と 両面 倍 
密度 夕 イブ (2D と 表される） です。 （くわし 



く は， 本書 6- 1 PC-8801mkHMR の 特長と 
機能， BAS ！ C ガイ ド ブック 資料 2 を 参照 



5. 25 インチ ミニフロッピーディスクの ほか 
に、 8 インチ フロッピ一 ディスクが ありま 
す。 また、 3，5 インチの もの も 最近よ く 使わ 
れ るよう になって きました。 

入れ っぱなし になって いる フロッ ピー デ 
イス クに 気づかずに、 別の フロッピー ディ 
スクを 無理矢理 押し込もう とする ような、 
ァヮテ モノ はいません か 7 



してく ださ 



o 



両面 高密度 夕 イブ は N EG 製品 PC - 
曰 曰 36- M を， 両面 倍 密度 夕 イブ は PG - 



日 036- 2 をお 薦めし ます 



o 



フロッ ピー ディ スク は 単に フロッ ピーと 力 
ディ スケッ 卜、 あるいは フレキシブル ディ 

スク などと も 呼ばれます。 




フロッピーディスクの 各部の なまえと はおらき 




櫬準 ラベル 

フロッピ一 ディスクの 種類 n 

が 書かれて いる。 かってに 
はがして はいけ ません。 

フロッピ一 ディスク を 使 
始めたら すぐに、 
使用 開始 年月 曰、 持ち主の 
名前な ど を 書いて おさます 



ジャ ケッ卜 

フロッピ一 ディスク 本体 を 
保護す るた めの 入れ もの。 
内側に は不 織布が 貼って あ 

ります。 




ジョノ 用 力 フーフ' 

フロッピ一 ディスクに 記録 
した デ 一夕、 プログラム 名， 
また それに 関する 情報な ど 
を 記入し、 必要に応じて 貼 
りかえ ます。 



！ 




V 




ぺッド アクセス 孔 

ヘッド （レ コ一 

一にた とえれ ぱ 針に あたる 

もの） が フロッピ一 デ イス 
ク 本体に 接する ための 孔。 



」 



ライ 卜ブ ロテク 卜 ノッチ 

ここに 銀色の ライ 卜 プロ テ 
ク卜 シール を 貼る と、 フロ 
ツビ一 ディスクへの 書き込 

みが 機械的に 禁止され ます。 

インデックス 孔 

フロッピーディスク 本体と 
ジ ャケッ 卜の 両方に あいて 
いる 孔。 セクタ （フロッピ 
一 ディスクの 上に わりつけ 

られた 番地の 一種） の 位置 
を 検出す るた めの ものです。 
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フ □ ッ ビー ディ スク の扱レ \fm 




フロッピーディスク を 使用 

しないと き は、 必ず 保護 封 
筒に 入れて 収納 箱の 中に 保 
管し ましょう。 収納 箱の 置 
さ 方 は、 水平で も 垂直で ち 
がまし、 ません。 
また、 フロッピ一 ディスク 
を ディスク ドライブに 入れ 
て 使って いると き は、 カラの 保護 封筒に ゴミ など 入ら 
ない ょラ、 保護 封筒 を 収納 箱に 入れて ふた をして おき 

ましよ つ 0 



フロッピ一 ディスク 本体 は、 

非常に 薄い 「ぺらぺらな」 

(floppy) 円盤です。 取り 
扱いに は、 細心の 注意が 必 
要です。 

直射日光 や 高温 （65 6 C 以上) 
にさら して はいけ ません。 

フロッピーディスク を 曲げ 




ないで ください。 




クリップ など を 使って フ 口 
ッ ピー ディスク を はさんで 
はいけ ません。 

フロッピ一 ディスクの 上に 
は、 重い もの をのせ たりし 
て、 力 を 加えないで くださ 



フロッピーディスク は 磁気 
を 利用した ちので すから、 磁石 また 磁気 を 帯びた もの 

を 近づけて はいけ ません。 記録され たデ 一夕が こわれ 

ると、 もうと り 返しが つきません。 

フロッピ一 ディスクの 記録 面 はもち ろん、 ジャ ケッ卜 

も 清涼飲料 や コーヒー、 溶剤 や 金属 粉、 指紋な どで 汚 
して はいけ ません。 フロッピ一 ディスク を 手で 持つ と 



ディスク ドライブへの さし 込み 方 

ディスク ドライブ にさし 込む とき は 、（ドライ ブラ 
ンプ がつ いている とさ は、 リセ ッ卜 ボタン を 

押します。） 本体の 電源が ONJ になって いる こ 
と を 確認し、 上下 左右に 注意して、 止まる まで 

静かに 押し込ん でから、 レバー を 閉めて く ださ 
い。 フロッピーディスク を さし 込む ときに ひつ 

かかる ような 感じが して、 なめらかに 入らない 
ような とき は、 無理に 押し込まないで、 一度 引 

きぬいて から 改めてて いねいに 入れて くださ 




さは、 ラベルの 貼って ある 
端の ほう を 持つ ようにし ま 

し よ つ o 

フロッピーディスクが 汚れ 
ると、 フロッピ一 ディスク 

はもち ろん、 ディスク ドラ 
イブの ヘッド を こわしたり 
して、 故障の 原因に なり ま 

す。 



ラベルの 記入の しかお 




ジ ャケッ 卜に 直接 文字 を 

いて はいけ ません。 必ず 所 
定の カラーラ ベルに 必要事 
項 を 記入して から ジャ ケッ 

卜に 貼り付けて ください。 
新しい ラベル を 貼る ときに 
は、 古い ラベル を はがし、 
きれいに 接着剤 をと つて か 
ら 新しい ラベル を 貼って ください。 ラベル を 何枚 も 重 
ねて 貼る と、 ラベルの 部分が 厚くな つて、 ディスク ド 
ライブの 故障の 原因になります。 カラーラ ベルに 必要 
事項 を 記入 するとき は、 油性 サインペン （フェル 卜べ 
ン） を 使います。 鉛筆 や 消しゴム を 使う と、 屑 や 粉が 
ジ ャケッ 卜の 中に 入ったり、 ディスク 面 を 傷つけ たりし 
て、 故障の 原因になる ので、 使って はいけ ません 。もし 
フロッピーディスクに 貼り付けて ある ラベルに 何 か 記 

入し なければ ならない とき 
は、 汚れたり しないよ うに 

必ず フロッピーディスク を 

保護 封筒に 入れて、 平らな 
場所に 圚 いてから、 油性 サ 
イン ペンで 軽く 力を入れず 

に 記入して ください。 




, 斜めに 入れたり、 乱暴に 押し込んだ りする 

と、 フロッピ一 ディスク を こわして しまいます。 

• ディスク ドライブからの 抜き出 し 方 

フロッピーディスク を ディスク ドライブから 

抜き出す とき は、 ディスク ドライブの ラン 
プが 消えて いる こと を 確かめてから レバー 
を 開けて、 抜き出します。 （なお、 詳しく は、 

1-S ソフ卜 ウェア を 使い 終わったら を 参照 

してく ださい。） 






こんど はいよ いよ、 あなた 自身の 手 

で PC-880lMidEMR に 触れて 動か し て 

みましょう。 



PC-880lMidEMR に は 2 枚の フロッ 

ピ 一ディ スク （N88- BASIC システム デ 



ィ スク 




トレー シ ヨン ディ スク 



、 



N88- 日本語 BASIC システム ディ スク） 



が 添付され ています 



0 



で は 動 




イス クを 使って PC- 



8801mkIMR を スタート させ ま しょう 



0 




N88-BAS 




ディスク を 使って PO 8801mkI 



MR を スター 卜させましょう 。システム ディスク は、 万力 
もこ わして しまって はいけ ません から、 実際 





の 章の 4 フロッピーディスクの コピー 



の 操作 手順に 従って、 添付の システム ディ スクを コピーした 



もの を 使いましょう 



o 



スター 卜の 操作 手順 

® 1-4 PC-880lMKnMR のつな ぎ 方 の 手順に 従って、 PG - 



昍 OImkIIMR と ディ 




接続して、 BASIC 



MODE スィッチ、 ディ ッ プ スィッチ を 図の ように 設定し 
電源 コン セン 卜に つないで ください。 



r 



ディスプレイ にあわせ 

5 又疋 し 3^ す。 

(1-4 PC-B801mkI[IVIR 
のつな ぎ 方 参照 



SW1 



SW2 



0N| 
OFF 



圓 CB 



2 3 4 B 6 



8 910 



J 




MODE 

N88V1 随 2 




© 卜 4 デモンストレーション プログラムの スター 卜 と 同じ 

、 PC- 8801 mkII MR 本体の 順に 




ようにして、 
電源 スィッチ を 入れます。 

NasVP-MODE のと ころに 緑色の ランプが つきます 



o 



PG880imKnmn の スター 卜 




を ドライブ 1 に 差し込みます 



o 




@ リセ ッ卜 ボタン を 押します。 ドラ 




が 緑色に 光ります 



o 



ライブ ランプ 







レバー をし めます 



o 



How many files(8-15)7 

とたず ねて くるの は、 同時 

にいく つの ファイル を 使い 



ますか^? という 意味です 



o 




ついては 46 
ページ を 参照）、 数字の キー 
を 押さずに ただ © を 押 
すと、 （ディスク ドライブ ュ 
ニッ 卜 を 増設して いないと 



き ） 2 が 設定され ます 



o 



@ 約 1 0 秒 後に、 




画面 に 次の メッセ 一 ジが 現れ 



ます 



o 



Disk version C Jul y 22,19853 
How many f i 1 es (0— 15〉 7 




⑦ © を 押します 



o 




PC880lmKnmR のス 夕一 卜 



© ディスプレイ 画面 は、 次のようになります。 

f Disk version [July 22 , 19853 
How many ^ i 1 es (0-15) ? 
NEC N-88 BASIC Version 2.1 
Copyright: (C) 1981 by Microsoft 
mxxkk Bytes ^ree 
Ok 



キーボードに は、 タイプライターに 似た キーが 並んで いま 
す。 これらの キー を 押す ことによって、 あなた は コンビ ユー 



夕と 会話す る ことが でさます 



o 



ま はじめて コンピュータに 触ろうと いう あなた は、 キー 

ボード を 前にして、 もしかすると 何となく 気お くれ を 感じて 
いるか もしれ ません。 でも、 何も 心配 は 要りません。 ちょつ 
とまちが つた キー を 押したり しても、 何も はずかしい ことな 



ん かありません し、 よ ほ 




と をし ない 限り 



どんな キー を 押しても、 あなたの PC-8801mkIIMF1 はこ われ 



る こと はない のです から 



o 



さあ、 気 を 楽に して、 いっしょに キー をた たいて みましょう 



0 



タブ キ 

|~ エスケープ キー 
一 ス卜ッ フキ一 



コピー キ 



ロール アップ キー 



ファンクション キ 



イン サード * デリー 卜 キー 




ロール ダウン キー 

I」 ターン キー 

ヘルプ キー コ 
カーソル 稃動 キー 



随隱 I 



カナ キー 1 " グラフ キ 
1 "キャップ スキー 

シフト キ一 

コン卜 ロール キー 



スペース キー シフ 卜キ 




リターン キー 




ホーム ク 1 J アキ 一 



1. キー を 押して 

M« »P 1*^ " * * 

みよ ラ 



r 



e 



Syntax error 
Ok 



まず 




を 押してみ ましょう 



ディスプレイ 画面の 文字が 消えて、 カーソル は 左上 ス S 




ぬしました 



0 



^ を ボンと 1 回 押してみ ましょう。 



丁 



f イス プレイの カーソルが あつたと ころに © が 表示され て、 



カーソルが 右に 移動し ました 



0 



注 



もし、 このと き 大文字 匼 が 表示され たと き は KI が 押 

し 下げられた ままの 状態に なって います。 （これ を ロックされ 

た 状態と いいます。）^ i を 押して キーが 押し下げられ ていな 

い 状態に もどしてから、 もう 1 度^ を 押してみ ましょう < 
また、 もし このと き 力 夕 カナ 《 が 表示され たと き は、 すで 

に ^ が 押し下げられた ままの 状態 （ロック された 状態） 
になって います。 @ を 押して キーが 押し下げられ ていない 

状態に もどしてから、 もう， 度 ^ を 押してみ ましょう。 



続いて 、^を 押してみ ましよ: 

©S7[n^g お © 『『回 『と 表示され ます 



0 



o 



とに よって e という ことばが PC - 



8801mkIIMR に 伝えられ、 それに 対して PC-BBOImkHMR;^ 
「e つて どういう 意味 だか わからな いよ」 と 返事 （エラー メッ 

セージ） を 返して きたと いう ことです。 



e 



Dyn ta x error 
Ok 



e 

Syn t a x error 

Ok 

EE 國 




んどは tH^j を 押しながら （^を 押してみ ましょう。 



大文字 匿 が 表示され ます 



o 



また、 inl を 押して、 キー を ロックし てから ^ を 押して 



みましょう。 やはり 大文字 匼 が 表示され ます 



o 




e 

Syn ta x error 
Ok 

EEeM 



e 



Synta x error 
Ok 

EEe<« 



r 



e 



Synta x error 
Ok 



次に、 ^| が ロック された ままの 状態で ^ ^^を 押しな が 

ら を 押してみ ましょう。 こんど は、 小文字 © が 表示 

されます。 



こんど は、 |Q を 押して、 キー を ロックし てから d^J を 
押してみ ましょう。 カタ カナ 《 が 表示され ます。 この キー 

が ロック された 状態で、 (1 shift! を 押しながら U を 押し 

てみ ましょう。 こんど は、 小さい カタ カナ ぜ が 表示され ま 

す。 

(^を 押し っぱなしに してみ ましょう。 © (あるいは 匼、 
が 連続して 表示され ます。 




e 

^ynta x error 

Ok 

K ィ" < ィ 



1 i 1 i i i i i 




1 



f I 



f -2 



f 3j|f -4 [| f >5?| 






f=7 

4t 


i 1 ~ i 


LA 




I 








7 1 


8 


J 


+ 


s 




6 






3 











パ 



e 



Synta x error 
Ok 

EEe 乙 



e 



Syntax error 
Ok 

EEe 乙 



r 



e 



Syntax error 

Ok 

EEe む" 



だ 押し 続けて みましょう 



A INS W 



o 



ラに 押してみ ましょう。 力一 ソル だけ 



が 左に 移動し ます 



他の^! 、© 、© も 押してみ 

ご は Q を 押しながら を 押し 

ましょう。 三角形の かたち をした 模様 J が 表示され ます 



ひ ン。 

ところで、 



0 



ぼ ，| 



Q や © 




や 数字 • 記号の キー を いろいろ 押してみ て キーボードの 感触 

を 楽しんで ください。 




]□[ 



□□ □□□□ 
























「， 












c 








—- 
























1 








m 









を 押した ときの キャラクタ （グラフィック シンボル) 配 




2. 文字 を 書かせて 



みよ ラ 



I I I 



I t 



pr l n 

56 
Ok 



56 



print 56 
Ok 

pr i n t 5+6 

1 1 
Ok 



print 5 


+ 


6 












print 56 

56 
Ok 

pr i n t 5*t> 

30 
Ok 

print 72 な 一 626 

98 
Ok 



PRINT を 使って 文字 を 塞かせる 

次のように、 順に キー を 押してみ ましょう 



o 



[コは スペース キー を 表します。 

print 5B き 

図の ように 固匼 が 表示され ます。 PR I NT は、 ディ スプ 





し 



文字 を 表示させる 命令です 



o 



また、^ は P「int[]56 という 命令 を PC- 8801mkIIMR 



伝える はたらき をし ます 



o 



次 ( 



print 

とすると、 たし 算の 結果 が 表示され ます。 こんど は、 



を 使って、 カーソル を + の 上に 移動 させて 



から ^ 木 • （または、 
てみ ましよ ラ。 + ガ ; 




を 押しながら M ) を 押し 
わります。 その 状態で、^ を 
押してみ ましよ ラ。 次の 行に かけ 算の 結果 が 表示され 
ます。 （* はかけ 算の 記号 x の 代わりに 用いられる 記号です。 
また、 を 押す とき、 カーソル を その 行の 最後にまで 移動 
させなくても よい ことが わかります。 

では、 いままでの 応用と して 例えば 724 — 626 という 



計算の 結果 を ディ ス プレイに 表示 させて みま しょう 



0 



カーソル 移動 キー や を 使う 

^や を 使って カーソル を 前に 実行して デ イス 



プレイ 画面 上に 残って いる 口 「int[]5*6 という 文の 5 
の 上に 移動 させて ください。 そして、 (IshiftI を 押しながら 
i 1 pa > を 押してく ださ 





/Tins ^ 



キーボードに 触って みょう 



卜 モードに 入ります。 続いて^^ を 押しながら [^を 

押してみ ましょう。 カーソルの あつたと ころに " が 表示され 

て、 イン サー卜 モードに 入った あと は 入力され る 文字 は カー 

ソルの 位置に 入り、 それ 以降の 文字が 1 文字 分 右に ずれます。 

イン サー卜 モード は ©、 ©、 ②、 ©、 ©、 

^ii2i + [Li^ のい ずれ かの キー を 押す ことによ 

り 解除され ます。 カーソルと 5*6 全体が 卜 文字 分 右に ず 
れ ました。 

次に を 使って カーソル を S の 右に 移動 させ、 再び 
^ SHI ^ を 押しながら [g) を 押してく ださい。 そして、 罾 
を 押してく ださい。 次の 行に、 5 *S と 表示され ます。 
^は カーソルの ある 行の 文 を PC-8801mkIIMR に 伝える は 
たらき をし ます。 また、 " 5* 6〃 のようにして " " で 

囲む と 5*6 は （たとえ 演算 記号 * があって も） 単なる 文 
字 列と して 扱われます。 




り I 



I 



f '2 





个 






p=7 




r 



pr 1 n t 


56 


56 




Ok 




pr i n t 


• W 


5*6 




Ok 




pr i n t 


724-626 


98 




Ok 




print 


I 1 o^e 


I 〗 ove 


Masayo , 


Ok 









その 下の 行に、 I ： ― Hove □ ^きな 人の なま^! と 書 力 



せ てみ ましよ ラ 



0 




後に、 次のように キー を 押してみ ましょう。 

cis t^j 



文字が すべて 消えて しまいます 



o 



print S 关 6 






^shiftJ 

レ m 


print 




r 



pr i n t 56 

56 
Ok 



5*6" 

724-626 



t 



t 



i No 1 8 

r M k r 9 k 

p 5 OS o 



キーボードに 触って みょう 



簡単な プログラム をつ くって みましょう ！ 
次の プログラム は、 かける 数、 かけられる 数 を 与える とその 
かけ 算の 結果 を、 ディスプレイ 画面に 表示 するとい う ものです。 
では、 以下のと おりに キー を 押してく ださい。 （それぞれの 
行の 文の 意味が 右に 書かれて います。） 

lO Jcls^i ^ 画面 を 消します 

20 [：] print!:] " a * b ノ カケサ 11 ン"^ J 

し プログラムの 説明 を 画面に 表示し ます。 

30 ]npu ば]" a=" ； a ^ 

^ ^ かけられる 数 を 入力し ます。 

40Onput[]"b=" ； b ^ 

1 ^ かける 数 を 入力し ます 

50[]print[]"a*b 二" ； a*b き 

^ かけ 算の 結果 を 表示し ます 

60[ go tor;] 30^ 

t ^ プログラム を; 30 行 目から くり 返します 

70 end ^ ^ ^ プログラムが これで 終わる こと を 

示します 

^ を 押して、 文字 を 全部 消してから、 次のように キー を 
押してみ ましょう。 

list ま （([^罾 と 押しても 同じです。） 
いまつく つた プログラムの 中身 （リス 卜） が、 表示され る は 

ずです。 正しく 入力され ている かよく 確かめ ま し よ う。 （この 
とき、 アルファべ ッ卜 は" " でく くった 中に ある もの 以外 
は、 大文字に 変わって います。） 

もし、 プログラム リス 卜に 誤りが あった ときには、 次の よ 
うにして 正しく 直します。 

例えば、 30 行 目が 次のようにな つていた とします。 
_-^30 IMPUT " a = 11 ； A 

これ を 正しく 直す に は、 次のように します。 

① カーソル 移動 キー を 使って カーソル を M の 上に 移動 さ 
せる。 



3. プログラム を 



i0f MP i^V 



1 \ I 



つくる! 



1 ist 
10 C し S 

20 PRINT '3>b ノカ ケサ" ン 

30 INPUT *3=* ； A 

40 INPUT 'b ビ； B 

50 PRINT 'a*b=' ； A*B 

60 GOTO 30 

70 END 

Ok 



Z 0 



1 ist 
10 C し S 
20 PRINT 



•a 来 b ノカ ケサ" ン 



40 INPUT "b= ； B 

50 PRINT l a*b=" ； A*B 

60 GOTO 30 

70 END 

0k 



A 



a 



u 



キーボードに 触って みよ ラ 



を 押す。 （このと き 表示され る 文字 は、 小文字 n で 
ちょい。） 
を 押す。 

これで 正しく 直った かどう か は、 © を 押してから 再び 

list© 

と キー を 押す ことによって 確かめる ことができます。 （Q) で、 

^ を 押さない と、 正しく 直した ことにな りません。） 

プログラム リス 卜に 誤りがなければ、 次のように、 キー を 
押してく ださい。 

run^ を 押しても 同じです。） 
画面が、 左の ようになります。 

RUN は、 プログラム を 実行す る 命令です。 

かけられる 数 を、 例えば、 5 とすると 
5 通 

と キー を 押します。 続いて 同じように、 

と キー を 押す と、 5X6 の 結果が 表示され ます。 

さて、 再び g) e， とたず ねて きます。 何度もく りかえ 

して、 計算 させて みましょう。 

もし、 画面の 行が いっぱいに なると、 自動的に 全体が 1 行 
分 上に 移動し ます。 （これ を スクロールと いいます。) プ ログ 
ラム をス 卜ップ させた くな つたら b を 押してく ださい。 

もし、 プログラムに 誤りが あつたと きに run ^ とす 

ると、 エラーメッセージが 表示され て プログラム はス 卜ップ 
してし まいます。 

例えば、 30 行 目が 

30 IMPUT " a = 99 ； A 

のように 誤った ままで あるときに 

run ⑩ 

とすると、 左の ように 誤りの ある 行 を 教えて くれます。 
前と 同じよう にして 誤り を 正しく 直しましょう。 正しく 直つ 
たか どうか は、 @ を 押してから 



I 




PUT "a=" ;A 








1NJ 




ノカケ サ" ン 



a«b ノカ 7サ" ン 
5 
6 

a*b= 30 



ノカ ケサ" ン 

Syntax error 
Ok 



in 30 



A 



I- 

0 




T 

u 

p 



o 

3 



キーボードに 触って みょう 



list き 

と キー を 押す か、 あるいは、 

run き 

によって 実行して みれば 確かめられます。 

を 押してから、 次のように キー を 押してみ ましよ ラ。 
line (200, 50)-(400, 1 50) き 

ひさ 算の 記号 

直線 力、、 描け ま す。 

こんど は、 次の ょラに キー を 押してみ ましょう。 
line[ ](200， 50) - （400, 150),, b き 

正方形が、 描け ます。 （注 1 ) 

描いた 図形 を 消す に は、 次のように キー を 押します。 

els 2 

図形に 色 をつ けて みま しょう。 

次のように キー を 押してみ ましょう。 
line (S00 , 50) — （400 ， 1 50) ， 1 , b t^J 

この 数字 1 を， から 7 までの いろいろな 数字に 変えて、 何 
色になる か 確かめて みましょう。 （注 2) 

こんど は、 円 を 描きましょう。 
次の ょラ に、 キー を 押してく ださい。 

circle (3S0, 1 00) ， 50 ^ 

カーソル を 移動 させて、 いま ディスプレイ 画面に 書いた 文 

字の 最後に ， と 1 を 追加して を 押してく ださい。 

また、 数字 50 を， から 300 までの いろいろな 数字に 変 
え、 追加した 数字 1 を， から 7 までの いろいろな 数字に 変え 
てた めして みまし ょラ。 

(line, circle の 命令に ついて 詳しく は已 ASIC リ ファレ 

ンス マニュアル を 参照して ください。） 



1 ine( 200,50)- UOO , 150) t ，b 
Ok 



f 

c ire 〗 e< 320 1 100 ) ,50 
Ok 



广 

c ire 〗 e(320, 100 ) ,50 ， 1 
Ok 






50 ) - （糊 ， 150 ) 
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キーボードに 触って みょう 



HI] アナログ 已用 入力 コネクタ （RG 巳 マルチ 入力 5 耑 
子） のつ いた いわゆる ニューメディア 対応 テレビに 接続 
して 使用して いる ときには、 正方形 を 描いた つもりで も 
全体に 縦長になります。 ただし、 故障ではありません。 



E2J アナログ RG 巳 用 入力 コネ ク夕 （RGB マルチ 入力 端 
子） のつ いた、 いわゆる ニューメディア 対応 テレビの 場 

合、 文字 や グラフィックスの 表示 可能な 部分が 大きくな 
ります。 そのため、 例えば、 

line[ ](0, 0)-(B39, 199), 7, b 

640 x 400 ド ッ 卜 表示の 場合 

line (0, 0) — (B39, 3S9), 7, b 

とすると、 長方形が 画面 いっぱいに なったり、 機種に よ 
つて は、 画面から はみ出す ことがある かもしれ ません。 



E-£ キーボードに 触って みょう によって キ 一ボードの 



使い方に だい /3 く なれた ことでしょう 



o 



PG- 昍 OImkIIMR は、 簡単に 四角形 や 円 を 描け る だけでなく、 
音楽 を 奏でる こと もで きます。 



では、 PC-B8 




R を 使って、 いろいろな 音 を 出 



す やり方の ほんの サヮ リ だけ を ご 紹介し まし よ う 



0 



1 I 



1. 準備 



t I I 



- ' ■ 



I I I 

■ - 



- - 



r 



注 



I I 1 
I 



V 



PG-88[]1,vik1IMR 本体の 
電源 を ON/OFF にす る 
とき は、 ステレオ 装置の アン 

プの 電源 を OFF にす るか、 
アンプの ボリューム をし ぼ 

つてから 行って ください。 



ノ 



1， スピーカの 準備 

PC- 昍 OImkIIMR は、 小さな スピーカ を 内蔵して いますが、 
もっと 大きな スピーカ を 鳴らして みたい というと きのた めに、 
LINE OUT 端子 を 備えて います。 

• 内蔵 スピーカ だけ を 鳴らす とき 

特に 何も 操作す る 必要はありません。 音 を 出した ときに 音 
が 小さい というと き は、 本体 背面の VOLUME を 調整して 
みて ください。 

外部 スピーカ を 鳴らす とき 

PO8801mkIMR 本体 背面の LINE OUT 端子と、 お 手 
持の ステレオ 装置の AUX 端子 （ラジカセ などの 場合で あれ 
ぱ、 LINE IN 端子） と を 接続して ください。 
PO8801mkEMR からの 出力 は モノラル ですから、 ステレオ 

の AUX 入力 端子の 左右 どちら か 一方に 接続して くださ 





o 



このと き、 内蔵 スピーカの 音 を 消す に は、 本体 背面の VOL 
UME を いっぱいに しぼって ください。 



音 を 出して みよう 



MODE 

I 1 

N88V1 N88V2 



に ■ • ■ 



\ I 1 



2. 





し 曰せ EC 



そう 



一 — 

i I i I I 



まぎらわしい 字- 



いら 



数字 1 

エル 




せ 口 



卜 I 、 数字 〇と アルファ 

べッ卜 ◦ は 見間違い やす 

いものです。 この 本で は 



1 



数字 1 



I …アルファべ ッ 卜 I 

せ □ ォー 

また、 ◦ と 〇 が まぎらわ 



しいと ぎ は 




'1 



ま 字 o 



o …アルファべ ッ 卜 ◦ 

と 区別して います 3 



2. PC-8801mkeMR の スター 卜 

2- 1 PC- 8801 mkIIMR の スター 卜 の 手順に 従い、 已 ASIC 

MODE スィッチ を NbsVS にした 状態で、 PC- 8801mkHMR 
を スター 卜させて おきます。 



まず 次のように キー を 押してく ださい。 

newLcmdtl^i 

これで PC- mOlMKlIMR の サウンド 機能 を 使う ことができる 
ようになります。 



続いて 次のように キー を 押してみ ましょう 

エル 



o 



cma playi r vl5o4 I 4cdefgT^J 



ドレ ミフ ァソ と 音が 出た はずです 



o 



もし 音が 出ない とき は、 曰 ASIC MODE スィッチ などの 設 

定、 本体 や アンプの VOLUME の 位置、 外部 スピーカとの 接 
続 を 確かめて ください。 

もし 已 ASIC MODE スィッチが、 正しく N88V2 に 設定 さ 
れ ていなかった とき は、 NbbV2 に 設定し なおし、 リセ ッ卜ボ 
夕ンを 押してから、 改めて、 PG- 8801mkIM 闩をス 夕 一 卜させ 
てくだ さい。 

また、 ディスプレイ 画面に ©^01^©^ ©『『©『 の エラー メッ 
セージが 表示され た 場合 は、 キーの 押し まちがいが あつたと い 
うこと です。 カーソル 移動 キー や イン サー卜 デリー 卜 キーな ど 
を 使って 直してから、 もう， 度^ を 押してみ ましょう。 



さて、 こんど はデ 
直して、 ' 




画面 上で、 V 1 5 を VI 曰に 



cmd play に] " v 1 So4l4cdefg 

として、^ を 押してみ ましょう。 
音量が 小さくな ります。 - 

vl 2 を v， 5 にも どして から、 o4 を o5 に 直し 



て、 



cmd play ； w v 1 5o5l4cdefg 

として、 を 押してみ ましょう。 
音程が 1 オクターブ 高くな ります。 
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音 を 出して みょう 



また、 I 4 を 1 2 に 直して、 

cmd[ ]play[ ]"vl5o5 I Scdefg" 

として、^ i を 押してみ ましょう。 
1 音 1 音の 長さが 長 くな り ます。 

v、 ◦、 し の あとの 数字 は それぞれ 音の 大きさ、 ォク夕 

ーブ、 音の 長さ を 決める はたら さ をし ます。 

こんど は 音色 を 変えて みまし ょラ。 

v 1 5 の 前に @34 を 挿入し、 I 2 を I 4 にも どして 

cmd play こ；" @34vl5o5 I 4 cdef g M 

として、 © を 押してみ ましょう。 
パイプオルガン のよ ろな 音が します。 

@ の あとの 数字 を いろいろに 変えて、 どんな 音色が 出る かた 
めして みましょ^。 

@ の あとの 数字 を 0 にす ると、 もとの 八 ープシ コードの よ 
うな 音色に もどります。 

PC- BBOImkHMR では、 6 重奏まで できる ので、 八 ーモニ 
一 をつ ける ことち でさます。 
次の ょラに キー を 押してみ ましょう。 

cmd jplay □ " v15o5 1 4 cdefg " ， " vl4o3l 
8cfcfcfcfcf つ " vl4o4ISfal4c" ^ 



new cmd 
Ok 

cmd p 1 ay " @3dvl5o51 dcdef g * 
Ok 

cmd pi ■ W5o5 1 4cdef g ■ ， • vl4o3 】 8cf cf cfcf ■ , • wl4o4 1 2f a 1 * 



一 は "^てお ぐ。 




はって おぐ。 




フロッピーディスクに 記録した プログラム ゃデ 一夕 はこ わ 
れる ことがあります。 重要な フロッピーディスク は 定期的に 
コピ一 をつ くって おきましょう。 そうすれば、 まん もめ、 コ 

ピーの いずれ かが こわれても 大丈夫です。 PC- 8801mkIMR 
に 添付され ている -巳 AS I C システム ディスクな ども、 
これから 説明す る 手順に 従って コピー をつ く つてお きまし よ 

う。 そして、 実際に 使う とさに その コピーの 方 を 使って、 ま 
ん ものの 方 は 大切に 保管して おきましょう。 

本体に 添付され ている フロッピーディスク など を コピーす 
るに は、 Na『B ASIC システム ディスクに 収められ ている 
コ ピー プロ グラム copyE . J8 曰 を 使います。 
' 以下に、 この コピー プログラム を 使って、 5. 25 インチ ミニ 
フロッ ピ 一ディスクの コ ピー をつ く る 手順に ついて、 説明 し 
ま す。 

◎ 用意す る もの 

1 N8B — BASIC システム ディスク （以下、 システム ディ 
スクと 略す。） 

2 コピーしたい ミニフロッピーディスク 

Nss —已 AS I C システム ディスク それ 自身 や Nes -日本語 
巳 AS IG システム ディスク など、 重要な プログラム ゃデー 
夕が 収められ ている 5. 25 インチ ミニフロッピーディスク。 

(フロッピーディスクの 種類 は、 両面 高密度 タイプ (PHD)、 
あるいは 両面 倍 密度 夕 イブ （2D) の もの）。 



フロッピ一 ディスクの コピー 




@ 



で、 ドライブ 1 に 入って いる システム ディスク を 抜き 



出し、 代わりに、 コピーしたい 内容の 入った フロッピー デ 
イス クを ドライブ 1 に 入れ、 ^ ^を 押します。 （システム 
ディスク を コピーし たいとき は、 ドライブ 1( 




イス クを 入れた ままに してお きます 



o 



すると、 次の メッセージが 表示され ます。 



1. 操作の 手 




t I 1 I t I t 

i \ \ \ \ \ \ 

w tmm *h 

I I 麵 t I 柴 



3 新しい ミニフロッピーディスク 

コピー をつ くるた めの 新しい 5, 25 インチ ミニ フロッピー 



■、、 




アイ 



イブの ちの。 



一したい ミニ フロッピー 




同じ 夕 



(両面 高密度 夕 イブ は を、 両面 倍 密度 夕 イブ 



は PC-8036 や をお 薦めし ます 



o 



なお、 これ はまった く 新しい もので なくても かまい ませ 
んが、 その 場合、 そこに 既に 収められ ている プログラム や 



國、、 



丁 



夕 はすべ てこ われて しまう ので 注意して ください。 





① E-l PO8801MKEMR の スター 卜 の 手順に 従って、 シ 

を ドライブ 1 に 入れ、 PO8801mkEMR を 
スター 卜させます。 

® 次のように キ一 を 押します。 （copy と J は 必ず 小文字 
でなければ なりません。） 

run] き copyS • J88" き 

@ 次の メッセージが 表示され ます。 




この プロ クラム は、 フロッピーディスクの 円 容を そっくり そのまま、 別の フロッピー デ 

イス クにコ ビーし ます。 （フロッピーディスク ドライブが 2^ いている 装 S で 使ぶ でき 
* す \ 

；] ピー し た レ > 內容の 入つ たフロ ッ ビー デ イス クをド ライフ M に 入れて く ださ レ v 
入れ 終わった らリ ター ンキ 一を抨 してく ださ t v 



1L - - w y- -I ' 



新しい 





St し ^フ □ v ビー ディ ス クを ドラ ィ ブ 2 に 入れて く ださん K 
人れま わったら リターン キー を 押してく ださい。 



フロッピ一 ディスクの コビ 




注 



もし 実行中に m ^回^^ 

^《^^敬 添 鹿^ず 07 と 表 
示された 場合 は 使用して い 
る フロッピーディスクが 傷 
ついている などの 可能性が 

あります。 その フロッピー 
ディスク は 使用し ないで く 
ださい。 



ソ 




で 新しい フロッピーディスク を ドライブ 2 に 入れ 



g を 押す と 次の メッセージが 表示され ます 



o 



g ピー したん 4 巧 苦の 入つ ている フロッ ピー ディ スクが ドライブ 1 に、 

？ fr しい フロッピ一 ティ スクが ドライブ 2 に 入つ ている こと を 51 かめつ 
こ 國の* ホ でよ けれ は つ I 々—つ ェ 一 や 

フ □ ッ ビー ディスク を 変更した いとき は、 ftH のキ一 を 押してく ださ レ 



： くた さ t 



以下、 コピーの 作業に よって、 ドライブ 2 に 入れた フロッ 
ピー ディスクに は ドライブ， の フロッピ一 ディスク とまった 



く 同じ 内容が 書き込まれ、 それ 以前に 書き込まれ ていた 内容 



はすべ て 消えて しまいます。 ドライブ 曰 に 入れた フロッピ— 
ディスクに 大切な 情報が 書き込まれ ていない かどう か を 確か 



め、 もしも、 大切な （消して しまって はいけ ない） 情報が 




を 押してく ださい 



o 



^| 以外の キー を 押す と O にも どり ますから、 必要な フ 
ロッ ピー ディスク を 用意して 改めて、 はじめから やり直して 
く ださい。 を 押す とフ 口 ッ ピー ディ ス クのコ ピーが は じ 
まり、 次の メッセージが 表示され ます。 



なだい ま コビ一 中です.、 

「完了し ました」 という 衷示が 現れる まで 



、 しばらくお 1 きちく ださい 



， 



© コピーが 完了す ると、 次の メッセージが 表示され ます 



o 



37 しました 

A3 に コ ビー したい フ ロッ ピーティ ス クがぁ れ ば、 リ ター \ 
い^まで とほ 1 じ i 乍茉が は じめ か ら く り ずえ ^れ ます。 
コ ピーの 作業 をお 了 し た ければ、 i^jD キ一 を 押してく ださい 



F — を^ 



ザ 
ノ し 



v 二 六 い 



A 



フロッピーディスクの コビ 




7 



で 



fej を 押す と o に もどります。 



t^J 以外の キー を 押す と コピー プログラムの 実行が 止ま 



ります。 



Ok 



PC-B8Q1mkEMR の 本体の 電源を切ったり、 リ 
セッ卜 ボタン を 押す と、 あなたが キーボード を 押 
したりして 入力した プログラム や データ はすべ て 
消えて しまいます。 

そこで 、 あとで また 使う 可能性の ある プロ グラ 

厶ゃ データ は、 フロッピーディスク ゃカセ ッ卜テ 
ープに 保存して おかな けれ ぱな り ません。 

以下に、 N88- 巳 ASIC/N88 日本語 已 ASIC 
で 書かれた プログラム を セーブ あるいは ロード 
する 方法に ついて 説明し ます。 なお、 プログラム 

や データの セーブ、 ロードに ついて 詳しく は、 
BASIC リファ レンス マニュアル あるいは 

巳 A S I C ガイ ド ブ ッ クを 参照 してく ださい。 



セーブ 

コンピュータの メモリの 中の プログラム ゃデー 
夕 を フロッ ピー ディスク や カセッ 卜 テープに 書き 
込む レと 0 



ロード 

プログラム や データ を フロッピ一 ディスク や 力 
\ セッ卜 テープから メモリの 中に 読み込む こと。 




以下で は、 PC- 8801mkIMR が 2-1 PC-8801 
mkIIMR の スター 卜 の 手順に 従って ス夕一 卜され 



ている ものと します 



o 



(1) プログラムの セーブ 

コンビ ュ一 夕の メモリ 中の プログラム を testl 



という ファイル 名で ドライブ I の ミニ フロッピ一 デ 
イス クに セーブす るに は、 次のように します。 



① ドライブ l に、 プログラム を セーブす るた めの 
ミニ フロッピ一 ディスクが 入って いる こと を 確 



かめます。 この ミニフロッピーディスク は、 NB8 



-已 AS 




を コピーし たも 



の、 または データ ディスクです。 この フロ ッヒ 
一 ディスクに は、 ライ 卜 プロ テク 卜 シール を 貼 
つて はいけ ません。 （デ一 夕 ディスク について 

詳しく は、 BASIC ガイドブック を 参照して 
ぐ ださい。) 



® 次のように キー を 押します。 

save ]" testl 



© ディスク ドライブの ランプが しばらくの あい/; 
ついたり、 消えたり します。 



し 



© セーブが 完了す る 
示されます。 




OQS と 表 



次のように キー を 押してみ ましょう。 

files き 

既に セーブされ ている ファイルと いっしょ 



に、 たったいま セーブした testl という ファ 

ィル 名が 見えます。 FILES は ドライブ 1 
の フロッピーディスクに セーブされ ている ファ 



ィル 名の 一覧表 を 表示す る 命令です 



o 



注 1 



o 



ドライブ I に システム ディスク を 入れ、 
ドライブ 曰に デ 一夕 ディスク を 入れて、 

ドライブ 2 のデ 一夕 ディスクに プロ グラ 

厶を セーブす るに は、 次のように します 

save[] w 2 ： test!"© 

また、 ドライブ 2 の フロッピ一 デ イス 
クに セーブされ ている ファイル 名の 一覧 
表 を 見る ときには、 次の ょラ にします。 

files JS © 



r 



に 



注 2 



ある プログラム を セーブし ょラ とする 
とき、 フロッピ一 ディスク 上に すでに 別の 
プログラムが 同じ ファイル 名で セーブ さ 
れ ている 場合、 古い 方の ファイルの 内容 
は 消えて、 新しい 内容に 変わって しま 
ます。 



注 2 



次のように すると、 フロッピーディスク 

ドライブ 1 あるいは、 2 から プログラム を 
ロードして、 直ちに 実行し ます。 

run[r test "き 
あるいは、 run「, 2： testV'Q 



(2) ブロ グラムの ロード 

ドライブ] の 中の フロッピ一 ディスクに、 testl 
という ファイル 名で セーブされ ている プログラム 
を、 コンピュータの メモリに ロードす るに は、 次 
のように します。 



® ドライブ 1 に、 ロードしたい プログラム ファ 
ィル testl が セーブされ ている フロッピ一 
ディ スクが 入って いる こと を 確かめます。 




力 セッ卜 テープ を 使用す る 場合に は 別 売の 
CMT イン 夕 フェース ボードが 必要になります。 

以下で は PG-8B01mkIMR が 力 セッ卜 テープ レ 
コーダと 接続され、 システム ディスク を 使わずに 
スター 卜されて いるもの とします。 



© 次のように キ一 を 押します。 

load ] か test r ま 



® ディスク ドライブの ランプが しばらくの あいだ 
ついたり、 消えたり します。 



@ ロードが 完了す ると ディスプレイに ©[fe と 表 
不され ます。 



の プログラム を 実行す るに は、 もちろん 次の 



よろ に キー を 押します 



0 



run^J 



r 



aij ドライブ 2 に 入って いる フロッピー ディ 
スク から ロードす ると さに は、 次のように 

レ ます。 

load [ド S : testV't^i 



(1) リ モー 卜 端子の 使い方 

PC- 8801mkIMR 本体と 力 セッ卜 テープ レコー 
ダ との 接続に ついては、 7-4 力 セッ卜 テープ レ 
コーダ を 参照して ください。 

このと き、 リ モー 卜 端子 を 接続す ると、 テープ 
レコーダの ONZOFF は、 PC- 88D1mkIHV1R 
が コン卜 ロールし ます。 （したがって、 テープ レコ 
ーダ 一の PLAY (再生） ボタン （LOAD ボ夕 
ン） を 押しても、 PC-B801mkIMR でカセ ッ卜テ 
ープを 使う 命令が 実行され ない 限り、 テープ は 回 
りません。 



一方、 リ モー 卜 端子 を 接続し ない 場合 は、 テー 
プのス 夕 一 卜、 ス 卜ップ はすべ て あなたが やらな 
ければ なりません。 つまり、 ロードの とき は、 
LOAD を 実行して から PLAY (再生） ボ 
(L〇ALD ボタン） を 押し、 セーブの とき は REC 

ボ夕ン （L〇AD ボタン） を 押してから SAVE 



を 実行し、 いずれの 場合 も、 終わったら STOP 
(停止) ボタン を 押します。 

ある プログラムの 中で データの ロード、 セーブ 

を 行ろ 場合 は、 リ モー 卜 端子 を 接続して おく 方が 
うまくいく でしよう。 

以下で は、 リ モー 卜 端子 を 使う 場合の プロ クラ 
厶の セーブ、 ロードの 方法に ついて 説明し ます。 

なお、 次の 操作が ラ まく 進まない 場合 は、 46 ぺ 
ージの （注） を 参考に して 操作 をく り 返して くだ 



さい 



o 



(2) プログラムの セーブ 

コンピュータの メモリ 中の プログラム を testl 
といろ ファイル 名で、 力 セッ卜 テープに セーブす 
るに は、 次のように します。 ただし、 リ モー 卜 端 
子 を 使う ものと します。 



① プログラム を セーブす る 力 セッ卜 テープ をセッ 
卜し、 テープ レコーダの REW (巻戻し） ボタン 
を 押し、 （機種に よって は MOTOR コマンド を 
使って） テ， 



プを 巻き戻して おきます 



o 



© テープ レコーダの テープ カウン 夕 を 0 にセッ 



® しばらく すると、 回お が 表示され て テープの 
回転が 止まり、 プログラムの セーブが 終わり ま 

す。 



注 1 I testl という プログラム ファイル を セーブ 
するとき、 save 匚] H casS ： test 1 " 

@ とする こと もで きます が、 その 場合、 

前項 @ のようにした ときの 2 倍の 時間が か 
かります。 



注 2 



カ^ツ 卜 テープ レコーダに PAUSE (— 
時 停止） ボタンが あれば、 それ を 利用す る 




に 



(3) プログラムの ロード 

力 セッ卜 テープに testl という ファイル 名で 
セーブされ ている プログラム を、 コンビ ユー 夕の 
メモリに ロードす るに は、 次のように します。 




© ロードしたい プログラム ファイルの 収められた 
力 セッ卜 テープ をセッ 卜し、 テープ レコーダの 

REW (巻戻し) ボタン を 押し、 （機種に よって 
は MOTOR コマンド を 使って） テープ を 巻き 
戻して おきます。 



O PLAY (再生） ボタン （デ 一夕 レコード では 

LDAD ボタン） を 押し、 MO 丁 OR コマンド 

を 使って、 力 セッ卜 テープの はじめの 磁性体 を 
塗って ない 部分 を カラ 送りして おきます。 

@ REC (録音） ボタン （データ レコーダ では S 
AVE ボタン） と 機種に よって は PLAY (再 
生） ボタン （し OAD ボタン) と を 押してから 
次のように キー を 押します。 

save: ]" cas ： test 1 ,# ^\ 

テープが 回り はじめます。 



® テープ レコーダの テープ カウン 夕 を 0 にセッ 
卜して おくと よいでしょう。 

<B PLAY (再生） ボタン （デ一 夕 レコーダ では 
LOAD ボタン） を 押してから、 次のように キー 
を 押します。 

load " cas ： test T き 

テープが 回り はじめる。 

しばらくして、 目的の プログラム ファイル 
testl が 見つかる と、 ディスプレイ 画面に 

と 表示され、 画面の 右上 スミに 雄が 現れる。 



ひ旨定 した プログラムが 見つかる より 前に、 、 
それ 以外の プログラムが 見つかる と 

と 表示され、 指定した プログラム を さがし 
、篇 けます。 メ 
さらにし ばらく すると、 画面に ©ぉ と 表示 
されて、 力 セッ卜 テープの 回転が 止まり、 プロ 
グラムの ロードが 完了し ます。 



注 



もし、 testl という プログラム ファイル 
を セーブす ると さに 

save " case ： testr'tU 

としたならば、 それ を ロードす ると さに も 
load ] " casS ： testV'Q 

としな けれ ぱ なりません。 



ノ 



(4) セーブされ 汔ブ □ グラムの チェック 
力 セッ卜 テープに プログラム を セーブした とき 
に は、 正しく セーブされ たか どうか、 必ず チェ ッ 
クす るよう にしましょう。 この 操作 をべ リファイ 
といい ます。 ベリファイ は セーブした すぐ あとに 
行って ください。 ベリファイの 操作 は、 プロ グラ 

厶の ロードの 方法と ほとんど 同じで、 ただし OAD 
という 命令の かわりに LOAD?* という コマンド 
を 使う 点が 異なります。 



load? "cas (または casS) ： フ アイ 
ル名 11 

とした あと、 目的の プログラムが 見つかる と 

[F© 回 回ぽ a ，お^ 胁^ 
と 表示して、 プログラムの チェック を 行います 
カセ ッ 卜 テープに セーブ された 内容が 



O 



正し けれ は 
正しくなければ' 




と 表示し ます 



0 



(注 




i 



Cii) 



もし 途中で デ 

T®®© mm^ 匼同 同 ® 同 
と 表示され て ブザーが 鳴ったり、 テープ は 回 
つてい るのに ディスプレイ 画面に 何も 表示 さ 
れな いとき は， [Q を 押して 一度 停止して か 
ら， 次の 操作 を 行っても う 1 度 前記の 各 操作 

(D から はじめて ください。 

( i ) ケーブルが 正しく 接続され ている こと， 

接続 プラグが しっかりと 差し込まれ てい 

る こと を 確かめる。 

テープ レコーダの 音量と 音質 を 調整し 直 
す。 場合によって は， 音量と 音質の 調整 
を 何度かく り 返す ことが 必要です。 
回転 数 （ピッチ） を 調整で きる 場合に は， 
回転 数 を 調整して みる。 （古い カセッ 卜テ 
ープ レコーダ では， 回転 数 （ピッチ) が 下 

がって いる 場合が あります。） 
(iv) 力 セッ卜 テープに キズが ある 場合な どに 

もうまくい ぎません。 ( i ト (HI) を， 
1 つ チェックしながら 行っても うま 

かないと き は， お買い求めの 販売店 また 

は， もよりの 巳 it- INN1 にご 相談く ださ 




o 



气 



コンビ ユー 夕に よって 扱われる 一連の デ 一夕 や 
胃 報の 集まり、 また、 このような ファイルが 記録 

されて いる フロッ ピ一 ディ スク な ど の 記録 媒体 

(メディア）。 さらに、 BASIC では 、コンビ ュ 
一夕 本体と 入出力 装置との あいだで やりとりされ 

ると さの 一連の データ や 情報の 集まり。 



J 



もうす でに あなたが 市販の ソフ トウ 

エア を 持って いるなら、 それ を スター 
ト させて みましょう。 そのために はも 
ち ろん、 その ソフトウェアに 添付され 
ている 取扱説明書の 指示に 徒えば よい 

のです が、 実際に は、 なかなか スター 

ト しないと いう ことが よ くあります。 

この 章で は、 市販の ソフ トウ エアの 

典型的な 5 種類の スター ト のさせ 方に 
ついて、 具体例に もとづいて 説明し ま 

す。 もちろん、 PC*8801mkIMR で 使用 
できる ゾフ トウ エア は 数 も 種類 も 膨大 
で、 そのす ベて を 説明す る こ と は 不可 
能です が、 お 手 持の ゾフ トウ エアが ど 
うしても スタート しないと いうと きに、 
この 章 はきつ と あなたのお 役に立つ こ 
とでし よう。 



PC-8B01mkHMR を 活用す る， つの 方法 は、 市販の ソフ卜 
ウェア を 利用す る ことです。 

P〇-8801 mkHMR で 使用で きる ソ フ卜 ウェア は 数多 く 市販 
されて いますが、 実際に ソフ卜 ウェア を 購入す る 際に は、 次 
の チェック 項目に 従って、 あなたの PC- 8801mkIMR で 使用 

でき る こと を 確認し た 上で 購入 してく ださし V 

機種 名に よる チェック 

» 市販の ソフ卜 ウェアの パッケージ や 表紙、 取扱説明書 など 
に （単独で、 あるいは 他の 機種 名と ともに） 次のように 記 
入して ある もの は、 PC- 昍 OImkHMR で 使用で きます。 

PC-8801mkEMR 

PO8801MK1TFR — 
PC-B801MKISR 



• P C - 8800 シリ一 ズ用 として、 パッケ 一ジゃ 表紙、 取 観兑明 
書な どに 次のように 表記され ている ソフ卜 ウェア は、 PG - 
昍 OImkHMR で 使用で きます。 



PC-8801 mkIM R/PC-8B01 mkIfr/PC-BBDI mkEsr 
PC-8801/PC-880lMKn "~ 

PO8800 シリーズ 



これ 以外の ソ フ卜ゥ エア は、 PC- 8801 mkHMR で 使用で き 

ませ/ V。 



PO880I mKlim R で 使用 できる ソフトウェア 



• 3 つの 巳 ASIC モード 
PC- 8801mkIMR に は、 N88- BASIC VI .Nsa-BASIC 

V 日、 N88- 日本語 BASIC の 3 種類の BASIC モードが あ 
ります。 

市販の ソフ卜 ウェアの ほとんど は、 スター 卜させる 前に こ 
れら のうちの いずれ かの モード を あらかじめ 選択して おかな 
くて はなり ません。 （これらの モー ドの 切り換え は PC-B8D1 mk 
IMR 本体 前面の BAS ！ C MODE スィッチで 行います。） 

市販の ソフ卜 ウェア が どの モー ド で 使用 でさる か は、 その 
パッケージの 表紙 や 取扱説明書の 記述から 判断し なければ な 
りません。 詳しく はこの 章の 3 BAS I C モードと ス イツ 
チ 類の 設定 を 参照して ください。 



ソフ卜 ウェアに 表示 
されて いる モード 名 


PC- 8801 mkIMR の已 AS 1 C 
MODE スィッチの 設定 


Noq-BAS ！ C V 1 
Ntffi -已 AS 1 C 


N88V1 


NJ88 —已 AS 1 C V 已 


N88V2 


N88 — 日本語 BASIC 



- メディア （媒体） J 

\ 力一 ド、 紙 テープ、 磁 
； 気 テープな どのよ ラな情 

\ 報 を 貯え、 伝える 媒介物。 | 
s 記憶媒体 



5 



o 



メディアに よる チェック 

5?5 ィ ン チミ ニフロ ッ ピー ディ スク のかた ちで 供給され る 
ソフ卜 ウェア は そのまま 使用で きます。 

フロッピーディスク は 両面 高密度 タイプ と 表され 
る） の ものと 両面 倍 密度 タイプ （2D と 表される） の ものの 両 
方 を 使用で さます。 

(ただし、 2D の ソフトウェアの 中で POS801mkIIMR でデ 



い 



一夕な ど を 書き込ん だもの は PC- 8801 mkIMR 以外の 機 |j 
は 正常 に 動作 し な し 、場合が あ ります。） 

カセッ 卜 テープの かたちで 供給され る もの は 
mkDMR の ほかに カセッ 卜 テープ レコーダと カセッ 卜 テープ 

レコーダ を 接続す るた めの CMT イン 夕 フェース ボードが 必 
要になります 



o 



PC880lmKnmR で 使用で きる ソフトウェア 



また、 曰 インチ フロッピーディスクの かたちで 供給され る 

ソフ卜 ウェア は、 PC-8801n/ikIMR に已 インチ フロッピー デ 

イス ク ドライブ ュニッ 卜 を 増設して ご 使用く ださい。 

YW\ 5. 25 インチ 両面 倍 密度 フロッピーディスク （一般に 2 口 
と 呼ばれて いるものです 0 ) のかた ちで 供給され るソフ 
卜 ウェア を 使用す る 場合に は、 次の 点に 注意して くだ 
さい。 

PG- 8801 mkKM 円に 内蔵され ている 卜 M バイ 卜フ 

ロッ ピー ディスク ドライブで、 5. 25 インチ 両面 倍密 
度 フロッピーディスクに 書き込み を 行った 場合、 そ 

の データ は、 他の POB80D シリーズの バイ 卜 
フロッピーディスク ドライブで 読み出せない ことが 

あります。 

たとえば 次の ような 場合に は、 データ を 書ぎ 込む 
意志がなくても、 書き込みが 行われて しまいます か 
ら 注意が 必要です。 

き ゲームの ソフ卜 ウェアな どで、 八 イス コア を 得点 

して、 フロッ ピー ディ スクが 書き換えられる 場合。 
• 日本語 ワードプロセッサ を 使用す る 場合。 
上に あげた 例の ような ソフ卜 ウェア を、 5. 25 インチ 
両面 倍 密度 フロッピーディスクで 使用し、 PG- 8801 
mkIMR で 書き込みが 行われる と、 他の 機種で、 正常 
に 動作し なくなる ことがあります。 PC- 8801mkIMR 

と 他の PC- 昍 00 シリーズの 両方で、 5. 25 インチ 両面 倍 
密度 フロッピーディスクの ソフ卜 ウェア を 使用す る 場合 

は、 ライ 卜 プロ テク 卜 シール を 貼って おくと よいでしょう。 

V J 




1. 操作の 手順 



^ (V* -mm -^— ― 

I t \ リ— リ-リ 
I I I I 1 




巳 AS I C MODE 

スィッチの 設定 



― 



電源を入れ ると 自動 
的に プログラムが 口 
—ド されて ス夕ー 卜 
する 



市販 ソフ卜 ウェア を PG- g80lMKlMR で 動かす 際の 手順 は 
次のようになります。 以下で、 BAS I C MODE スィッチ 
の 設定の 仕方に ついては 次 節 3 BAS I C モードと ス イツ 
チ 類の 設定 を 参照して ください。 



〇 
0 



1, フロッピーディスクの 場合 

フロッピ一 ディスク 版の ソフ卜 ウェア は、 フロッピ— ディ 

スクを ドライブに 入れて 電源を入れ ると 自動的に 立ち上がる 
(ォー 卜 スター 卜） ものと、 あなたが 自分で キーボードの キー 
を 押して プログラム を ロードし てから スター 卜させる ものの 
2 種類が あります。 なお、 ォー卜 スター 卜で きない フロッピ 
—ディスク 版 ソフ卜 ウェアの スター 卜の 際、 已 AS I C をス 
夕 一 卜させる に は、 BASIC モード に 対応した システム 



ディスクが 必要です 



o 



ォー卜 スター 卜 

でぎ ないちの 



一 



已 AS I C MODE 

スィッチの 設定 



N88V1 N88V2 





— 



2 つの モードの 
どちら か を 設定 



フロッピ一 ディスクから 
の プログラムの ロード 



load" xxx" 



！ 




き 




市販 ソフ卜 ウェアの 動かし 方の 大まかな 手順 




2. 力 セッ卜 テープの 場合 

力 セッ卜 テープ 版の ソフ卜 ウェアの ス夕一 卜 は 次のように 
な り ます。 （力 セッ 卜 テープの 場合に は、 フロッ ピー ディ スク 



の 場合と 異なって、 ォー卜 ス夕ー 卜の ものはありません。 ま 

た、 フロッピーディスク を 使いません から、 已 AS I C をス 



ター 卜させる の ( 



、 




~~ ^ 



已 AS I C MODE 

スィッチの 設定 



厶 ディスク は 必要ありません 



o 



N88V1 N88V2 




2 つの モードの 
どちら か を 設定 



BAS I C の ス夕ー 卜 



カセッ 卜 テープからの 
プログラムの ロード 



巳 AS I C モードで プログラム を ロード 
する もの、 または BAS I C モードと 機 
械語モ 二 夕 モードの 両方で プログラム を 



ロードす るち のがあります 



o 



プログラムの スタ一 卜 



ほとんどの もの は 巳 AS I C モードで 

run ^ とします。 



2. プログラムの 
ロード 方法の 
見分け 方 



市販の ソフ卜 ウェアの 取扱説明書の 記述から、 その プ ログ 



ラムが どのような ロード 方法 をと るか を 見分ける ときの ボイ 
ン卜は 次のと おりです。 



1. フロッピーディスクの 場合 






取扱説明書 中の 記述 


第 4 節で 扱われ 
ている 具体例 


ォー卜 スター 卜 
の 場合 


拳 「自動的に 立ち上がる」 などの 記述が ある もの。 
書 キーボードの キー を 押す とい ラ 指示がない もの。 


ソフ卜 ウェア a| 

ソフ卜 ウェア 巳 


ォー卜 スター 卜 

でない 場合 


鲁 「已 AS 卜 C を 立ち上げる」 などの 記述が ある もの。 

• load" xxx" 、 run©、 あるいは、 ： 

run" xxx と キー を 押す ように 指示が 

ある もの。 


ソフ卜 ウェア C 



市販 ソフ卜 ウェアの 動かし 方の 大まかな 手順 



2, 力 セッ卜 テープ 合 





取扱説明書 中の 記述 


第 4 節で 扱われ 
ている 具体例 


j BAS 1 C モ 
ードで ロード 
^ る 奏ロ 


• load ft cas (あるし、 は case) ： xxx 
と キー を 押す ように 指示が ある もの。 


ソフ卜 ウェア □ 


機械語 モニ夕 | 
モードで 口一 
ド する 場合 


• mon ^ , r ^ とキ一 を 押す ように 指示 

が ある もの。 


ソフ卜 ウェア E 



已 AS I C モード、 機械語 モニ夕 モードの 各 モードで、 力 
セッ 卜 テープから プログラム を ロードす るた めに 用いる 命令 



は、 次のと おりです 



o 



已 AS 1 C の モード 


BAS 1 C モードでの ロード 命令 


機械語 モニタ モード 
しの u ― 「 叩 一 1^ 


N88-BAS 1 C VI 
Naa-BAS 1 C V2 


load n cas ： xxx" ^ 

(または cas2) 





機械語 モニ 夕に ついて 詳しく は BASIC ガイド ブッ 

ク を 参照して ください。 



機械語 モニ夕 モードで プログラム を ロードす るに は、 いつ 

たん 已 AS I C モードから 機械語 モニタ モードに 入らな けれ 
ばな りません。 



1. BASIC MODE スィッチの 設定 

ソフ卜 ウェアが フロッピーディスク、 力 セッ卜 テープい ず 
れ のかた ちで 供給され る もので あっても、 また、 ォー 卜スタ 
一 卜の もので あれ、 ォー卜 スター 卜で ない もので あれ、 その 

ソフ卜 ウェアに 応じて、 PG- 昍 OImkEMR の已 AS I G モ一 
ドは、 本体 前面の 巳 AS I C MODE スィッチ によって 選択 
します。 



ソフ卜 ウェア 



具体例 * 



已 ASIC 



BASIC MODE 

スィッチ 



巳 AS I G モードの 
w 小 かめ © 



BAS I C モードの 
表き がな く， 機種の 

表；^ 乃、 ある 



ソフ卜 ウェア C 



ソフ卜 ウェア □ 



咖 -BASIC 



モード 



N88V1 N88V2 




AS I C モードの 

示が ある 



N88 曰 本 語 巳 AS I G と 表示され ている 
もの 



ソフ卜 ウェア A 



Nes-BASIC 

V2 モード 



N88V1 N88V2 





| 


N88V1 N88V2 







巳 AS I C モードの 
表示が ある 



N88-BAS I C V2( モード） と 表示され て 
る もの 



ソフ卜 ウェア B 



AS I 。モードの 
示が なく， 機種の 
不カ、 ある 



PG- 8801mkIIMR と 表示され ている もの 
PC-88DK PG- 昍 01MKD の 
、表示がない 



ソフ卜 ウェア E 



NBB-BASIC 
V2 モード 



N88- 已 AS I C VI (モード) 
N88- 已 AS I C (モード） 



と 表 小され 
ている ちの 



と 表 
-れ ている 
もの 



~8am/BBoiMKii 

- 8 圆 Z 圆 ImkIIZ 

-8801 mkHsr, aani mkHfr 

-8601 

-8800 (また PC 冊） シリーズ 



ppppp 



* 第 4 節で 扱われて いる 具体例 



BAS I C モー ドと スィッチ 類の 設定 



2. ディップ スィッチの 設定 
フロッピーディスク 版、 力 セッ卜 テープ 版の いずれの ソフ 

卜 ウェア を 用いる かによ つて、 PC- 8801mkIM 闩 本体 前面の 
ディップ スィッチ SW2 の 7 を 次のように 設定し ます。 



メディア 



ディ ップ スィッチ SWP 




カセッ 卜 テープ 



SW2 



0N[ 




















offI 






















2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 



注 



市販の ソフ卜 ウェア を 使う ときには、 ディップ スィッチ SW1 



の 1 は OFF にして おぎます 



0 



SW1 




フロッピーディスク を 使う ときには、 ディ ップ スィッチ SW2 



の 8 は 必ず OFF にして おきます 



o 



SW2 



ON 




















OFF 
























2 3 4 


5 


6 


フ 


8 



力 セッ卜 テープ を 使う ときには、 ディップ スィッチ SW1 の 5 
は ON にして おきます。 



SW1 




SW2 



フロッピーディスク 



0N「 
















offI 
















^ 


2 


3 4 


5 


6 


7 


8 




市販の 各種 ソフ卜 ウェア を、 スター 卜 方法に よって 分類し 

てみ ると、 ほとんどの もの は 以下に 述べる 5 つの 夕 イブの ど 

れ かに 分類で きる ようです。 

それぞれの タイプの ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体的 
な 操作 手順 は、 この 章の 5 ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 
具体例で 述べます。 それぞれの タイプの ソフ卜 ウェアに 典型 
的な （その ソフ卜 ウェアの 取扱説明書に 記された） スター 卜 
方法の 記述 例 を 次に 記します。 お 手持ちの ソフ卜 ウェアが 5 
つの タイプの どれに 当てはまり、 どのように ス夕一 卜させれ 
ばよ いか を 知る ときの 参考に してく ださい。 
(もちろん、 以下の 各 ソフ卜 ウェアお よび softc などと いう 
ファイル 名 はすべ て 架空の ものです。） ' 



厂 ソフ卜 ウェア A 



対応 機種 （モード） 

PC-BBDImkIMR (NB8- 日本語 巳 ASIC) 
スター 卜 方法 



® 本体と ディスプレイ を 接続し、 デ 





、 本体の 順 ( 



電源を入れて ください。 
© 次 にお 買い求めい ただいた ディ スクを ドライブ 1 に 入れて 



ください 



◦ 



o 本体の リセ ッ 卜 ボ夕ン を 押す と メッセージが あらわれます。 



禱 



市販 ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法に よる 分類 



記述 例 

その 2 



ソフ卜 ウェア B 




対応 機種 （モード） 

POB801mkIMR (N 昍- BASIC V2 モード) 
スター 卜 方法 

(D コンピュータ 本体と、 ディスプレイの 接続 を 確認のう ぇコ 



ン ピュー 夕の 電源を入れて ください 



0 



© 次に、 お買い求めい ただいた この フロッピーディスク をデ 



イス ク ドライブ 1 に 入れて ください 



0 



o コンビ ユー 夕 本体の リセ ッ 卜 ボ夕ン を 押す と 自動的に プロ 



グラム を 読み込んで スター 卜します 



o 



記述 例 

その 3 



ノ 





8-BASIC V] 



ソフトウェア。 

対応 機種 （モード） 

P O880 1 Z880 1 m k 1 m k HM R 
モード） ， 

スター 卜 方法 

① 機器の 電源 投入 
周辺機器から 順に 電源 を 投入し ます。 この 際、 本体 は 

用に なられる SOFTC の システム ディスクに 適応した シ 

ステ厶 （N 88 —已 AS I C) である こと をお 確かめく ださい。 
© フロッ ピ 一ディ ス クのセ ッ 卜 

SOFTC の システム ディスク を ドライブに セッ 卜し まも 

③ リセ ッ卜 ボタン を 押す 

本体に ある リセ ッ卜ボ 夕ンを 押してく ださい。 数秒た つと、 



ディスプレイに 次の メッセージが 表示され ます 



0 




9 



れ に対して i を 指定して ください。 上記 メッセージに 続 



き、 



市販 ソフ 卜 ウェアの スター 卜 方法 による 分類 



mm^ „@ m/hm w © wg『©fl®[nm。^ 

回^ 『0gIM 謂 , ^ RfflO® 『回 ©©IPS 




幢 

表不 されます。 

@S〇FTG の 起動 

前記 ①〜 O を 行った 後、 SOFTG の 起動 を 行います 
動 方法 は、 以下の通りです。 

"softc" ^ 



o 




上記 コマンド を 入力す ると、 起動 メッセージが ディ スプレ 

ィに 表示され ます。 



記述 例 
その 4 




ソフトウェア。 

対応 機種 

PC-88D1/8801MKKN88-BAS I C VI モード） 
スター 卜 方法 

①コ ン ピュー 夕 本体と デ 一夕 レコーダ および ディスプレイ 装 

ァ一タ 





が 接続され ている か 確認のう え、 デ 
レコーダ、 本体の 順で 電源を入れて ください 



o 



リ モー 卜 端子の ある 機械 は、 必ず リ モー 卜 端子 を 接続して 



ください 



o 




'をお 使いの 方 は ディスク ドライブの 



接続 を はずして ください 



o 



© カセッ 卜 テープ をデ 一夕 レコーダに セ ッ 卜して く ださい。 

© 画面に^ 回^ 隱 ©[mw と 出ます ので、 



リターン キー （ ^ ) を 押してく ださい 



o 



@ 回 と 出ます ので load[]"cas ： " ^ と キー を 押し 



てくだ さい 



o 



© デ 一夕 レ コ ーダの P LAY (再生) ボ夕 ンを押 します 



o 



© しばらくして ロードが 完了す ると ©ぉ と 画面に 出ます ので、 



run^i と キー を 押します 



o 



市販 ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法に よる 分 




記述 例 

その 5 




ソフトウェア E 

対応 機種 

PC-8801mkIMR(N88-BAS I C モ一 ド） 
ス夕ー 卜 方法 

① すべての 電源 を ON にして、 カセットテープ をセッ 卜し ま 



す 



0 



©mon ^ として、 テープ レコーダの PLAY ボタン を 押 

し、 r 通 と 押します。 
③ 今度 は 巳 AS I G プログラム を 読みます ので、 を 押し 



ながら、 ^ を 押します 

次に load "cas ： と 押し、 読み取り 終えたら run 
^ と 押してく ださい、 プログラムが ス夕ー 卜します。 



これら 6 つの 夕 イブの それぞれ について PC- BBOImkIMR 
の BASIC モード、 メディアの 種類、 ロードの 方法な ど を 
まとめる と 次のようになります。 



ソフ卜 ウェアの 分類 


メディアの 種類 


PG- 880!mkIMF! の 
BAS 1 C モード 


プログラムの ロード 方法 


ソフ卜 ウェア A 


フロッピ一 ディスク 


Naa- 日本語 已 ASIG 


ォ一 卜 ス夕ー 卜 


ソフ卜 ウェア 巳 


フロッ ピー ディスク 


N 昍- 巳 AS 1 〇 V2 


A 一 卜 入タ一 K 


ソフ卜 ウェア c 


フロッピ一 ディスク 


N88-BAS 1 C VI 


BAS 1 C モードで ロード 


ソフ卜 ウェア D 


カセ ッ 卜 テーフ 


N き已 AS 1 C VI 


巳 AS 1 C モードで ロード 


； ソフ卜 ウェア E 


力 セッ卜 テープ 


NJ88- 巳 AS 1 C V2 


» ^語モ 二 夕 モードと 

BAS 1 C モードの 両方で ロード 



以下に、 前節で 記した 5 つの タイプの 典型的な ソフ 卜ゥェ 
ァの スター 卜 方法の それぞれ について、 ス夕ー 卜の 操作 手順 
を 具体的に 記します。 前節 を 参考に して、 お 手持ちの ソフ卜 

ゥ ェ ァが どの 夕ィ プに 属する か を 判断した 上で、 その 夕ィ プ 
の スター 卜 操作 手順 を 参考に して ご 自分の ソフ卜 ウェア をス 

夕 一 卜させて ください。 

1 ソフ卜 ウェア A の 場合 オート スター 卜の 場合 
ソフ卜 ウェア B の 場合 

れは、 V2 モードで ォー卜 スター 卜させる 典型的な 例で 



す 



o 



に ソフ卜 ウェア A 



o 
o 



対応 機種 （モード） 

PC-BBDImkHMR (N88 -日本語 basic) 

スター 卜 方法 

① 本体と ディスプレイ を 接続し、 ディスプレイ、 本体の 順 



電源を入れて ください 



o 



© 次に お買い求めい ただいた ディスク を ドライブ， に 入れて 



ください 



o 



@ 本体の リセ ッ卜 ボタン を 押す と メッセ 一 ジ が あらわれ ま す。 



ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



記述 例 

その 2 



ソフ卜 ウェア B 



対応 機種 （モード) 



〇 
0 



PC"8801mkEMR (N88-BAS I C モード） 
スター 卜 方法 

® コンピュータ 本体と、 ディスプレイの 接続 を 確認のう ぇコ 



ン ピュー 夕の 電源を入れて ください 



0 



© 次に、 お買い求め いただい たこの フロッピ 一ディスク をデ 

に 人れ てくだ さい。 
o コンピュータ 本体の リセ ッ卜ボ 夕ンを 押す と 自動的に プロ 




クラ 厶を 読み込んで ス夕 



ます。 



接続 確認 



t 



スィッチ 類 

の 設定 



t 



機器の 電源 

スィッチ ON 



1 -4 PC-8801MKKIVIR のつな ぎ 

方を參 照して 接続 を 確認し ます。 



(D 本体— 
© 本体— 

(リディスプレイ 

④ 本体— 



キ 一 ボ 一 に 
ディスプレイ 






已 ASIC M〇DE スィッチ 

N88- 已 ASIG VP モードに 設定 



隱 VI N88V2 




SW2 



ディップ スィッチ 

SW2 の 7 を 〇N (上向き 



UN 

OFF 




















1 2 3 4 5 6 7 8 



ディスプレイ、 本体の 順に 電源 ス 

イッチ を ON にします。 




ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



i 



フロッピー ディ 

スクの セッ卜 




t 



リセ ッ卜 ボタン 

を 押す 




プログラムの 

ォー卜 スター 卜 



⑦' 



t 



スター 卜 画面 



す 



o 



リセ ッ卜 ボ夕ン 

を 押します。 



一 ^ ノ 

丁ィ 



フロッピ一 ディ 
スクを ドライブ 
1 に 差し込み、 
レバー を 閉め ま 




ついて 

_ る ときに、 フロッピ一 ディスク 
を ドライブに 入れたり、 出したり 

レ ないで ください。 電源 ON にし 
てし ぱら く そのままに してお くと 
ドライブ ランプが ついて しまい ま 
すが、 このと き は 1 度 リセ ッ卜ボ 
夕ンを 押してから すぐに フロッピ 
—ディ スクを 入れて く ださい。 



自動的に ディスク ドライブ ランプ 
がつ いて、 フロッピ一 ディスク か 

ら プログラムが 読み込まれ、 ス夕 

一 卜します。 



ソ フ 卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



2 ソフ卜 ウェア C の 場合 

しま お 主 S 王;〕 マ ォー卜 スター 卜で なし 、場合 

これ は N88— BAS I C V ，モードで、 フロッピ一 デ イス 
ク から プログラム を ロードして スター 卜させる 典型的な 例で 

す。 （以下で ファイル 名 so 付 c は 架空の ものです。） 



ソフ卜 ウェア C 





-BAS I C 




対応 機種 （モード） 

PC-8801 /8801 mkI/8801 mkIM R 
モード） 
スター 卜 方法 
① 機器の 電源 投入 
周辺機器から 順に 電源 を 投入し ます。 この 際、 本体 は ご 使 
用に なられる SQFTC の システム ディスクに 適応した シ 

ステ厶 （N88 —已 AS I C) である こと をお 確かめく ださい c 
© フロッ ピ一 ディ ス クのセ ッ 卜 

SO FTC の システム ディスク を ドライブに セッ 卜します ^ 
0) リセ ッ卜ボ 夕ンを 押す 

本体に ある リセ ッ卜 ボ夕 ンを 押してく ださし ん 数秒た つと、 




次の メ ッ セージが 表示され ます 



0 



回 0©ぉ W®[T©QEo)[n] IM 




9 



れ に対して i を 指定して ください。 上記 メッセージに 続 



さ、 

mn mm n き mmm©©^ 

が 表示され ます。 



ソフ 卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



①' 



接続 確認 




t 



スィッチ 類 

の 設定 




t 



機器の 電源 

スィッチ ON 



④' 



i 



フロッピー ティ 
スクの セッ卜 




t 



り セッ卜 ボタン 
を 押す 




@SOFTC の 起動 
前記 ①〜 Q) を 行った 後、 SOFTC の 起動 を 行います。 
動 方法 は、 以下の通りです。 

run "softc" 懇 

を 入力す ると、 起動 メッセージが ディ スフレ 
ィに 表示され ます。 




1-4 PC-BBOImkEMR のつな ぎ 

方を參 照して、 以下の 接続 を 確認 

ひます o 



① 本体' 
© 本体' 



-\ — ポ 一 ト 

ディスプレイ 



(リディスプレイ 
@ 本体 < ~~ ^ 








BASIC MODE 
Nee-BAS I C VI モードに 設定 

> ディップ スィッチ 

SW2 の 7 を ON (上向き） 



N68V1 N88V2 



SW2 



1 ON 




















OFF 
























2 


3 4 


5 


6 


7 


8 



ディスプレイ、 本体の 順に 電源 ス 

イッチ を ON にします。 















『 1 



フロッピ一 ディ 
スクを ドライブ 

1 に 差し込み、 

レバー を 閉め ま 

T" 

9 o 



羞 

いると きに、 フロッピ一 ディスク 
を ドライブに 入れたり、 出したり 

しないで ください。 電源 ON にし 
てし ばらく その ま ま に してお く と 
ドライブ ランプが ついて しまい ま 
すが、 このと き は 1 度 リセ ッ卜ボ 
タン を 押してから、 すぐに フロツ 
ピ 一ディ スクを 入れて く ださい。 




1-^ 


] 






lo 



ソフ卜 ウェアの ス夕ー 卜 方法の 具体例 




ファ 
の 設定 





t 



プログラ^の 
ロードと 実行 




I 



スター 卜 画面 



画面に 

とい ラ メッセージが 現れます。 ソ 
フ卜 ウェア C の 取扱 設明書 に 従 つ 



て、 数 の キー を 押してから 
Mi を 押します。 



rum 

押します 



"softer とキ一 を 

プログラムが ロード さ 



れ、 ス夕一 卜します 



0 



Disk version CXXXX XX, 198X1 
How many f 1 les(0_15)7 1 
NEC N- 88 BASIC Version 1,X 
Copyright (C) 1981 by Microsoft 
XXXXX Bytes free 
Ok 



注 



run は 大文字で も 小文字で も かま 
いません。 

SDf tC は 小文字で なければ なり ま 
せん。 大文字 を 入れる と 違 ラブロ 
グラム を ロードし ょラ とします。 




3 ソフ卜 ウェア D の 場合 

—m w wr- . . 

これ は、 N88 —已 AS I C VI モードで、 力 セッ卜 テープ 
から BAS I C の ロード 命令 を 使って プログラム を ロードし、 
スター 卜させる 典型的な 例です。 
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ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



記述 例 

その 4 



ソフトウェア。一" 

対応 機種 

PC-8801/8801MKE (N88-BAS |C VI モード) 
スター 卜 方法 
① コンピュータ 本体と データ レコー 







が 接続され ている か 確認のう え、 デ 



レコーダ、 本体の 順で 電源を入れて ください 



デ 一夕 



D 



リ モー 卜 端子の ある 機械 は、 必ず リ モー 卜 端子 を 接続 し て 



ください 



O 



* ディスク ドライブ をお 使いの 方 は ディスク ドライブの 
接続 を はずして ください。 

O 力 セッ卜 テープ をデ一 夕 レコーダに セッ 卜して ください。 

O 画面に 问©， mmm Wm^m-mW と 出ます ので、 



リターン キ一 ( ^1 ) を 押してく ださい 



o 



と 出ます ので load 



cas 



O と キー を 押し 



てくだ さい 



o 



© データ レコーダの PLAY (再生） ボタン を 押します。 

© しばらく して ロードが 完了す ると ©ぉ と 画面に 出ます ので、 

run ^ と キー を 押します。 



1-4 PO880lM«nMR のつな ぎ 方お よび 7- 4 カセットテープ レコーダ 

を 参照して 接続 を 確認し ます。 
① 本体 一 キーボード 

© 本体—— CMT インタフェース 

(SCMT イン 夕 フェース ボード ⑦ 
^"^力 セッ 卜テ 一 プレコ 一ダ 

@ 本体 ^^ディスプレイ 
©デ 一夕 レ コ 一ダ— 電源 

€) ディスプレイ 《 電源 
⑦ 本体^^ 電源 

* 力 セッ卜 テープ レコーダ を 接続す るに は 別売の CMT イン 夕 フェース 
ボードが 必要です。 




① 
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ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



■■ ■' 




スィッチ 類 
の 設定 




I 



機器の 電源 

スィッチ ON 



I 



り セッ卜 ボタン 
を 押す 




ファ 
の 設定 




数 



BASIC M〇DE スィッチ 
PC- 昍0】 用です から NB8 - 
巳 ASIC VI モードに します n 



'ディ ッ プスィ ツチ 

フ 口 ッ ピー ディスク を 使わない 
(「ディスク ドライ ブの 接続 を はず 
してく ださい。」 と 記されて いる） 
ので の 7 を 〇FF (下向き） 

I こしま 9 o 




、力 セッ 卜 テ一プ 
(データ） レコーダ、 本体の 順に 

源 スィッチ を ON にします。 




リセ ッ卜 ボ夕 ンを押 し、 B AS I C 
を スター 卜させます。 




し 



厂 



[HI© 響 mmmi 化 1©©0。1》， 
という メッセージが 現れます。 ソ 

フ 卜ゥェ ァの 取扱説明書に 従 つ て 
Ml を 押します。 



N88Vt N88V2 




SW2 



UN 
OFF 






















1 2 3 4 5 6 7 8 











r-. j 









Hou many f i 1 gs( 0-15 )^ 
NEC N - 88 BASIC Version 1，X 
Copyright CO 198X by Microsoft 
XXXXX Bytes f 

Ok 



J 



m~ —— 1 i 

力 セッ卜 テープ 

をセッ 卜する 


力 セッ卜 テープ を 力 セッ卜 テープ 〖洚 1 

レコーダ (デ— 々 レっ— ダ) にセ • カセット テープの 面 を まちがえ 

\ | ■ \ , よ V 、 C^. ^ Q 

ッ' ^ " ° , »BEW (巻戻し） ボタン を 押し 

て 巻き戻し てお くこと。 













ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



⑦' 



BASIC モード 
で プロ グラム を 
□— K する 



この 巳 AS I C モードで プロ グラ 
厶を ロードし ます。 

load w cas: 

とキ一 を 押します。 



― r 



Hou many f 1 1 es( 0- 1 j ) ? 

NEC N-8S BASIC Version 1 ,X 

Copyright (C) 19SX by Microsoft 

>COOO< Bytes free 

Ok ■ 

】 o s d * c as i 讕 



乂 




t 

力 セッ卜 テープ 
(データ） レコー 

ダの PLAY ボタ 
ンを 押す 



テープ レコーダの PLAY (デ一 
タレ コーダで は LOAD) ボ夕ン 
を 押します。 



プログラムが 読み込まれます 



o 




カセッ 卜 テープ 
の 停止 



⑩ 



I 



プログラムの 
スタート 



I 



スター 卜 画面 



プログラムの 読み込みが 終了す る 
と ©as が 表示され て、 リ モー 卜 端 
子に 接続して いる 場合 は 自動的に 
テープの 回転が 停止し ます。 

リ モー 卜 端子 を 使わない 場合 は、 
®fe が 表示され ると すぐに テープ 

レコーダの STOP (または PA 
USE) ボタン を 押して 停止 させ 
す。 



BASIC モードで プログラム を 
スター 卜させます。 

と キー を 押します。 



How many f i 1 esC 15 ) ？ 

NEC N-88 BASIC Version 1 , X 

Copyright (C) by Microsoft 

XX>OC< Bytes f 广 ee 

Ok ■ 

1 oad " cas I 

Found : sof td 

Ok 



" 



ラムの スター 卜 後、 カセッ 卜テ一 

プ から 機械語 プログラム や データ 

を 読み込む ものが あります。 この 

場合 は、 タイミング よく 再び PL 
AY ボ夕ン を 押さなければ なり ま 

せん。 そうしない と、 rung 
と キー を 押しても プログラムが ス 

夕 一 卜しない ことがあります。 そ 
のとき は、 run|£J とキ一 を 押 

した 後、 再び PLAY ボタン を 押 
す （あるいは PAUSE ボタン を 
解除す る） と プログラムが 動く 
とがあります。 



ノ 



ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



4 



ソフ卜 ウェア E の 場合 



れは N38- BASIC VE モードで、 カセットテープから 



BAS I G の ロード 命令と 機械語 モニタの ロード 命令 を 使つ 
て、 プログラムの 別々 の 部分 を ロードし、 BAS 卜 C モード 



で スター 卜させる 典型的な 例です 



o 




i LI 



ソフトウェア E~ 

対応 機種 

PC-8801mkHMR(Nb8-BAS I C V2 モード） 
スター 卜 方法 

① すべての 電源 を ON にして、 カセッ 卜 テープ をセッ 卜し ま 

す。 

®mon^ として、 テープ レコーダの PLAY ボタン を 押 

し、 『^J と 押します。 

O 今度 は 巳 AS I C プログラム を 読みます ので、^ j を 押し 



ながら、 1£J を 押します 



0 



次に load[:: tf Gas と 押し、 読み取り 終えたら run 



と 押してく ださい、 プログラムが ス夕ー 卜します 



0 



ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



© 



接続 確認 




i 



スィッチ 類 
の 設定 




t 



機器の 電源 

スィッチ ON 



④' 



1 



り セッ卜 ポタン 
を 押す 




ファイル 数 
の 設定 



卜 4 PC- 昍 OImkEMR のつな ぎ 方お よび 7-4 カセットテープ レコーダ 

を 参照 して 接続 を 確認 します。 

© 本体— 
© 本体— 



キ 一 ボ 一 卜 

GMT インタフェース 



ボード * 

(SGMT インタ フエ一 ス ボード 
< ~~ > カセッ 卜 テープ レコー^ 
@ 本体—— ディスプレイ 

© カセッ 卜 テープレコーダ^ ~~ ^ 





(リディスプレイ 
⑦ 本体— 






* 力 セッ卜 テープ レコーダ を 接続す るた めに は 別売の GM 
—ス ボードが 必要になります。 




JB ASIC モード スィッチ 

N8B-BASIC V2 モードに 設定 
き ディップ スィッチ 

フロッピーディスク を 使わない の 
で SW2 の 7 を 〇FF (下向き） 

ディスプレイ、 力 セッ卜 テープ 
(デ一 夕) レコーダ、 本体の 順に 電 
源 スィッチ を 〇N にします。 



N88V1 N88V2 




SW2 



ON 
OFF 




















1 2 3 4 5 6 7 8 




リセ ッ卜 ボタン を 押し、 BASIC 
をス 夕一 卜させます。 




画面に 

[Ml© 冒 mmm iF0D®©CHil^ 
とい ラ メッセージが 現れます。 ソ 

フ卜 ウェアの 取扱説明書に 特に 指 

示がない ので ？^! を 押します。 



ヽ 



How many fi〗es(0 - 1 つ) 7 

NEC N-88 BASIC Version 2-X 

Copyright CO 198X by Microsoft 

>COOO< Bytes free 

Ok 



ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 




i 



力 セッ卜 テープ 
をセッ 卜する 



⑦- 



I 



- 



機械語 モニタ 
モードに 入る 




I 



機械語の 
プログラム 

を ロードす る 



mon® とキ一 を 押して、 機 
械語 モニタ モードに 入ります。 



r ^ と キー を 押して、 機械語 
プログラム を 読み込みます。 



力で ッ 卜 テ一プ を カセッ 卜 テープ 
レコーダ （データ レコーダ） にセ 
ッ 卜します。 



力 セッ卜 テープの 面 を まちがえ 
ない こと。 

REW (巻戻し） ボタン を 押し 
て 巻き戻し てお くこと。 



How many f i 1 es( 0-15 )^ 

NEC N-88 BASIC Version 2,X 

Copyright (C) 198X by Microsoft 

XXXXX Bytes free 

Ok 

mon 

h] 釅 



ン 



1 —注— 



機械語 モニ夕 モー ド に 入る と 入力 
文字の 修正 はでき ません。 1 度 

t^i キー を 押してもう 1 度 入力 
してく ださい。 




■ '一 わ 



⑩ 



力 セッ卜 テープ 
(デー タ) レコ一 

ダの PLAY ボタ 
ンを 押す 



i 



力 セッ卜 
の 停止 



-プ 



テープ レコーダの PLAY (デ一 
タレ コーダで は L〇A〇） ボタン 
を 押します。 



機械語 プログラムの 読み込みが 終 

了す ると お 3 が 表示され、 力一 ソ 
ルが 点滅し ます。 リ モー 卜 端子に 
接続して いる 場合 は 自動的に テ一 
プの 回転が 停止し ます。 
リ モー 卜 端子 を 使わない 場合 は 

STOP (または PAUSE) ボ夕 
を 押して 停止させます。 



How many f i 1 es ( 0- Id ) 

NEC N - 88 BASIC Version 2，X 

Copyright CO 198X by Microsoft 

XXXXX Bytes free 

Qk 



mon 
hlr 
h コ薩 



ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



BASIC モード 
に 入る 



を 押しながら を 押して 

機械語 モニタ モードから 已 AS IC 

モードに もどります。 



How many t 1 1 ( 0 - jl5 /9 

NEC N - 88 BASIC Version 2'X 

Copyright (C) 198X by Microsoft 

X>OOCK Bytes free 

Ok 



ヽ 



Hou many f i 1 es( 0-15 )? 
NEC N-88 BASIC Version 2.X 
Copyright ( C ) 198X by Microsoft 
XXXXX Bytes free 
Ok 



® - 



I 



圍 




力 セヅ卜 テープ 
(データ) レコ一 

ダの PLAY ボタ 
ンを 押す 



i 



- ■ - 



力 セッ卜 テ' 



づ 



リモ一 卜 端子 を 接続して いる 場 
合 は 再び テープが 回り はじめ プ 
ログ ラムが 読み込まれます。 
リモ一 卜 端子 を 使わずに © で、 
STOP ボタン を 押していた 場 
合 は、 PLAY (再生） ボタン 
を 押します。 PAUSE ボ夕ン 

で 一時停止 させた 場合 は、 PA 
USE ボタン を 解除し ます。 



プロ グラムの 読み込みが 終了す る 
と @ぉ が 表示され て、 リ モー 卜 端 
子に 接続して いる 場合 は 自動的に 
テープの 回転が 停止し ます。 
リ モー 卜 端子 を 使わない 場合 は 
STOP (または PAUSE) ボ 
タン を 押して 停止させます。 



r 



How many files(0 - 15) ク 

NEC N 一 88 BASIC Version 2.X 

Copyright (C) 198X by Microsoft 

>OOOCX Bytes free 

Ok 

mon 

hjr 

UTb 

Ok • , 
1 oad ' cas t 
Found ： sof te 
Ok 



BASIC モード 
でプ □ グラ L を 
ロードす る 



の BASIC モードで プロ クラ 



厶を ロードし ます 



load 



cas: 



と+ —をお し 5：》 。 



c as i 



b 



G 



ココ k 

h h o 



b d 

^ h h o 1 



ソフ卜 ウェアの スター 卜 方法の 具体例 



巳 AS IC モードで プログラム を 
スター 卜させます。 

と キー を 押します。 



プログラム 
の スタート 





以下に、 はじめて パーソナルコンピュータに 触る という 

方が 市販の ソフ卜 ウェア を ス夕ー 卜させようと するとき に、 
つまずいたり、 疑問に 感じたり する いくつかの 点に ついて、 

質問 一回 答の 形式で 述べます。 
なお、 市販の ソフ卜 ウェアが うまく スター 卜しない 場合の 

一般的な 対策に ついては 本書 8 困った ときに …… を參 照し 

てくだ さい。 



ソフ卜 ウェアの 取扱説明書に、 フロッピ一 ディスク を ディ 

スク ドライブに セッ 卜してから 電源 スィッチ を 入れる と 
てあります が、 このよ ラ な手覼 でよ いのでし ようか 

^^^^H ^^^^^ 





本書に 記されて いる 手順 通りに、 電源 ON 



フロッピ一 



ディスクの セッ卜 



リセ ッ卜 ボタン の 順に 操作して く 



ださい。 フロッ ピー ディ ス クをセ ッ 卜 してから 電源 スィ ツチ 
を 〇N にす ると、 フロッピーディスクに 記録され ている プロ 



グラム ゃデ 一夕が 



われる 



とがあります 



0 
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市販 ソ フ 卜 ウェアの 動 かし 方 Q & A 



力 セッ卜 テ一ブ 版の プログラム を ロードし ている ときに、 
まちがった 操作に 気づき、 途中で 止めたい のです が、 どうす 



れば よいので しょ ラ 



o 




畴 巳 AS I c モードで ロード 中 は、 を 押し、 改めて、 口 



ード しなおします。 



峰 機械語 モニタ モードで 口一 ド中 は、 Ci を 押しながら 



を 押し、 改めて ロードし なおします。 



1 つの 力 セッ卜 テ一フ に プログラム がた くさん 入って いる 
場合、 目的の プログラム を 見つける に はどう すれば よいで し 



よっか。 




テープの 先頭から 順に 調べて いく 以外に 方法はありません。 
1 度 場所が わかったら、 テープ カウン 夕 を 記録して おき、 子 




「ディスク ドライブの 電源 0N」 と ソフ卜 ウェアの 取扱 説明 

書に 書かれて いますが、 どこに も スィッチが 見あたりません。 

PO8801 では、 ディスク ドライブ ュニッ 卜が 本体に 内蔵 
されて いなかつ たので、 その スィッチ も 当然 別にな つていた 

のです。 しかし、 PC-8801mkIIMR では ディスク ドライブ ュ 
ニッ 卜が 本体に 内蔵され ている ので、 本体の スィッチ を 入れ 
る だけで よいので す。 き 



市販 ソフ卜 ウェアの 動かし 方 QSlA 



どの 番号の ディスク ドライブに フロッピーディスク を 入れ 
れ ばよ いか、 ソフ卜 ウェアの 取扱説明書に 書いて ない のです 



たいていの 場合、 何も 指定がなければ フロッピーディスク 
は ドライブ 1 に 入れましょう。 



ソフ卜 ウェアの ス夕ー 卜の 操作 を まちがえ たので、 もラ 1 
度 や C なおし だいので すが、 どラ すれば よいでしょう か。 



最初から やりなおす とき は、 リセ ッ 卜 ボ夕ン を 押す ところ 
から はじめて ください。 



プログラム は スター 卜し^の です が、 ソフ卜 ウェアの 取扱 
説明書に 書かれて いる 方法のと おりに キー を 押しても 動き ま 
せん。 

市販の ソフ卜 ウェアに は、 スター 卜する とまず デ モンス 卜 
レー シ ヨン 画面が 現れる ものがたく さんあります。 その 場合 
か (^ペ-ス J を 押す と (デ モンス 卜 レ一シ ヨンが 終わって 
て） その ソフ卜 ウェアが 本当に 動き はじめる ことが 多い よう 
です。 ま や (iilil を 押してみ ましょう。 





市販 ソフ卜 ウェアの 動かし 方 Q&A 



ディスプレイ 画面に （y/n) と 表示され ている のです が 

^ キー を 押しても 動きません。 

ディスプレイ 画面で、 メニュー を 番号で 選ぶ ように 指示 さ 

れ ている のです が、 番号の 数字 キー を 押してち 動きません。 



^| や が 押し下げられた ままの 状態 （ロック） にな 

つてい ません か。 押し下げられた ままに なって いたら、 もう 
1 度 その あるいは を 押して ロック を はずして 
ください。 それでも、 まだ （Q、 や 数字 キー だけ を 
押しても 動かない とき は、^、^ や 数字 キーに 続けて 
^ を 押してみ てくだ さい。 




凰 



TAB 



シ 



SHIFT 




HEET 




キーの 入力に は、 例えば とか、 （^だけで 入力で き 
る ものと、 （ID あるいは M ⑩ 




^を 押さなければ ならない ものが あります 

なお、 y は yes、 n は no の 意味です。 



0 



IP 



5 



4 



3 



t 
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a 



PC-8801mkIMII のす ぐれた 姓 能 を 

活かす 手っ取り早い 方法 は、 ^販 のソ 



フト ウェア を 利用す る こ と^す。 
PC-8801mkIMR で 使用 | す る ことの 

にき々 様々 



できる ソフ トウ ヱァ は、 実 
な ものが 市販され ています 
ソフトウェア を、 あなたの I 目的に 応じ 



れらの 



て 購入して 利用す る こ とに 

な た の PC-8801mkIMR は 

楽しく すばらしい 世界 を展 
る ことでしょう。 



よって、 あ 
、 あなたに 
開して く れ 



この 章で は、 PC-8801mkIMR で 市 

販 のソフ トウ エア を 使用す る こ とに よ 
つて 展開され る 楽しい 世界の 一端 を ご 
紹介し ます。 



コ ン ビュー タクラ フ ィ ックス 

ディズニーの 映画 「TRON」 を ご覧に なった でしよう 力、。 
「丁 R〇N」 の 華麗な 画面が、 コンピュータの つくり 出す 映 

像 （コンピュータ グラフィックス） のす ばらし さ を わたした 

ちに 紹介して くれました。 

それ を 契機に、 コマーシャル や 映画の 世界に、 コンピュータ 
グラフ ィ ックス の 創る 画像が どっと 入って きました。 

「あんな 絵 を ぼく も 、 でも パソコン では？」 と 思って 

いる あなたが パソコン に対して 一番 不満に 思う 点 は、 色の 種 
類が 少ない という ことでしょう。 

PC-8801mfcIMR はそんな 不満 を 解消 してく れ ます。 アナログ 

RG 巳 を 使って 512 色 中から 任意の 8 色 を 選べます。 
「TR〇N」 の 画面に 匹敵す るとまで はいかない にしても、 
コンピュータ グラフィックスの 楽し さ を 味わう ことが 充分 

可能に なりました。 



グラフィックスの 世界 




あなお は 芸術 派 7 それとも 技術 派 

コンビ ユー 夕 グラフ ィ ックス の 世界 は 芸術と 技術が 結 
合して、 創り あげられます。 
もし、 あなたが 芸術 派なら、 すぐにで も 目の前の デ イス 
プレイ 画面に、 すてきな 絵 や デザイン 画 を 描きた くなる 



でしよう 



o 



もし、 あなたが 技術 派なら、 コンピュータの 計算 能力 を 



活かして 立体 図 や、 透視図な ど を 描きた くなる でしよう 
そんなと さ 便利な 道具 



0 




などが あります し、 また 様々 の ソフ卜 ウェア も 既に 市販 

されて います。 



芸術 派の あなお に 

難しい 計算 は あとまわし にして、 すぐ 絵 

を 描 さたい という あなた は、 グラフィック 
ツールと 呼ばれる お 絵描き ソフ卜 ウェア を 
吏って みる こと をお 勧めし ます。 



技術 派の あなお I 

技術 派の あなた は、 



クス を、 設計 や デザインに 活用して みたく 




なる でしよう 



o 



P C-880 1 mkIMR が もっている 





な グラフ 



グラフィック ツール は、 コンピュータの 中 

身 や BASIC が どんな もの か 知らなくても 
キーボードの キー や マウス を 使って デ イス 

プレイに 線 や 円 を 簡単に 描け るよう につく 
られた ソフ卜 ウェアです。 



イツ ク 命令 は、 そんな あなたの 有能な パ 
卜ナ 一とな つて くれます。 




グラフィックスの 世界 



アニメーション をつ くるに は 

アニメーション は、 だれでも 1 度 はっくつ てみたい と 思う 

ものでしょう。 

ただし、 パソコンで アニメーション を 自分で つくる にはちよ 
つと した 勉強が 必要です。 

ックス 命令 や、 スピードアップ する ため 
の 機械語、 アニメーションの 原理、 テクニック を 少し 勉強し 




てくだ さい 



o 




すてきな 絵が できたら、 




見せた くなる ものです 



o 



見せたい 相手 も PC-8801mkIMR を もっている 場合 は フロッピ 
一 ディスクに セーブして おささえ すれば よいで しょうが、 相 
手 が PC-880 1 mkIMR を もっていない 場合 はどうし ましょう。 



一番 簡単な 方法 は、 写真に 撮る ことです。 

カラー プリン 夕 （PC- PR406 など） を 使って， 画面に 描かれ 
た 絵 を そのまま プリン 夕に 打ち出す こと もで きます。 
ちょつ とお 金が かか り ますが、 プロ フェツ ショ ナルな 方の た 



めに は、 RGB 信号 を 直接 写真 や スライドに する 装置 も 発売 



されて います 



o 




富田勲 • 喜多郎 • YMO に 共通す る ものと いえば、 答え は 
もちろん、 シンセサイザ。 

その、 シンセサイザの 世界で 最近 注目 を 浴びて いるの が 

デジ 夕ル 方式に よる FM 音源です。 

PC-8801mkIMR は、 この F M 音源と シンセサイザ I C を 内 
蔵し、 従来の アナログ シンセサイザ では 想像 もっかな いよ 
うな 多様な 音色 を 簡単に つく り 出せる ようになって います。 

PC-8801mkIMR は 未来派 電子 楽器に 早変わり、 あなた はた 
ちまち コンピュータ 音楽家です。 



パソコン ミュージックの 世界 



デジタル 方式に よる FM 音源 



ピッチ （周波数 
デ一 夕 入力 

9 



エンベロープ 
デ 一夕 



ノ 
ノ 



変調 （波开 
デ 一夕 入力 

0 




加算器 



メモリ 
(記憶 回路 




□ 






ァゥ 卜プッ 卜 




FM 音源 は、 ピッチ 変調の 入力 データに 従って メモリ 内の 
サイン 波 （デジタル デ一 夕） を 読み出し、 それ をェン ベロー 



プデ一 夕に 従つ 



ヽ 



ル して、 出力し ます。 



詳しく は、 BASIC ガイドブック を 参照して ください。 



6 重奏 • 49 の 音色 

CMD PLAY 文 を 使え ぱ、 簡単に S 重奏が 楽しめます。 
また、 音色 も、 いろいろな 楽器 を はじめ 49 種類 もの 音色が 出 
せる ようになって います。 そして、 CMD VOICE を 使つ 
て、 あなた 自身の 手で 好きな 音色 をつ くる こと もで さます。 



i、 en 



D 


： 音色 番号が 全く 指定され な 


2, 


24、 


85 




かった とき、 初期設定 とし 


3、 26、 


27、 






て 八 ープシ コードの 音色に 




30、 


31 




なって います。 


5、 


32、 


33 




* ン フス 糸の 曰 


6、 


34、 


35 



ス卜 リング ス 系の 音 

エレ ク卜 リック ピアノ 

エレ ク卜 リック ベース 
エレ ク卜 リック オルガン 




パソコン ミュージックの 世界 



10、 41 ： ビ ブラ/ 卞ン 

11、 46 ： 八 ープシ コード 

14 ： 虫の 鳴き声 

15 ： 高空から 降下す る 音 

16 ： UFO が 遠ざかる 音 

17 ： レーシングカーの エンジン 音 
18、 19 ： レーザー ガン 

20 ： チューニング 用の 正弦波 
40 ： グロ ッケン 
42： シロホン 



44 ： ツィ^ー 

45 ： クラ ビネ ッ卜 

49 ： ス夕ッ 力一 卜で ベル、 ロン 
グ ^ ^一 ンで ブラスの 音 

53 ： 列車の 警笛 

54 ： 救急車 

55 ： 小鳥の さえずり 

56 ： 雨の 落ちる 音 
58 ： ス ネア ドラム 

60、 61 ： パーカッション 




ス ボー ド （PC- 8B0 卜 1 0) を 使え 



ぱ、 キーボード や 市販の シンセサイザ を コン卜 ロールす る こ 
とがで きます し、 サウンド ボード （PC-880 卜 11) を 使えば 



o 



F M 音源に よる S 重 和音の 演奏が 可能です 
また、 もっと 高度な パソコン ミュージック を 楽しみたい 方 



は 市販の 音楽 専用 ソフ卜 を 使用す るの もよ いでしょう。 



！ 

！ 
I 
！ 
！ 

i 

i 

！ 

！ 
！ 



-MIDI—— 



sica! Instrument 
□isital Interface の 略 

シンセサイザ、 キー ボー 

ド などの 電子 楽器 どうし、 




との あいだの コミュニケ 
ーシ ヨン を 行うた めの ィ 

ン夕 フェース。 これによ 

り、 パソコン を 使って 高 
度な 音楽 を 手軽に 演奏す 
る ことができる。 




640X20D ドッ 卜、 8 色の カラー グラフ ィ ック 表示 機能 を も 
つて 登場した POB800 シリーズ は ゲーム パソコン としても チ 
ャ ン ピ オンです。 これまでに 400 種類 以上の ゲーム ソフ 卜が 発 
冗され てし、 ます。 

さらに PC-8801mkIMR では、 51 2 色の 高速 カラ一 グラフ イツ 
クスと シンセサイザ IG という 2 つの 強力な 武器が 備わり ま 

し 7 こ。 

512 色の 色彩と 迫力 満点の FM シンセサイザ サウンドが こ 
れ までに も 増して すばらしい ゲ一厶 の 世界 を あなたに 提供し 
て ぐれる ことでしょう。 

何 は ともあれ、 実際に あなた 自身の 手で PC-8801m K IMR の 
ゲームに 触れて みて、 そのす ばらし さ を 味わって みて くださ 

い o 

パーソナルコンピュータで 動く ゲームに はいろ いろな 種類 
があります。 すばらしい パソコン ゲームの 世界の 一端 をご紹 
介し ましょう。 



1 , 反射神経 • 運動神経 を 競う U アル タイム ゲーム 



ゲームの 世界 



かって、 大々 的な ブームと なった インベーダー ゲ一 厶を元 

祖 とする、 リアル 夕ィ厶 ゲーム は、 反射神経と 運動神経が モ 
ノを 言う パソコン ゲーム ソフ 卜の 花形です。 

また、 このような 動きの 激しい ゲームに は ジョイ ステ イツ 

クを 使う とより 一層 ゲーム を 楽しめます。 
反射神経 • 運動神経と いっても バカ にして はいけ ません。 

最近の ゲーム は 一筋 繙で はいかない 複雑な ものが 多くな つて 

います。 アクション だけでなく ァ タマ を 使う 思考 夕 イブの も 
のから、 ゲームの 内容 を あなた 自身が 手づ くりで つくれる コ 

ン ス卜ラ クシ ヨン タイプの ものまで、 ゲームの おもしろ さも 
多様に なって きています。 

2， 1 人で ち 4 人 麻雀が できる 

麻雀 は 4 人 集まらなければ ゲームに なりません が、 コンビ 

ユー 夕 を 対戦 相手に すれば、 あなた I 人で も 4 人 麻雀が 楽し 
めます。 

昔から ある 古典的な ゲームで ある 麻雀、 将棋、 碁、 オセロ、 
バックギャモン、 ポ一 力一、 花札 …… など、 対戦 相手 を 必要 

と 9 る 様々 な ゲーム も、 あなたの PC-8801mkIMR を 使えば I 
人で も 充分に 楽しめます。 




3. 実体 験をシ 5 ユレ ーシ ョ ン 

ジ エツ 卜 機に 乗った あなたが 宙が えり …… 。 あなた は 無事 

目的地の 飛行場に 着陸で さる か。 そんな ゲームが フライ 卜シ 
ミュレ 一夕です。 



あるいは あなたが 作戦 指揮官と なって 敵と 闘う。 …そんな 

ウォーゲーム も パソコン ゲームに なって います。 




4, 新しい 電子 小説 アドベンチャー ゲーム 

あなた は 冒険の 主人公。 試行錯誤 をく り 返して、 敵と 闘い 
ながら 宝物 を 探したり、 あるいは 凶悪な 殺人犯 人 を 追いつめ 
る。 ♦ そんな ゲームが アドベンチャー ゲームです。 中には 

ゲーム を 完了す るまでに 数ケ月 も かかる という 雄大な もの ま 
であ り ます。 新しい タイプの 電子 小説と もい える でしよう。 




—— アドベンチャー ゲーム は 英語の 勉強 7 

ァ ド ベンチャー ゲーム は 英語で 答え を 入れる ものが 多い。 
遊びながら 英語の 勉強になる ことでしょう。 



ゲームの 世界 



5, あなち 自身の 手で ゲーム をつ くって みょう 

市販の ゲーム ソ フ卜を 買つ て 遊ぶ だけで は、 す ぐ 飽きて し 
まう という あなた。 あなた 自身の オリジナルな ゲーム をつ く 
つてみ たいと 思いません か 7 

でも そのために は、 （ほんの 少しで も） 已 ASIC や 機械語と 
いった プログラミング 言語 （ ？） の 勉強 をす る ことが 必要です。 



ビジネスの 世界で も PC-8801mkIMR は あなたの 強力な ァシ 
ス夕ン 卜になる でしよう。 

あなた 自身の 手で 仕事 用に プログラム を 組む。 あるいは 市 
販の ソフ卜 ウェア、 ワードプロセッサ、 表 計算、 デ 一夕べ 一 

ス、 業務 パッケージ、 技術 計算 etc、 etc, …… を 購入して 

使いこなす。 いずれにしても PC-8801mkIMR はきつ と あなた 

の 多様な ニーズに お答えで きる でしよう。 

卜 ワードプロセッサ 

オフィスでの 仕事の 2〜3 割 は 文書 づ くりで あると いわれ 
ています。 しかも その 大半 は 同じような 形式の ものが 多く、 

また、 印刷す る ほどで はない が 手書きで はどう も と 

いった 程度の 場合 も 結構 多い ものです。 

そんなと ぎ、 あなたの 力強い 味方になる のが ワード プロ セ 
ッサ （略して ワープロ） です。 

ワープロ は、 単なる タイプ ライ 夕に 比べて 次の ような 特長 
を もっています。 



ビジネスの 世界 



― ビッ 卜- 



2 進数の 1 桁の こと。 
情報量の 単位。 

例えば、 1 ビッ 卜で あ 

れぱ 0 か 1 かの 2 と 
おり、 2 ビッ 卜で は、 
00、 0K 10、 H の 4 と 
おりが 区別で ぎる。 



i 



i 

i 



\ 



！ 
I 



① 間違えても 簡単に 画面 を 見ながら 修正で きる 



0 



© 作成した 文書 を フロッピーディスクに 保存で き、 必要な と 
きにいつ でも 引き出せる （一部 を 修正して 別の 文書 をつ く 




る ことち でさる 



さで も、 縦書きで も、 また、 字間 や 行間の 設定な ど 様 




々な 書式で、 好きな 枚数 だけ 印刷で きる 



o 



@ 辞書 （読み方と 熟語 または 漢字な どの 対応 表） を もってい 
るた め、 文字 数の 多い 単語 や 熟語 も いっぺんに 入力で きる。 



また 好みの 字体の 文字 や 記号 （外字） をつ くれる 



o 



「 PC- 8801mkIMR を ワープロ として 使うた めに 必要な もの 
① ワープ ロソフ 卜 ウェア 

© 日本語 プリンタ 

O 専用 高 解像度 デ イス プレイ （640 X 400 ドッ 卜） 

640 X 200 ド ッ 卜 の 解像度の デ イス プレイ の 場合 に は 
文字が 大 さくな り、 縦 10 行 表示と なる。 



PC-8801mkIMR は 640 X 400 ド ッ 卜の ディスプレイ 画面 を もつ 
ていて、 縦 20 行の 日本語 表示が 可能です。 ワープロに 最適な 
曰ビッ 卜パソ 

2. 表 計算、 データベース 
ビジネスの 世界の 実際の 作業で は、 表 をつ くって、 縦の 欄 






ッ 卜から 必要な 書類 を 探 



や 横の 欄の 数値 を 合計したり、 必要な デ 一夕 • 書類 をフ アイ 
二 まとめたり、 

して 取り出して、 条件 をつ けたり データの 検索、 デ 一夕の 並 

ベ 替え、 デ 一夕の 合成 や 計算な どの 処理 を行ラ ことが 多く 見 
られ ます。 



このよつな 仕事に 便利な ものが、 表 計算、 データベース、 

そして、 いわゆる 簡易 言語です。 

いずれにせよ、 この種の ソフ卜 ウェア を 実際に 使う ときに 

は、 表 計算の 方法 や データ 入力 やその 処理な どに ついて、 そ 
れの ための 操作 命令 を 覚えなければ なりません。 



ビジネスの 世界 



使お ラ とする 目的に 応じて 仕事の 内容 を 分析し、 仕事の や 



り 方 を 整理 




一夕に 教え込む の は あなたです 



o 




にで も 簡単に できる と は 言えません が、 使いこなせば 使い 
なす ほど、 あなたに とって 便利になる 道具です。 




表 計算 （スプレッド シー 卜） は その 名の 通り、 デ 一夕 を 表 
形式で 書き込み、 それ を 様々 に 計算 加工す るた めの ソフ 卜ゥ 



エアです 



o 



' j»yv« / 、"ズ 》 |- m^m #w 

！ 

ある 特定の 用途に 使用 | 



される ために 組まれた 



！ 



つの ブロ グラムの 集まり。 ！ 
特に、 そのような 既製品 ！ 



の プログラム 



o 



■■ |圍 國 .Mwi ^m^- ^mt^ ^vk*^ ,^rh« m^lv j^^w 



I 



データベース 



デ 一夕 ベースと いうと、 何となく 大げさな 感じが します が 
住所録 や、 電話番号 薄、 資料 集 を 一つに まとめた もの だと 思 



えば よいでしょう。 

例えば 名前 を アイ ゥェォ 順に 並べ 替えて 電話番号 とともに 
打ち出す… などと いった 操作が 簡単に できる ようにした ソフ 
卜 ウェア も 市販され ています。 




3， 特定 業務に は 

こ は 自分で プログラム をつ くるまで もな く、 それ 




それに 合った 便利な パッケージ ソフ卜 ウェア を 使う こと もで 
きます。 

PC-8800 シリ一 ズ 用に は 200 種 を こえる 次の ような 業務 パ 



ビジネスの 世界 



ッ ケージが 市販され ています。 

o 販売 在庫管理 
o 財務 会計 
o 給与 計算 
o 経営 計算 
o 顧客 管理 

o 特定 業種 用 

o スケジュール 管理 



4， 技 met 算 

技術 計算 は 自分で プログラム を 書かなくて はならない もの 
……という 考え方 も、 パーソナル コンピュータ を 使う ときに 
は 不要と なります。 

PC- 昍 00 シリーズに は、 たくさんの 技術 計算 パッケージ 

が 市販され ています。 

これらの パッケージ を そのまま 使う こと も、 あるいは、 あ 
なた 自身 用に 改造す るの もよ いでしょう。 

(ただし、 市販の ソフ卜 ウェアの 中には 改造で きないよ うに 
なって いるものが 多い ようです。） 

oCAD、 グラフィック 

〇 統 Bf 計算 
O 数値計算 

o 土木、 建築、 機械、 etc,— 





もし、 自分の 家の パソコンが 国防の ための コンピュータ シ 

ステ厶 とつな がって しまったら 。 

映画 「ウォーゲーム」 を ご覧に なった でしよう か。 

その 映画 は、 こんな ス卜ー リーです。 

ある 曰、 パソコン マニアの 少年が、 偶然、 電話回線 を 通じ 
て 国防省の コンピュータと 交信して しまう。 少年 は、 国防省 
の コンピュータの つくる 映像 を、 新種の ゲーム だと 思って 遊 

ぶが、 軍 は それ を 敵国からの ミサイル 攻撃と 判断して、 第 3 
次 世界大戦の 危機が 」 

パソコンが 他の コンピュータと 様々 な 形で ネッ 卜 ワークと し 

てつな がる 世界 （コンピュータ コミュニケーション) は、 既に 

現実に なって いるので す。 こういう 恐ろしい 話 は 別にして、 
パソコン による コンピュータ コミュニケーション はまた 一つ 

の 新しい 世界 を あなたの 前に 見せて くれる でしよう。 

データベース • 情報 サービス 
アメリカ では、 既に コンピュータと 電話 を 使って いろいろ 

な データベース • 情報 サービスが 行われて います。 
何 か を 調べたい ときには、 文献 検索、 物質 検索、 特許な ど 

の データベース を 使う ことが でぎ ます。 
曰 本で も、 このような 海外の 情報 サービス を パソコンで 使 

える ようになって きました。 そして、 日本国内での デ 一夕べ 
ース、 情報 サービス も 序々 に 発達し 始めて います。 

また キャプテン アダプタ を 用いれば、 電話回線 を 通じて 情 
報 サービス を 受けられる キャプテン システム も 利用で きます。 



コンビ ユー タ コミュニケーション の 世界 



パソコンで 利用で さる デ 一夕べ一 ス などのお もな t の を ご 
紹介し ます。 



サービス 名 


サービスの 内容 


已 RS 


自然科学、 医学、 ビジネス、 経営、 出版物、 教育、 社会科学 などの 情報 サ 
—ビス。 エレ ク卜 リック メール。 


COSMOS 


財務な どの 企業に 関する 情報 サー ヒス。 


DEMOS 


科学技術 計算な どのた めの オンライン 共同 利用 サービス。 


□ 1 ALOG 


科学技術 情報 を 中心とする 情報 サービス。 


DOW JONES 
NEWS/RETRIEVAL 


主に ビジネス、 産業、 経済、 財務、 投資 関係の 情報 サービス。 


HI NET 


産業 技術 情報な ど。 


CO 
つ 


科学技術 全般の 内外の 情報。 


MA 闩 KM 


経済、 産業、 ビジネス や エンジニアリング 系の デ一 夕 ベース。 


曰 絰テレ 3 厶 


景気 情報、 株式 投資に 関する 情報 サービス。 


PATOL 1 S 


特許、 実用新案、 意匠な どの 情報 サービス。 


SDG サーチ サービス 


自然科学、 社会科学、 産業、 政治な ど。 


THE SOURSE 


各種 デ 一夕 ベース、 コミュニケーション サービス など。 


丁 SR 


各種 企業 情報。 



TSbife 未 



コンピュータ コミュニケーションの 世界 



大型 コンピュータ では、 複数の 人々 が 複数の 仕事 を 同時 平 

行 的に 処理す るた めに TSS (夕 ィ厶 シェアリング シス テ 
厶） という 方法 を 使って います。 

大学な どで は、 パソコン を TSS 端末と して 専用回線 や 電話 
回線 を 介して、 研究室 や 自宅で 使って、 研究に 取り組む とい 
う ケースが 増えて います。 

大型 コンピュータ を 利用す る 機会の 多い 研究者 や 学生の 人達 
にと つて、 大変 利用価値の 大きい システムと 言えます。 

PCNET 




図書室の 文献 データ を 複数の 場所から 同時に 検索したい。 
実験室で 計測した データ を 研究室で 分析したい。 
こんなと きに 有効な 方法 は、 パソコン を 小さい 空間 内で 結ぶ 
(ネッ 卜 ワーク 化） する ことです。 

PCNET を 使えば 簡単に PC- 昍 00 • PC-8000 シリーズの 
パソコン どうし をつな いで、 八ード ディスク や プリン 夕 を 共 
有する ことが でぎ ます。 




タコ S ュニ ケーシ ヨンの 世界 



！ 
I 
I 
I 

i 

！ 
1 

！ 

I 
！ 



——ターミナル (端末 ）„ 

中央の コンピュータか 

ら 遠く 離れた 場所に 置か 
れ、 中央の コンビ ユー 夕 

か b デ 一夕 を 送って ちら 
つたり、 また、 デ 一夕 を 
入れたり する 装置。 



つ 



I 



产 身— 



！ 
i 

i 

！ 





ータ コミュニケーションの ための 
一 ドウ エアと ソフ卜 ウェア 



PC-8801mkIMR では RS- イン 夕 フエ一 スを 標準 装備し 
ており、 ターミナル （端末） として 使用す るた めの 夕 一 ミナ 




モード を もっています 



o 



公衆電話 回線に は、 この モード を 使って 音響 力 ブラ を 通じて 



連絡し ます 



0 



ターミナル モード 



各種 データベース 





証券 情報 



文献 情報 



コンピュータ を 動かす に は ソフト ゥ 

エアが 必要です。 
例えば ワードプロセッサの ソフ トウ 

エア を 使えば、 あなたの PO8801mkII 
MR は、 たちまち ヮ一 プロに 早変わり。 
手紙 や 書類 をき れいな 文字で 印刷 し て 
く れ ます。 すばらしい ゲーム プロ グラ 
ムが手 もとに あれば、 あなたの PC - 
8801mkIMR は 最高 に 楽しい ひと 時 を、 

提供して くれる でしよう。 

この 章で は、 あなたが 市販の ソフト 

ウェアの 中から 目的の もの を 選び、 購 

入す る 際に、 知って おいていた だきた 

いこ との あれこれ を ま とめて みました。 



市販の パッケージ ソフ卜 ウェア は 服に たとえれば 既製服で 
す。 デザイン、 サイズ や 色柄な どが あなたの 好みと 予算に 合 
わなければ なりません。 

ところが ソフ卜 ウェアが 服と 大きく 異なる ところ は、 あら 
かじめ 試着が できない ことです。 

したがって カタログ などの 限られた 情報から その 内容 • 機 
能 を 判断し なければ な りません。 

購入す る 前に 次の 項目 を チェックして おきましょう。 



® あなたの 利用 目的 を 満たす 機能が あるか。 

©PC-8801mkIMR で 使用で きる ソフトウェア か。 
© メディアの 種類 は 適当 か。 

④ 別に 周辺 装置 • 機器 を 必要と する か。 

© ソフ卜 ウェア を 動かす ための OS や 言語が 必要 か。 

1 • あなたの 利用 目的 を 満ちす 機能が あるか。 

顧客 管理 プログラム であれば 件数、 検索 キー …- • 
ワードプロセッサ であれば 印字、 書式、 外字、 辞書 …… 
表 計算 プログラム であれば セルの 大きさ や 機能、 操作 性… 
ゲーム プログラム であれば 楽し さ、 おもしろさ …… 

などの 機能が あなたの 利用 目的 を 満たして いるか どうか は、 

最も 重要な 検討 項目です。 

もちろん 上記の ように 仕様と して 具体的に 記述され る 条件 

以外に、 使い易 さ • マニュアルの 良し 悪しな ども 選択の ポィ 
ン 卜になります。 ' 



き *0o 一— — 

Operating System j 

の 略。 各種 周辺 装置 を 含 | 
め コンビ ユー 夕の 実行 効 | 

率 を 高め、 操作 性 を 高め | 
るよう コンピュータ 本体 ！ 

を 制御し、 入出力 全般 を 
管理す る プログラム。 



J 



市販の ソフトウェア を 選ぶ 際に 



2. PO880lMKnMR で 利用で きる ソフトウェア か。 
ソフ卜 ウェア メーカー は、 同じ ソフ卜 ウェア を パソコンの 

各 機種に あわせて 少しずつ 変更した 製品 をつ く つてい ます。 

したがって あなたが PO 昍 OImkIMR 用に ソフ卜 ウェア を購 
入す る 際に は、 PC- 8801MKIIMR で 使用で きる もの を 選ばな 
ければ なりません。 

PC-880 1 mkIM R では、 表の よう に P G- 國 シリーズの 
ソフ卜 ウェアの ほとんど すべて を 使用す る ことができます。 
詳しい こと はお 店の 人に 相談して ください。 



ソフ卜 ウェア 


■ できる かど ラか 


PC-8801mkIsr/PC-9801 
mkIfrZPG-8801mkIMR 用 
！ と 明記され ている もの 


すべて 使用可能。 


PG- BBOImkII 用 

PC- 8 細 ZPC-8801MKI 用 

と 明記され ている もの i 


ほとんどが 使用可能。 
それぞれ にあった 已 ASIC 
M〇DE スィッチ を 選択して 
ください。 



なお、 他社 製の パーソナル コンピュータ 用の ソフ卜 ウェア 
は 使用す る ことが でさません。 

3， メディアの 種類 は 適当 力、。 
市販の ソフ卜 ウェアの 多く は、 フロッピーディスク かカセ 

ッ卜 テープ を メディア （媒体） として 販売され ています。 （特 

殊な ものと して は ROM に 書かれて 本体 内の ソケッ 卜に 差し 
込む 型式の もの も あ り ます。） 

PO 昍 OImkIMR の 場合 は、 フロッピーディスクの もの を 
お薦めし ます。 力 セッ卜 テープの もの を 使用す るに は 本体の 
ほかに、 CMT イン 夕 フェース ボードと カセッ 卜 テープ レコ 
ーダが 必要になります。 



市販の ソフ卜 ウェア を 選ぶ 際に 



一般に 同じ ソフ卜 ウェア を 買う 場合、 力 セッ卜 テープ 版より 

も 価格 は 高くな ります が、 操作の しゃす さな どの 点 を 考慮す 

れぱ、 フロッピ一 ディスク 版の 方が よいでしょう。 

4. 別に 周辺 装置 • 機器 を 必要と する 力、。 

ソフ卜 ウェアの 中には それ を 使用す るのに、 別に 周辺 装置 • 

機器 を 必要と する ものが あります。 お 手 持の 周辺 装置' 機器 
がその ソフ卜 ウェアで 使える かどう かの チェック も 重要です。 
例えば、 日本語 ワードプロセッサ を 使うた めに は、 ほ とん 

どの 場合、 漢字が 印字で きる プリン 夕が 必要です。 また、 漢 
字が 印字で きる プリンタで あっても、 機種に よって は、 ソフ 

卜 ウェアの 一部の 機能が うまく 動作し ない 場合 もあります。 

5. ソフ卜 ウェア を 動かす ための OS や 言語が 必要 か。 

ソフ卜 ウェアの なかには、 それ を 動かす のに CP/M などの 

OS や FORTRAN な どの 言語 を 必要 と する 場合が あ り ま す。 
特に 海外の メーカ一 から 供給され る ソフ卜 ウェアに は OS を 

必要と する ちの が 多く 見られます。 



市販 ソフ卜 ウェアに 関する 情報 を 入手す るに は 次の 方法が 
あります。 

* 雑誌 や 単行本 を 読む。 

霧 力 夕 ログ、 パンフ レツ 卜 を 手に入れる。 

き 販売元に 問い合わせる。 

響 入 I こ 0 

1 • 雑誌 や 単行本 を 読む。 

本 は 最も 身近な 情報源で しょ ラ。 雑誌 や 単行本 は その 特徴 
によって 下の ょラに 分類で きます。 ソフ卜 ウェアの 紹介 記事 

だけでなく、 雑誌な どの 広告 も 最新の 情報源と なります。 ソ 
フ卜 ウェア 評価の ページの ある 雑誌 も 大いに 參考 にし ましよ 

ラに 





I W 容 


ソフ卜 ウェア 情報源 


！ パソコン 
等 門 K 


き パソコン 全般に 関する 記 
事 

尊 ビジネス、 ボビー、 ゲー 

ム など 雜 IS によって (f 先 
ジャンルが ある 

* 特定の 機種 たけを 対象と 

する 雜 K ち ある 


攀ソフ 卜 ウェア 紹 

な 記 * 
奢 ソフ卜 ウェア 評 

価 記事 

* 売上げ ランキン 
グ 

* 広 g 

I : i 1 


ソフ ドゥエ 

ァ ffi 報 誌 


き ソフ卜 ウェアの 紹介が 主 

体— 数 は 多い 
搴ソフ 卜 ウェア一 覧 と 簡単 

な 概嬖. IS 介 
•ffi 格な どの 情報が 翳霉 


搴ソフ 卜 ウェアー 

K (索引） 
* 内容 S3 介、 価格 

メディア など 
* 特集記事 
• 広告 


分野 別コン 
ビュー タ雜 


撃 oo と コンピュータ 1 

(oo: 建築、 事務な ど） 
* 分野 奪 門 誌で あるので 特 
定 分野の ソフ卜 ウェア 情 
報が 入って いる 


* ソフ卜 ウェア 紹 

介 記 * 
* 広告 


単行本 | 


き 特定の ソフ卜 ウェアに 関 

9 ^本^め る 


« 本 全体が 情報源 



• ソフ 卜の マニュアル 



市販の ソフ卜 ウェアに 関する 情報 を 入手す るに は 



また、 ソフ卜 ウェアの 紹介 専門の 雑誌 も あり、 価格な どの 

情報が 豊富です。 

単行本で は 最近 ソフ卜 ウェアの 解説書が 増えて きてい まも 

内容 を 詳しく 調べる ときには 必要と なる でしよう。 



！ 



~- アブ IJ ケーシ ヨン * 

！ 



[ コンビ ユー 夕 を 用いて i 



I 



j ある 問題 を 解く こと、 お j 



よび その 対象と なる 問題 



0 



！ 



！ ] 



また、 ある 特定の 問題 を | 

解く ための プログラム。 ！ 



― ^ * ^ 層 拜 ^ m ^r^m ^r^m 國 ft 國 m m~m ^r^m 扁 一 
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2. カタログ や パンフ レツ 卜 を 手に入れる 



o 



ショップ や ショールーム あるいは パソコン フェアな どの 催 
しで 力 夕 ログ や パンフ レツ 卜 を 集める の も 一つの 手です。 ま 



た、 NEC でも 市販 アプリケーション 情報 一覧 を 定期的に 発 



行して います 



o 



口 



3. 販売元に 問い合わせる。 

ソフ卜 ウェアの 販売元に 直接、 手紙 あるいは 電話で 問 

わせる の も 手つ とりば やい 方法と 言えます。 販売元の 連絡先 
を 知る に は 雑誌な どの 広告、 パンフ レツ 卜 や 力 夕 ログ を 利用 
する ことができます。 ただし くれぐれも 連絡先 を まちがえな 
いこと、 事前に 問い合わせる 内容 （目的、 価格な ど） を 整理 



し、 ポ イン 卜 を はっきり させて おく こと は、 重要な ェ チケッ 



卜です 



o 



4. 人に 聞ぐ。 

パーソナル コンビ ユー 夕 やその ソフトウェア のこと をよ く 
知っている 人に アドバイス を 受ける の も 良い 方法です。 言う 
ま でも なく その ソフ 卜ゥェ ァの 具体的な 内容 や 使 し 、方の コ ッ 
など は、 実際に 使った ことの ある 人が、 一番よ く 知っている 
はずです。 できる ことなら そラ いう 人に 頼んで、 実際に その 
ソフ卜 ウェア を 操作 させても らいましょう。 これが ソ フ卜ゥ 
ェ ァ 選びの 最も 確実な 方法です。 



鲁 ユーザ 登録 カード 

市販の ソ フ 卜ゥェ ァの 中に は ユーザ 登録 力 ードと か 使用 契 
約 書と かが 添付され ている ものが あります。 
登録 カード や 使用 契約書 は 必要事 項 を 記入して 販売元へ 送 

つてお さましよ^。 

ソフ卜 ウェアの 使い方な どに 関する 質問に 応じて くれたり、 
最新の バージョンに ついての 情報 サービス などの 種々 の サボ 
一 卜が 受けられる 可能性が あります。 ' 

義ソフ 卜 ウェアに ついての 質問 

販売元で ソフ卜 ウェアに 関する 質問 窓口 を 設けて いると こ 
ろ もあります。 その 場合、 問い合わせ先の 電話番号 や 住所な 

ど は、 その ソフ卜 ウェアに 添付され ている 取扱説明書に 記さ 

れ ている でしよう。 



r 

！ 
！ 

s 

I 



― バージョン 



1 



子供が 成長す るよう に、 ソフ卜 ウェア も 機能が 強化され | 
たり、 不都合な ところが 改良され たりし ます。 改良な どに j 
よってた がいに 少しずつ 異なる ソフ卜 ウェア を 区別す るの ！ 

に バージョン という 語が 使われ、 ソフ卜 ウェアが 改良され ！ 

る こと は バージョンアップと 言われます。 ！ 
—ジョン アツ プ された ソフ 卜ゥェ ァを 入手す るの は 有 | 

の 場合 もあります。 | 

—き 晨-層 «V 層 Vv— MT^t w» 扁 夢.— 



《 




自分の オリジナルな プログラム をつ 
謹 る こ と は 楽しい こ とです 

また、 プログラム をつ く 如て みると 

PC-8801MKIMR の 中身が され ま で以 



ヒに 深ぐ 理解で き、 身近な ものになる も 



のです。 そうすれば、 PC%88plMKlMR 

の膨用 分野 はさ らに 広がつ t いぐで し 
ようし、 また、 市販の ソフトウェアの 



値う ち を 自分な りに 評価す 



I もで 



きる ようになる でし よ う 



o 



の 章で は、 PC,8801mkIMR の 性 



能 を 理解して いただく とともに、 さらに 

はじめて 自分で プログラム をつ くって 

みょう と 考えて いる あなたの ために、 
プロ グラ ミン グと は 何 か と 謹 曜 画 と 

がら を 中心に 記して みます。 




1 . PC-880lmKnmR 

の 特長 ； - =::p 一 

hNt^ 



PC-8801mkIMR を 使って 自分で プログラム をつ くろうとす 
ると さに、 この パーソナルコンピュータの 性能 をよ く 知って 

いなければ ならない こと は 言うまでもない でしよう。 
以下に、 PC-8801micIMR の 特長と 機能 特に、 PC- 

8801mkIMR の もっている 3 種類の BASIC のス 夕一 卜 方法 
や、 フロッピーディスク ドライブの 2 つの 動作 モード、 拡張 
命令の 使い方に ついて 記します。 

PC-880 1 mkIMR は 次の よう な 特長 を もっています。 

①本 体に 1 M バイ 卜の 記憶容量 を もつ、 5. 25 インチ 1 M バイ 
卜 ミニ フロッピ一 ディスク ドライブ を 2 台 内蔵して います。 

©2 つの 動作 モード （日 HD モードと 2D モード） を もち、 両 
面 高密度 フロ ッ ピー ディスク （2 H D) と 両面 倍 密度 フ 口 ッ 
ピー ディスク （2D) を 使用す る ことが でさます。 

O 漢字 ROM JIS 第 1 水準、 第 2 水準 を 実装し、 日本 
語 BASIC により 曰 本 語 処理 機能が 使用 でき ます。 • 

@PO8800 シリーズの 大部分の 周辺 装置 *機 器が そのまま 使 
用で さます。 

©PC-88D1, PC- SBOImkII での N88- BASIC とほ ぽ 完全 
な 互換性 を もつ N88- 已 ASIC V] とさら に サウンド 機能 
が 強化され、 グラフィック 機能の 強化と 高速 化が 図られた 

Nsb-BASIC V2 を もっています。 
© グラフィック 画面と して、 2 つの モード を もっています。 

： ^40X400 ドッ 卜. 
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カラー は、 512 色 中から 任意の 曰 色 を 選択す る ことができ ま 

す 0 ( アナログ RGB 対応の ディスプレイ 使用 時。） 
⑦ シンセサイザ IC を 内蔵して いて、 様々 な 楽器の 音色 を 出 

す な ど 強力 な サウンド 機能 を 楽しむ こと が 可能 でず。 



PC-880lmKlIfnR pc 88oi mk imr の 用途 



は 次の 2 とおりが あります 



の 機能 



- - - 

： 

■ , ,.， tab. M ― 

I に I I 1 



mm -^m- , 

1 ！ I 




ユー 夕と して 単独で 使ろ 



0 



© 大型 コンピュータ などの 端末 （夕— ミナ ル） として 使う 



o 



I 

I 
I 

i 

！ 
！ 



！ 






Read Only 
Memory の 略。 



'般 



自動的に は 書き込み がで 

きず、 読み出し 専用に 使 
われる 記憶装置、 特に、 

ic メモリ。 



！ 




単独の パー 



ァを 使用したり、 自分 



ユー 夕と して、 市販の ソフ 卜ゥェ 

ング をす るた めの 言語と 




して、 3 種類の BASIC と 機械語 モニタお よび ターミナル を 
もっています。 



3 種類の 已 ASIC 
機械語 モニタ 

ターミナル 



Ner 日本語 BASIC 
Nee-BASIG VI 
Nbb-BASIC V2 



Ns8- BASIC VI と V2 は、 それぞれ フロッピー ディ ス 

クを 使わない モード （r〇M version) と フロッピー デ イス 

クを 使う モード （DISK version) とがあります。 

Naa -日本語 BASIC は 常に DISK version です 0 ( フロ 
ッ ピー ディスクがない と 使用で きません。） 

PC，8801mkIMR の 3 つの 機能 




BASIC 
モード 




機械語 モニ夕 
モ一ド 




~T^^~ 卜 



PC-880lmKlimR の 特長と 機能 

ド PC-8801mkIMR は 5 . 25 インチ 1 M バイト ミニ フロッ ピ 一ディ 
スク ドライブ を 2 台 内蔵して います。 この フロッピー デ イス 
ク ドライブ は 扱う フロッピーディスクの タイプに よって 2 つ 

の 動作 モード （2HD モ一 ド、 2D モ一 ド） に 切り替わります。 
この 2 つの 動作 モー ドの 特徴 は 以下のと お り です。 





2HD モ―ド 


2D モード 


极ぅ フロッピ一 ディスクの 

タイ ノ 


5, 25 インチ ^面 高密度 

フロッ ヒ一: r イス ク 
(8HD) 


5. 25 インチ 両面 倍 密度 
フロッピ一 ディスク 
(2D) 


読み書き を 行って いると き 
の ドライブ ランプの 色 


緑 


赤 


用 途 


5, 25 インチ 両面 高密度 フロッピー 

ディ スクの 読み書き を 行う 動作 モ 
ード。 


5 ,25 ィ ンチ 両面 倍 密度 フ 口 ッ ピー 
ディスクの 読み 書ぎ を行ラ 動作 モ 
—ド。 PC-8801 Mt JIMR 以外の 機種 
で 読み書き を 行った 5. P5 インチ 両 

口 在 / 又ノ u ソ i_ ノイス ノ t 
ラ ことが でさる。 

ただし、 この モードで 書き込み を 
し た 5 , ぉィ ンチ 両面 倍 密度 フ 口 ッ 
ピー ディ スクを 他の 機種で 読む こ 
と はでき ない。 


ス夕ー 卜 方法 

巳 ASIC の 場合 

巿販 ソフ卜 ウェアの 場合 
[ 


本体 添付の Nb- 已 A S 1 G システム 

イス ク、 または N す 日本語 已 ASI〇 
システム ディ スクを 使用す る。 

PC-8801 M kIMR 用、 または、 フロッ 

ピー ディスクに で HD" と 書かれ 
ている もの を 使用す る。 


本体 添付の N88- 巳 ASIC シス テ厶 

ディスクに 入って いる、 ユー ティリ 

アイプ 口 クフム dskut2 • J88 

を 使って 2D 用の システム デ イス 
クを つくる。 

PC- 88 シリーズの ソフ卜 ウェア、 
または フロッピ一 ディスクに 、、2D" 

と 書かれて いるもの を 使用す る。 
, 



》 この 表に ある 「他の 機種」 と は PC-8801 M KlNffl 以外の PC-88 シリーズ （PG- 88D1、 PC-8801mkI 
PC-8801mkIsr, PG- SBOlMKlm など） を 示します。 



3. 2 つの 動作 モ 

しにし 广广广 I 一に 一 1 



PC880lmKlimR の 特長と 機能 

. i 

4. スィッチの 股定 1- モード スィッチと モード ランプ 

-'Tffp に 3 種類の B AS I G を 使用す るに は B AS I C MOD E スィ 

""'一-に , 陽， " 

ツチ を 正しく 設定 しなければ な り ません。 

BASIC MODE スィッチ は、 N88- 已 ASIC VI, を 使 

用 するとき は 左側 (N88V1 と 書かれて いる 側) に 設定し、 N88 - 

BASIC V2、 または Mas- 日本語 BASIC を 使用 するとき 
は 右側 （ N 88 V 2 と 書かれて いる 側） に 設定し ま す。 

また、 現在 どの モードに なって いるか は 本体 前面の モード 
ランプに よって 見分けられます。 

Nbb-BASIC VI のとき は NbbV 卜 MODE に ランプが 
つき、 N88- 巳 ASIC V2、 または Nbs- 日本語 巳 ASIG の 
とき は、 N88V2-MODE に ランプ がっさます。 




2. SPEED スィッチ 

グラフィックスの 高速 化 は、 N88V2 モードで 動く ソフ 卜ゥ 

エアで 実現され ます。 N8BV1 モードで 使用す る ソフ卜 ウェア 

に は、 SPEED スィッチ を H にす ると S にした ときよりも 高速 
になる もの、 H にしても S のとき と 速さが 変わらな いものが 
あります。 （中には、 H にす ると 動かなくなる もの もありま^"。) 

なお、 SPEED スィ ツチの 出荷 時の 初期設定 は S になって 
います。 



PC-8801 mKUmR の 特長と 機能 



5, BASIC の 
スター 卜 方法の 



各 巳 ASIC モードの スター 卜 方法、 スィッチの 設定 や シス 




要、 不要 を まとめます 



o 



—しし.— ご I 、 \ 



まとめ 



実際の 操作 は、 E-l PC-8801 MK IIMR の スター 卜 の 操作 手 



リー 1 



頁に 準じ 




ビ さい 



o 



已 ASIC MODE 
スィッチ 



SPEED 

スィッチ 




SW1 



SW2 



システム ディスク 



モード ランプ 



ソフ卜 ウェアの 中には、 H にす ると 動かない ものと、 
H にしても 動く ものが ある。 

SPEED スィッチの 設定に 関係な く、 常に 高速 モ 
—卜になる。 

通常 は、 OFF にしておく。 



N 【已 ASIC VI 

ROM version 



N88V1 赚 V2 



NJ8B- 巴 ASIC VI 
DISK version 



mm N8SV2 




N&e-BASIC VP 

ROM version 



N88V1 N83V2 



き 已 ASIC V£ 

DISK version 



N88V1 M88VZ 




-日本語 BASIC 





Nb8_ 已 ASIC 



Nes 日本語 巳 ASIC 
シス テ厶 ディスク 



NbbVI-MODEEH 



NbbV£^MODEc=i 



NsbVI-MODECJ 




ON 




OFF 


l ； 



ON 

OFF 



□ 



ON 
OFF 



⑩ 



S 



H 



注 1 



S、H 

どちらで ちょい 
(注 2) 



ON 
OFF 



6 7 8 



ほ 3) 



5 6 7 8 



ほ 3) 



6 7 8 





3 

注 



爆 



8 

J7 

6 



II *i 
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PC-880 1 mkIMR の N 8『 B A S I C、 N I 日本語 B A S I G に は、 
夕 ー卜ル グラフィック 機能、 または サウンド 機能な ど を 追加 
する ことができます。 

• 夕 ー卜ル グラフィック 拡張 命令 …… ター 卜ル グラフィック 

機能な ど を 実現す るた めの 命令が 含まれて います。 PC-8801 

mkI で Naa-BASIC に 追加され た 拡張 命令に ほぼ 対応して 

います。 NsaVl モードと NmV2 モードで 使用す る ことが 

できます。 （Nss- 日本語 已 AS IG では 使用で きません。） 
龜 拡張 命令…… PC-8801 MK IMR で 強化され た サウンド 機能 を 

実現す るた めの 命令が 含まれて います。 N88V2 モードと 

Nsg- 日本語 巳 ASIC で 使用す る ことができます。 

• サウンド 機能 を 中心とする 拡張 命令 は、 

new [ ]cmd き 

を 実行す る ことによって 使用で きる ようになります。 
* ター 卜ル グラフィック 拡張 命令 は、 

Nee- BASIC VI あるいは V2 モ一ド の □ 旧 K ve「- 
sion の 場合 は、 N88-BASIC システム ディスクから パッ 

ケ」 ジ ファイル @ load vl または @ load. v2 を ロード 

し、 RUN させる ことによって 使用で きる ようになります。 

追加され た 拡張 命令、 夕 ー卜ル グラフィック 拡張 命令 を 切 
り 離す に は、 次のように します。 
cmdLJunlrnk^j 拡張 命令と 夕 ー卜ル グラフィック 

拡張 命令と を 両方と も 切り離す。 
cmd cut t^J 夕 ー卜ル グラフィック 拡張 命令の 

み 切り離す。 



PC-8801 mKlimR の 特長と 機能 



Nse- BASIC 



Nb 『日本語 BASIC 



w 



ヽ v 





r タ一 卜ル グラフィック 拡張 命令"! 



CMD TURTLE 



例） 

CMD TURTLE "RP 
4EFD50 RT 90]" 




面 上に 現れる 3 角 形 （夕 
一 卜ル） を 動かして 図形 を 
キ甶刀、 せる。 




CMD SING 



1 音 演奏が 可能 



し にし ひ ■■ I， 




お 張。 口， 



1 



CMD PLAY 
CMD SOUND 
CMD VOICE 



シンセサイザ IC の FM 音源、 
SSG 音源な ど を コン卜 口 

ール し、 6 重奏が 可能。 デ 

サイ ザ 並みの 
多彩な 音色 を 出せる。 




/ 



例） 八 ープシ コード、 ノ ひ 
イブ オルガン、 ブラス、 
虫の 鳴き声、 列車、 小鳥 
のさえず り…… ノ 



同一 コマンドで MIDI も 使え 
る。 （MIDI ボードが 必要 



CMD PAL 



512 色から 任意の 8 色 を 選択 
可能。 これまで にない 微妙 
な 色調の 変化 も 表現で きる。 



PC-880lfliKlimR の 特長と 機能 



各 巳 ASIC モードで 利用で きる 拡張 命令の 使用方法 を まとめ 

ます。 



已 ASIC モード 


使用で きる 拡張 命令 


拡張 命令 を 使^に は 


Nar BASIC VI 


DISK version 


タ 一卜ル グラフ ィ ック 

拡張 叩 书 


お^ 1 ぉク 使用 run: ^load.vr@ 


Nss- 已 ASIC V2 


DISK version 


拡張 口 p， 




拡張 命令 + ター 卜ル 
グラフィック 拡張 命令 


=-，A^C スク 使用 隱 、 |oad . v2 'Q 


Nes- 日本語 已 ASIC 


ぉム fepfm 


new, ― icrndfl^l 



華 ター 卜ル グラフ ィ ック 拡張 命令の 

デ モンス 卜 レ一シ ヨン プログラムの 動かし 方 

PC-8801mkIMR に 添付され ている Nsb- B AS I G システム 
ディスクに は、 夕 ー卜ル グラフィック 拡張 命令の 使用例 を 示 
す サンプル プログラムが 収められ ています。 

この サンプル プログラム を 実行す るに は 次のように します。 
① 本書 2,PC-8801mkHMR を 動かして みょう の 手順に 従つ 

て Nag- BASIC VI または V2 DISK version をスタ 
一 卜させる。 
© 次のように キ一 を 押す 

run ] * @ f oad. vS "き…… vS モード 
に run [コ w @load.vl M 醫 vl モード) 

「ぼ ド demo eX ,n8B き 

O サンプル プログラムの 実行 をス 卜ップ させる に は 

Q を 押します。 



V 、― 

汪 

ROM version で IS フ 口 
ッ ピー ディスク を 扱う こと は 

できない ので、 システム ディ 

スクを 使って 改めて、 Disk 
version をス 夕一 卜させて 
から 使用す る ことになります。 



1 . パーソナル 

コンピュータ 用 



mr^ w '— - 



厂 CPU- 

' Central Processing 
Unit の 略。 中央 演算 処理 
, コンビ ュ一 夕の 中 




心と なる 部分で、 コンビ 
ユー タ に対する 命令 を 解 
読し、 実行す る 装置。 制 



御 装置と 演算 装置から 成 
る。 また、 周辺 装置に 対 



して 言う とき は、 記憶 装 




を も 含めて いう。 



I 



コンピュータに 仕事 をさせる に は コンピュータに 理解で き 
る こと ばで 話す ことが 必要です。 この こと ば を プロ グラ ミ ン 



ク 



略して 言語） といい ます。 

シービ 一ユー 



コンピュータの 頭脳 （CPU) が 直接 理解す る ことので き 



o 



る 言語 は、 口と 1 だけ を 並べて つくられ ている 機械語です 
れは、 コンピュータに は 都合の 良い 言語です が、 人間 （ 

はわ か りに くし 、言語です。 そ こ で 機械語よ り も 人間 にわか り 



勿 し、 目 5a 




霞 語が つくられました 



o 



さらに、 もっと 人間の ことばに 近い 言語と して、 BASIC 

や F〇RTRAN、 LOGO などが つくられ ています。 このよ 
うな 人間の ことばに 近い ことば を 組み合わせて つくられた 言 



語 を 高級 言語と いいます 



o 



高級 言語 も 最終的に は 機械に 理解で きる ことば （二 機械語 



に 翻訳し なくて はなり ません。 この 翻訳の 作業の し 方に よつ 

て 高級 言語 は 大きく 2 つの タイプに 分けられます。 




一つ は コンパイラ 型と いって、 高級 言語で 書かれた プ ログ 
ラムの 全部 を 1 度に 翻訳す る 方法です。 
もう 一つ は インタプリタ 型と 呼ばれ、 プログラム を， 行ず 



つ 翻訳 し なが ら 実行して し 、 く 方法です 



o 



コンパイラ 型 は プログラムの 実行 速度 は 速い けれど、 エラ 



一 （プログラムの 間違い） を 発見す るの が 難しくな ります 



o 




型 は 実行 速度 は 遅い けれど、 ， 行ず つ 翻訳し 
ていく ため、 エラー を 発見す るの が 易しく、 初めて プロ グラ 
ミン グを 学ぼうと する 人間に とって 学習し 易い 言語と いえ ま 

しょつ o 




8八310の主要な命爷——- 

INPUT 数値 や 文字の 入力 
PRINT 数値 や 文字の 出力 
GOTO プログラムの 分岐 

IF〜THEN 条件 判断 

END プログラムの 終了 



1- BASIC 

2-2 キーボードに 触って みょう で 計算 を させたり、 いろ 



いろな 図形 を 描かせた ことばが 已 Asin です 



o 



PC-8801 M dMR に は、 B-l PC-8801 MK IMR の 特長と 機能 

で 述べた よ e> に 3 種類の 已 ASIC が 付いています。 

BASIC は 元来 は、 一台の 大型 コンピュータ を 電話 や 通信 
回線 を 通じて 同時に 多くの 利用者に 使っても らう （これ を T 
SS といい ます） ために、 初心者 を 対象と してつく られた 
夕プ リタ 型の 高級 言語です。 




基本的な という 意味で BASIC (Beginners al 卜 pur- 
pose symbolic instruction code) と 名付けられ 
たそラ です。 



パソコンが 登場した 初期に、 その 言語と して 組み込まれ、 
その後の パソコンの 発達に ともなって グラフィック 機能な ど 
が 大幅に 拡張され ました。 今や パソコンの 主要な 言語と して 
使われて います。 



簡単な 文法と 基本的な 命令 を いくつか 覚える だけで、 簡単 
に プログラムが 組める 容易 さが 魅力です が、 大きな プロ グラ 
厶ゃ スピードが 問題と なる ゲームな ど をつ くるに は、 少しも 
の 足りない かもしれ ません。 



2. 機械語 (マシン 語) 




、 




G 



ユー 夕に 近い 言語が 機械語 

シー ピーユ， 



tj、 J ま 




です。 



」 ンピュ 一夕の 頭脳に あたる CPU に 直接 動作の 指令 を 出 

す ことばで、 私達が 曰 常 使って いる 言語と はずい ぶん 異なつ 

たかた ち をして います。 
マシン 語 を 見る 

PC-8801 魔 IMR の N88- BASIC VI または V2 を スタート 



漏 



がいつ ぱい 面画に 表示され ます 



o 



プログラミング 言語 



r " — ^ 

Ho up many f〖：es(0-l5 い 
NEC N-88 BASIC Version X- X 
Copyright ( C ) 19XX by Microsoft 
>0<XXX Bytes free 
Ok 



れが 機械語の 表現の ひとつな のです 



o 



[^を 押しながら [^を 押す と 再び N88- BASIC に 戻り 



ます。 



機械語 を 使う こと は、 次の ような 利点が あります。 
CPU に 直接 はたらきかけて 実行させる ので、 BASIC 
に比べ、 数百 倍から 数万 倍の スピードが 得られる。 
少ない メモリに プログラム をお さめる ことができる。 
逆に 短所と して は、 次の 点が あります 



o 




機械語 命令が 難しく また 手続が 細かいた め、 ひとめ 見 力 
だ けで はこと ぱの 意味が 理解 し 難い。 
プログラミングが 複雑で、 プログラム を 完成させる のに 



時間が かかる 



o 



機械語で プログラム をつ くるに はたい へんな 労力と 時間 を 
要する 上に、 パソコン 自体の 八 一 ドウ エアの 中味 ゃソ フ卜ゥ 
エアの 構造に 関する いろいろな 知識が 必要と されます。 

ゲーム プログラム などで、 BASIC では 不可能な ほどの ス 
ピー ドが 要求され る 場合な どに 使用す るの が 適して います。 



u 1 に 



-13^ ョ 五 
Pin 



アセンブラ 處 

し XI H.F3C8 
し XI 0.F3C9 
MOV B f M 
LDAX D 
MOV M f A 
NOV A f B 
STAX D 
RST 7 



一味 

H (し） レジスタに テキス 卜 VRAM の 先頭 アドレス をセッ 卜する 0 

□ (E) レジス 夕に 次の ァ ド レス をセッ 卜する。 
B レジス 夕に キャラクタ 座標 （0、 0) の 内容 を ロードす る。 
A レジス 夕に キャラクタ 座標 い、 0) の 内容 を ロードす る。 
キャラ ク夕 座標 （0、0) に （1、 0) の 内容 を 書く。 

A レジス 夕に 已 レジス 夕の 内容 を ロードす る。 
キャラクタ 座標 （1、 0) に （0、 0) の 内容 を 書く。 

モニ 夕に 戻る。 ― ― 
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プログラミング 言語 



実際に 機械語 を 使って プログラミング する 場合 は、 機械語 

と 1 対 1 で 対応し、 かつ 人間に とってもう 少し わかり 易い ァ 

セン ブラ 言語 を 使います。 （もちろん アセンブラ 言語 も、 プ 

ログ ラム を 実行す る ときには 機械語に 翻訳され なければ なり 
ません。） 

3, LOGO 

最近、 アメリカ を はじめと して 急速に 注目され ている 言語 

が LOGO です。 

今までの コンピュータ 言語と 比べて、 子供に も 使える 単純 
さと 明快 さ を 兼ね そなえた 言語です。 もちろん 大人に も 向い 
ています。 

LOGO は アメリカの MIT (マサチューセッツ 工科大学） 
の 人工知能の 研究 成果と コンビ ユー 夕の 八一 ドウ エアの 発達 

を もとに、 子供た ちに コンピュータ を 使いこなす 環境 をつ く 

るた めに 開発され ました。 

夕一 卜ル という 小道具 を 使って 絵 を 描く ことができ、 また 

自分で こと ぱ （手続き） をつ くって いくこと がで きる という 
特徴 を もっています。 

コンビ ユー 夕 は 初めてと いう 方 はもち ろん、 已 ASIC は卒 
業した という 方 も、 一度 は 触って みていた だきたい 言語です。 



プログラミング 言語 



4， その他の 言語 

パソコンの プログラミング 言語と して は、 他に 下記の もの 
があります。 

FORTRAN …… 科学技術 計算 用言 語 
COBOL …一 事務 処理 用言 語 

Pascal ―… 構造 化 言語 

C … … " 



2- 実 




r i i 



使 ラには 



いままでに 述べて きたよ うないろ いろな 言語 を 実際に 
ソナル コンピュータで 使う に はどう すれば よいので しょうか 

秦 BASIC 



B-1 PC-8801mkIMR の 特長と 機能 にも 記されて いるよ 
に、 PC-8801mkIMR に は 巳 ASIG が 既に 組み込まれ てい 



ます 



0 



慨 ITKoo 

PC，8801mkIMR では、 簡単な 機械語の プログラム をつ く る 
ための 機械語 モニタ も 使える ようになって います。 

しかし、 本格的に 機械語 プログラム をつ くるた めに は、 ァ 
セン ブラ や エディ 夕、 デバ ッ ガな どの 特別 なソフ 卜ゥェ ァが 
必要に なって ぎます。 



プログラミング 言語 



機械語 プログラム 開発の 流れ 



机上 プログラム 


， 




7 • -•: 二-;': : ：' ' ■ ' ■ 'ノ * •/'、..'■•-.•■'■ 1 ノ ..■■!■_•:•:''•■ 

エディタ 

リ ^VWMMSHPf ，'- 










アセンブラ 








口 ― '》 

： - -- ■■ ' ： ■ ： - • ■ 'に - つべ.：: — 


， 




デバッガ 






r 


一， 


完 成 



プログラムの 入力、 修正 




言語で 書かれた プログラム 
(ソース) を 機械語 (オブジェ ク卜) に 変換す る 



メモリ 上に 機械語 を ロードす る 



実行しながら エラー を チェック 



デバッグ する 



• その他の 言語 

L〇G〇 や FDRT 闩 AN、 COBOL などの 言語 も、 多く 
の 場合 フロッピ _ ディスクの かたちで 市販され ています。 し 

たがって それ を 使用す るた めに は、 市販品 を 購入して くださ 

し 、o 

なお、 いろいろな 言語 （や、 その他の 一般の ソフ卜 ウェア) 

を 使う 際に、 別に OS が 必要になる ことがあります。 それ ぞ 
れ のソフ 卜ゥェ ァの 取扱説明書 を 参考に してく ださい。 




1 , 一お & な^ プログラミング 言語の 文法 や 命令 を莧 えた だけで はプ ログ 

ラミング はでき ません。 

— m — «w 一 ^ m 

ヾ" プログラミングと は コンピュータに やらせたい 仕事 を 一定 

の 手順 を 踏んで 作業 指示 書 （プログラム） に まとめて いく 作 

業です。 

ここで は 巳 ASIC を 例に とって、 プログラム 作成の 手順 を 
説明し ましょう。 

プログラム を 作成す る ときには、 ふつう は 次の 5 つの ステ 
ップを 踏んで 作業 を 進めて いきます。 
® 仕事 内容の 把握と 分析 …… システム分析 
© 仕事の 手順の 組み立て …… システム 設計 

@ 手順の 詳細な フロー チヤ 一 卜 （流れ図） ィ匕 

…… フロー チヤ 一 卜 作成 
© コンピュータ 言語 化 …… コー ディ ング 

© テス 卜に よる パク （間違い） の 除去 …… デバッギング 

すぐ わかる ように、 キーボード を 使って 已 ASIG のプ ログ 
ラム を 打ち込む の は @ の 作業から です。 それまでの ①〜 ③ は 
紙の 上の 作業です。 プログラム をつ くると いう 作業 は、 実は、 
言語 化する までの 作業が 重要な のです。 
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プログラム 作成の 手順 



身近な 例と して、 円 を ドルに 換算す る プログラム を、 

前記 5 つの ステップ を 追ってつ くって みましょう。 - 

1 内容の 把握と 分析 (システム分析） 

まず、 仕事の 内容と して、 円と ドルの 関係 を 知ってい なけ 
れぱ なりません。 
© 円と ドルの 為替 レー 卜 は 現在 自由化され、 曰に よって そ 
の 交換 比率が 変動して いる。 

@ ふつう、 レー 卜 は 1 ドル 何 円と して 表される。 
@ 円 を ドルに 換えたい 時点での レー 卜が わかって いなけれ 
ばなら ない。 

以上の ことから、 交換したい 円 を X、 為替 レー 卜 を 円 （円 
/1 ドル)、 交換され る ドル を丫 とすると、 次の 式で 表す こと 
がで きる ことが わかります。 

Y = X + R 

2 仕事の 手順と 組み立て （システム 設計〉 

上の 式 を 使えば 円 を ドルに 換算す る ことができます。 しか 
し、 コンピュータの プログラム にす るに は、 次のように 具 
体 的な 手順 を 組み立て ていく 必要が あります。 

(1) その 時点での 為替 レ一 卜 を コンピュータに 入力す る。 

(2) 換算したい 金額 （円） を 入力す る。 

(3) 計算 式で ドルに 換算し、 画面に 表示す る。 

(4) 他の 金額 （円） の 換算 をく り 返す。 ' 

為替 レニ 卜 入力 

金額 （円） 入力" ~ ^~ ~ 
換算 額 （ドル） 表示 



2. プログラミング 



の 実 
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プログラム 作成の 手順 




XYEN 



YDO し 

=XYEN/RATE 



YDOLLAR 



J 



ドルに 換算したい 円の 人力 



換算の 計算 



結果の 表示 



m 手順の 詳細な フロー チヤ 一 卜 化 
(フ □ 一 チヤ 一 卜 作成） 



s の 手順の 組み立て を、 使用す る コンビ ユー 夕 言語に 合つ 



た 詳細な フロー チヤ 一 卜 （流れ図） に 直します。 ただし、 使 
用す る 言語の 特性に よって その フロー チヤ 一 卜の かたち は 
なります。 




ータ 言語 化 (コーディング) 



フロー チヤ 一 卜が 完成 すれば、 次に は 使用す る 言語の 命令 
を 使って プログラム を 書いて いきます。 この 作業 をコー ディ 



ングと 呼びます。 コーディングが 終わったら、 BASin を 起 



動し、 キーボードから 打ち込みます 



o 
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プログラム 作成の 手順 



PRINT 門 卜 卜 "ルノ カン サン フ °[]ク "ラム 

INPUT "カヮ t! レー 卜 A 1 卜" ルナン PT ； RATE 

INPUT 1 力 エタ <riA" ； XYEN 

YDO しし AR=XYEN/RATE 

PRINT YDO し LAR 〖• ト" ルテ "ス" 

GOTO 30 

END 



圍 テストに よる バグ (闔 違い) の 除去 (デバッギング） 

書いた プログラム を 実行し、 バグ （間違い） を 発見して プ 
ログ ラム を 完全な ものにします。 これ を デバッグと 呼びます。 

文法 上の 間違いと 蹺理 的な 間違い 

命令 語の 綴り ミスな どの 文法的な 間違い は、 たいてい コン 
ピュー 夕 側から その 間違い を 指摘され ますが、 次の 例の よう 
に、 割る ものと 割られる もの を 逆に したよう な 論理的な 誤り 
は、 コンピュータ は 知らん顔で 実行し ます。 このような 誤り 
は テス 卜デ 一夕 をつ くって チェック する 必要が あります。 

例 

10 PRINT "n 卜 卜 w ルノ カン サン フ 0 0ク* ラム ■ 

20 INPUT • ヵヮ t レー 卜 A 1卜" ルナン PT ； RATE 

30 INPUT ■ カェ タイ Pi 八， ； XYEN , 

40 YDOLLAR-RATE/XYEN ②— 論理的な 誤り 

50 PLINTCDYDOLLAR ； 11 卜" ルテ" スっ 文法的な 誤り 
60 GOTO 30 

70 END 



①の ミス は プログラム を 実行す ると 

^^Diite^ ©『『回『 幅 M 
と 表示され ます。 

© の ミス は 電卓で 検算 してく ださい。 



0 0 0 0 0 0 0 

2 3 4 5 6 7 



1 



PC-8801mkIMR を 使うた めに は、 最 

少限、 本体の ほかに ディスプレイが 必 

要です。 しかし、 例えば ワード プロ セ 
ッサ のソフ トウ ヱァを 使おう とすれば 
プリ ンタ はぜ ひ 必要に なって きます。 
そのほか 各種の 周辺 装置 • 機器 を 接続 

すれば、 PC-8801mkIMR の 機能 はさ ら 
に 十二分に 活かされる こ とでし よ う。 

この 章で は、 PC-8801mkIMR に 接 

続して 使用で き る 各種の 周辺 装置 • 機 
器に ついて ご 紹介し ます。 



PC- 8801mkIIM 円の 機能 を 活かす ディスプレイの 選び 方、 
また、 そのつな ぎ 方 • 使い方 を 紹介し ます。 

PC-B801 mkHMR の グラフィック 機能の 大きな 特長 は 以下 
の 3 点です。 

©640X200 ドッ 卜が 表示 可能な だけで なぐ B40 

X400 ドッ 卜の 表示が 可能。 

o 日本語 を 縦に 25 行まで 表示す る ことが 可能です。 

® 従来の 8 色 だけの カラーに 加えて、 51 2 色 中から 任意の 

8 色 を 選択して 表示す る ことが 可能。 
o 微妙な 色合いの 中間色 を 表示す る ことが 可能です。 

@ グラフィックの 高速 化 
® の 640X400 ドッ 卜 表示 を 可能に する に は 専用の 

デジタル RGB または、 アナログ RG 已 ディスプレイが 必 
要です。 



へ 


卜 種 類 ： 


解像度 


刀 ラー 


640ズ2001<ッ 卜 


B40x400K^S 


。き 

(デジタル RGB) 


51 2 色 中から 8 色 
(アナログ RGB) 


A 


標準 デジタル RGB 
(カラー） 


〇 




〇 


X 


巳 


専用 デジタル RG 巳 
(カラ一） 


〇 


〇 


〇 


X 


C 


専用 アナログ RGB 


〇 


〇 i 


〇 


〇 


D 


パソコン 対応 テレビ 


〇 


X 


〇 


X 


ニューメディア 
対応 テ レ ビ 


〇 


X | 


〇 


〇 



1 . テ斗ス プレイの 

と 運び 方 





注 



PC- 8801mkIMR 本体と デ 
ィ ス プレイ との 接続の 方法な 

どの 違い を 中心に 考えた 便 
宜 的な 分類で、 次の ページの 
表と も 対応して います。 



ティ スフ レイ 



また、 © の 51 2 色 中から 8 色の 表示 を 可能に する に は、 
アナログ RGB 入力 用 コネクタ を もった 専用 アナログ RGB 

、 または、 ニューメディア 対応 テレビ （RGB 




マルチ 入力 端子 を もった もの） が 必要です 



0 



以下に PO8B01mkIMR に 接続で きる N EC 製の デ 
レイの 特長 を まとめます。 




1 



2 



3 



4 



5 



(注 1 、 

タイプ ' 


機 攀 


^ ノク 门 

カラー 


大 ささ 


特 


長 し' 


主 

丄！ _ J 




PC-KD3D1 


デジ タ J レ RGB 
(カラ一 8 色） 


12 型 


640x200 


卜 、外 




A 


PC-KD351 


デジタル RGB 
(カラー B 色） 


14 型 


640x200 


ドッ卜 






PC-KDB51 K 


I デジ タリ レ RGB 
(カラー 曰 色） 


14 型 


B40XPQ0 


ド、 ン卜 






PC-KD551 K 


デジタル RGB 
^_ (カラ一 曰 色） 


~ 14 型 


640x400 


ドット 




B 


PC-KD552K 


(カラ一 S 色） / 


14 型 


640x400 








PC-8B53N 


デジタル RGB. 
(カラー 曰 色） 


― ——- — ^ 

14 型 


640x400 


ドット 






PC-KDB51 

(注 3) 


アナログ RGB 
(カラ 一5〗 2 色 中 S 色） 


14 型 


640x400 


ドク 卜 




C 


PC-KD852 


アナログ RC3B 
(カラ一 51 ョ色中 8 色） 


14 型 


64QX4Q0 


K ッ卜 




— POTV351 ^ 

， 一 （注 3) (注 4)— 


アナログ RGB 
(カラ一 51 2 色 中 8 色） 


15 型 


640x400 


ドット 






PC-TV451 


(カラー 51 ョ 色 中 曰 色） 


15 型 


64QX400 


K ッ卜 




□ 


C- 15Z〗0PV 


デジ 夕 J レ RGB | 
(カラ一 8 色） 


15 型 i 


640x200 


ドッ卜 




C-14N1BPV(A) 


アナログ RGB 
(カラ一 51 2 色 中 B 色） 


14 型 


B4QXPQ0 


ドク 卜 







前 ページの 表の タイプと 対応して います。 

いずれの 機種 も、 80 字 x ョ5 行の 2000 文字 表示が 可能です。 

この 夕 イブの ディスプレイ は デジタル RGB 表示 も 可能で、 そのための コネ ク夕を もっています 
この タイプの ディスプレイ は ニューメディア 対応 テレビと しても 使えます。 

機種 名の 末尾に に N の アルファべ ッ卜 がつ いている もの は 従来 機種の 改良 型です。 
K、 N のっかない タイプの もの も 同様に 使用で きます。 



ヽ 



なお、 ふつうの 家庭 用の テレビ も 、アダプタ （NEC 製 PC - 
曰 044K) を 用いれば PO8801mkIMR に 接続して 使う こと 



が 可能です。 ただし、 家庭 用の テレビ を 使う 場合 は、 解像度 
が 悪い ので、 細かい 文字の 表示に は 向きません。 



注 



注 



注 



注 



注 



ディスプレイ 



ディスプレイ を PC- 昍 OImkIMR につな ぐに は、 それぞれ 
の ディスプレイの 特長に 応じて、 正しい 接続 ケーブル を 用い 

て 正しい コネ ク 夕に 接続す る 必要が あります。 

以下に 接続 方法 を まとめます。 



(注） 

夕 イブ 


接続 ケーブル 


ディスプレイ （テレビ） 
入力 端 子 


― PG-88D1mkIMR 本体 


：コ ネク 德: 


； ディップ スィッチ SW〗 の 8 


A 


ディ ス プレイ 添付 

PC 8091 K 




x ジ夕ル RGB 


^OFF (下向ぎ） 


巳 


ディスプレイ 添付 
PC- 已 091 K 




デジ 夕ル RGB 


ON (上向き） 


〇 


PC CA402 
(1 5P-1 5P) 


アナログ RG 已 端子 


アナログ RGB 


ON (上向 さ） 


□ 


パソコン 
対応 テレビ j 


PC B091 K 


RG 巳 パソコン 端子 


デジ 夕ル RGB 


◦ FF (下向ぎ） 


ニューメディア 

対応 テ レ ビ 


別売 

PC CA403 
(1 5P-21 P) 


RG 已 マルチ 入力 端子 


アナログ RGB 



f — ~N 

r^n 前 ページ、 前々 ページの 表の タイプと 対応して います。 

V J 



2. ディスプレイ を 
PC-880lmKnmR 

につな ぐに は 



PC- 昍 OImkIMR と ディスプレイ を 手に入れられた あなた 



プリンタの 種 
と g 択基準 





か、 次に 必要と する もの はプ _ 

例えば、 ワードプロセッサ として 使う 場合に は、 プリン 夕 
はなくて はならない ものです し、 また あなたが 自分で プ ログ 
ラム をつ くると きな どに も、 プリ ン 夕が あれば 大変 役に立つ 



でしよう 



o 



PC-8801 mkHMR に 接続して 使える N E C 製の プリ ン夕 は、 
印字 方式から 4 つの 種類に 分ける ことが でさます。 それぞれ 
の 特長 を まとめる と 次の ょラ になります。 



1 • 4JS<—?5l3I 



種 類 


印 子 乃 ェ0 


特 長 '！ 


プリン 夕 


文字 を ドッ卜 （点) の 
組み合わせで 表し、 

ら 細い ピンで ドッ卜 
を 打ちつ けて 印字す 


。もっとも一 般 的な プリン 夕 
。ビンの 数、 ドッ 卜の 数で 文字の 美し さが 
決まる 

。白 （無 印字) を 含む 8 色 を 使える 力 ラープ ， 
1 リン 夕ち ある 


サー マル プリンタ 


熱 を 加える と 発色す 
る 特殊 コーティング 

された 紙の 上に サー 
マルへ ッ ドで熱 を 加 
えて 印字す る。 


。印字 音が 静か 

。 コーティング された 感熱 用紙が 必要 


熱 転写 プリンタ 


特殊な カセッ 卜式ィ 
ンク リボン を 使用し、 
ふつうの 紙に 熱で ィ 
ンクを 転写して 印字 

y <v"o 


0 印， 資胃か 

。力 セッ卜 式の 特殊な インク リボンが 必要 

インク リボン を 使わずに 感熱 用紙 を使ラ j 

とサー マル プリン 夕になる もの も ある 

。 白 （無 印字） を 含む 曰 色 を 使える 力 ラープ 
リン 夕 も ある 


プロ ッ夕 プリン 夕 


ボールペン や サイン 1 
ペンで 線 を 引いて 図 i 
形 や 文字 を 描く。 


。1 形 を 描く のに 便利 
。 4 色 カラーが 使える 
。 漢字 を 印字で きる もの も ある 



プリンタ 



2， 選択 基準 
印字 方式 以外に 次の 諸 点が プリンタ を 選択す る 基準と なる 

でしよう。 

® 印字 文字 （漢字 Z 英字 カナ） 

英数 カナ 用の プリン 夕と、 漢字が 印字で きる プリンタ とが 

あります。 

プリンタで 漢字 を 印字す るに は、 漢字 ROM を 内蔵して い 
る プリン 夕で 印字す る 場合と、 ソフ卜 ウェアに よって ドッ 卜 
イメージで 印字す る 場合が あります。 後者の 場合 は、 英数 力 
ナ プリ ンタ でも 漢字の 印字が 可能です が、 印字 ス ピー ドが遅 
く、 また、 当然ながら、 そのための ソフ卜 ウェアが 必要です。 



② 漢字の 印字 文字 (1 6 ドッド、 24 ドッド) 

印字され る 漢字が、 16x1 6 ドッ 卜の もの、 24X24 
ドッ 卜の ものが あります。 ドッ卜 数が 多い もの ほど 字体 は 美 
しい ものと なります。 

③ 用紙の 種類と 用紙 幅 

使う 目的に 応じて、 用紙の 種類 や 幅 を 選ぶ 必要が あります。 

ドッ卜 マ 卜 リク ス プリンタ 用に は、 普通 紙 を、 サー マル プリ 
ン夕、 熱 転写 プリン 夕、 プロ ッ夕 プリンタに は 専用の 用紙 を 

使います。 紙の 形態に は、 連続 紙 (折りた たんで ある もの、 巻 
いて ある ものが ある） と カツ 卜 紙と があります。 連続 紙の 用紙 
幅と して は 1 0 インチ （英数 カナ 80 桁） と、 15 インチ （英 
数 カナ 1 36 桁) の ものが よく 使われます。 

④ 印字 スピード 

印字 ス ピー ド も 選択 基準と して 考えて おきたい ものです。 

普通、 印字 スピード は、 カタログ などに 字 ダ 秒 あるいは CPS 

という 単位で 表されて います。 

また、 英字， 数字 だけでなく、 漢字 も 使用す る 場合 は 英数字 
だけのと きょり、 一般に、 印字 スピードが 遅くなります。 
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プリンタ 



© ソフ卜 ウェアとの 対 IfS 

市販の ソフ卜 ウェアで は、 使用す る プリン 夕 を 指定す る も 
のがあります。 ソフ卜 ウェア を 購入す る 際に は、 使用で きる 
プリン 夕 を 確認して ください。 

3* NEC 製 プリンタ 一覧 





機能， 性能 


M«l 速 や 

m W 


漢字 F 
纖 1* 準 


水 拳 


' 印字 スビ一 ド 


Tl J FA 
孝 # 


用紙 幅 


卜ッ卜 

！ イン パク 卜 

ブリン 夕 


漢字 プリン 夕 
(日本 IS プリンタ) 


£4 ビン 

ヘッド 


PC - 
PR101 L 


〇 


厶 


1 UO し厂^ J 

35CPS (漢字） 


80 


4. u 1 Un ノナ 

(1 卜 25〜25*4cnn) 


PC- 
PR2Q1H 


〇 


A 


l Rnnps 

！ 50CPS (漢字） 


136 


c 〜 l p v っェ 

O 1 。づ ノナ 

(lP,5〜40cm) 


PC- * * * 

PR2Q1 HC 


〇 


A 


I U リ L^f 1 

60CPS (漢字） 


| ^ 
136 


に〜 l z 、ノ 

□ 〜 \ b< ノチ 

(】2-5^40cnn) 


18 ピン 

へッ ド 


PC - 


〇 


X 


1 ou し 「 o 

SOCPS (漢字） 


13B 


A CT 1C ノ、, ャ 

4. !d〜 1 5 ィ ノチ 

, (〗 I25〜37,5cm) 


9 ピン 

ヘッド 


PC-8QP4 


A 


y 
へ 


1 QflPPQ 

i ou し r d 


on 

OU 


4, 25 〜！ 0 インチ 
(10，6〜25,4cm) 


PC- 8027 


A 


X 


105CPS 


80 


4*25〜〗0 インチ 


サー マル 
プリンタ 


1 卓上 用 


8 ビン 

へッ ド 


PC- 

PR401 


X 


X 


56CPS 


80 


日， 6 インチ 
(21,6cm) 1 


携帯 用 


S ビン 

ヘッド 




X 

1 ' 


X 


4QCPS 


40 


1 3,2 インチ 

(8. 0cm) 


熱耘写 
プリンタ 


漢字 プリンタ 


24 ビン 
ヘッド 


F t j - * * * 
PR4Q5 


〇 , 


A 


32CPS 

さ 1 DPS (漢字) 


80 


8. 7 インチ 
(PP. 1cm) 


PC- * * * 
PR 406 


〇 


A 


60CPS 
40CPS (漢字） 


80 


10 インチ 
(25.4cm) 


PC— * * * 
P 闩】 01T 


〇 


A 


82CPS 
55CPS (漢字） 


80 


5 — 10 インチ 
(12-5〜e5.0cm) 


PC- * * * 
PR2D1 T 


〇 


A 


88GPS 
55CPS (漢字） 


136 


5 〜！ 5 インチ 
(12, 5 - 37. 5cm) 


プロ ッ夕 

プリン 夕 ！ 


4 色 ペンに 
よる 印字 


PC-8826 


A 


X 


1QCPS 
(通 ffi 文字） 




10 インチ 
(25, 4cm) 


PC- 6023 


X 


X 


4. 5CPS 
(通常 文字） 




8. 4 インチ 
(21， 0cm) 


イン ノ 1 c ク卜 

ライ ン - 
ドッ卜 


漢字 プリンタ 


PC- 
PR 104 


〇 ！ 


X 


92CPS 
20CPS (漢字） 


80 


4.5 〜！ 0 インチ 
(1 1.4-25. 4cm) 


英数 カナ 用 


PC- 

P 闩 1D3 | 


X 


X 


92CPS 


80 


4,25〜〗D インチ 
(10.6-25. 4cm) 



* 〇 印 ： 標準 実装 AEH ： オプション X 印： 実装 不可能 

* * 〗 行 あたりの 桁 数 （英数 カナ） 
* * * 白 （無 印字） を 含む 8 色 を 使える カラ一 プリン 夕 



ブ 1 J ンタ 



2. プリンタの 接線 1. PC-8 8 0 1 MKnMR との 接続 

隱^ _ . 'に— ^ , 



と 使用の 簾 の 




PC- 8B01mkIMR 本体 背面の プリン 夕 コネクタに 専用 ケー 
ブル PC-8894 (ほとんどの プリン 夕に 添付され ている） 

を 用いて 接続し ます。 




2， 使用の 際の 注意 



スィッチが 入って いて Powe 「が 点灯して いても Sel ラン 



フが ついて いないと プリン 夕が 動きません。 ISEC1 ボ夕ン を 
押して Sel ランプ をつ けて ください。 




紙が なくなる と 赤い ラン 
プ がっく。 



Sel ランプが 消えて いる 
ときに， 行 分 用紙 を 送る 



0 



Sel ランプが 消えて いる 
ときに 〗 頁 分 用紙 を 送る。 



注 



ランプ や ボタンの 形状 は、 プリン 夕に より 異なります 



0 



プリン 夕 を 使用す る ときには、 必ず、 ディ 




の 周辺 装置お よび PC- 8801mkHMR 本体の 電源 スィッチ を 
◦ N にしてから、 プリン 夕の 電源 スィッチ を 〇f\J にします。 





ュ 



フロッ ピー ディ スクゃ 八ード ディ スクは パー 
一夕の 代表的な 外部 記憶装置です。 大切な データ ゃプ ログ 



ラム を 保存し ます。 PC- 8801mkEMR にいろい ろな ディスク 
ュニッ 卜 を 増設す る 場合の 選択 方法と 接続の 方法 を ご 紹介し 

ます。 



1 ■ ディスク ュ 




の 選択 



M I f 




' 避 國 ^fm W ^r^r m~ 一 蕭 一 



コンビ ユー 夕が 1 つの 



単位と して 取り扱う ビッ 
5 卜の 集まり。 ふつう 1 



ィ卜は 8 ビッ 卜、 すな わ 



？ ち 0 からお 5 の 値 を もつ 



0 



—一' 扁 ^ 扁譯 » i» ■■ • 匪 



① 曰 インチ フロッピーディスク ユニット を 増設した 



o 



S 



I o 
ッ ヒー 




ニッ卜 PC- 888] をお 買い 



求めく ださい。 1 ドライブ 当たり 約 1 M バイ 卜、 2 ドライ 



ブで 合計 約 2 




己 憶 容量が あります。 



さらに ョ ドライブ 増設して 合計 4 ドライブに したい 場合 は 



PC- 8881 に 拡張 用 8 



、 



ク ピー ディスク ュニッ 卜 



を 接続して ください 



0 




ディスク ユニット 





© もっと 容量が 大きく、 もっと 速 

たい 



o 5 インチ 固定 （八 ード) 



■ や 



二 ッ卜を 使い 




ニッ卜 PG98H シ 



リーズ をお 買い求め ください。 5M〜2〇M バイ 卜の 記憶 



容量が 得られます 



o 




2. ティ スクュ 
の 接続と 注意事項 



® 8 インチ フロッピー 




ッ ピー 





二 ッ卜を PO8801MKIMR 



ニッ 卜 添付の イン 夕 フェース ボ— 



に 接続す る 

ドを、 PC- 8801mkIMR 背面の 拡張 スロッ 卜 2 に 差し込ん 
で 使用し ます。 






ッ ピー デ 

くるに は、 添付の ディスク ュ一 ティリ ティ プログラム 
dskutS. J8B を 使います。 そのと き 
ッ ピー ディスク ドライブが 若い 番号になります。 






r 

[MJ 固定 ディスク を 使用 するとき は 次の いずれ かの 方法で 
行って ください。 

®PO8801mk1IMR を N 犯- 已 ASIC VI モードに し 
て、 システム ディスク PC-88H34 あるいは 

PC- 88H84 を 用いて スター 卜させる。 
OCPZM や 特定の アプリ ケーシ ヨン を 用いる。 



W 5 インチ 固定 (八 ード) ディスク ュニッ 卜 

5 インチ 固定 ディスク イン 夕 フェース ボード 卜 

07) を 拡張 スロットに 挿入し、 PC9 已 H シリーズの 5 イン 
チ 固定 （八一 ド） ディスク ユニット を 接続す る ことができます。 




PO8801mkIMR に 力 セッ卜 テープ レコーダ を 接続す るに 
は 別 売の G M T インタフェース ボードが 必要です。 

力 セッ卜 テープに プログラム ゃデ 一夕 を セーブす るに は、 
パーソナルコンピュータ 用に 設計され た 専用の データ レコー 
ダが 接続し やすく、 また、 失敗 も 少ない ようです。 一般 用 • 
家庭 用の 力 セッ卜 テープ レコーダ や いわゆる ラジカセ でも か 
まいません が、 その場合には、 リ モー 卜 端子の ついている も 
の をお 薦めし ます。 

一般の 力 セッ卜 テープ レコーダ では、 イヤホン 端子に ブラ 
グを 差し込んで しまう と、 スピーカから 音が 出なくなります 
し、 リ モー 卜 端子 を 使用す ると 巻き戻し や 早送りが できな く 
なります が、 専用の デ一 夕 レコーダ では、 これらの 点が 考慮 

されて いて、 使い易く なって います。 

NEG 製の データ レコーダに は、 次の ような ものが あります 

• PC - 2081 
•PODR3 は 

•PC-DR321 

• PC-DR330 




力 セッ卜 テープ レコーダ 



2. カセ^ 卜 テープ 



_ . I 一 I ■ 



レコーダ を 

つなぐに は 



PO 昍 OliviKEMR 本体に テープ レコーダ を 接続す るに は、 



別売の CMT インタフェース ボード を 使います 



0 



テープ レコーダに リ モー 卜 端子がない 場合 は、 ケーブルの 



黒 端子 は 接続し ないで、 そのままに してお きます 



o 




リ モー 卜 端子 を 接続す ると、 テープ レコーダの QNZCDF 
F は、 PG- 昍 OImkDMR が コン卜 ロールし ます。 （したがつ 
て、 テープ レコーダの PLAY (再生） ボタン を 押しても、 
PO8801mkIIMR で 力 セッ卜 テープ を 使う 命令が 実行され な 
い 限り、 テープ は 回りません。） 

一方、 リ モー 卜 端子 を 接続し ない 場合 は、 テープの スター 

卜、 ス 卜ップ はすべ て あなたが やらなければ なりません。 
ある プログラムの 中で デ 一夕の ロード、 セーブ を 行う 場合 

は、 リ モー 卜 端子 を 接続して おく 方が うまくいく でしよう。 

また、 種々 の ソフ卜 ウェアの 中には、 リモ一 卜 端子 を 使わな 

いと スター 卜させに くいち のがあります。 




^ふ^ せぬ に, 丄 《 




II- : 1 = 1 ，£〕 ■■ j l sn§=T=f 「：；.if.lr"Yj 



= ^■■■■■3 j -- - -- - -- - -！ - H0ft 0 .if .1 -- 1 一 n-11-n 




3 - プログラム や 



データの 



： 



セーブ、 ロード 



プログラムの セーブ、 ロードの 仕方に ついて 詳しく は、 43 



0 



ジの プログラムの セーブ、 ロード を 参照して ください 



0 



なお、 力 セッ卜 テープに 対して プログラム を セーブ あるい 

は ロード するとき、 もし、 ディップ スィッチ SW ，の 5 が ◦ 
FF になって いると、 できません。 電源 スィッチ を OFF に 
してから ディップ スィッチ SW1 の 5 を ON にしな おし、 改 
めて セーブ、 ロード を 行って ください。 



4. 力 セヅ卜 テープ 



r 



！ 
I 



の 転送 速度 



ま ― ^^^ m / L ^| u 'ト， v 

装置、 特に フロッピー 
ディスク、 プリン 夕な ど 
の 入出力 装 




巳 AS I C で 力 セッ卜 テープ を 使用す る 場合、 2 種類の 転 
送 速度 を 使用す る ことができます。 転送 速度の 指定 は、 デバ 



イス 名に よって 行います 



0 



save; ； 1 




cas ： 




loadD 


〃 


casl ： 


- ファイル 名 


load?; ―. \\ 




、 cas2 ： , 





, デバイス 名 


転送 速度 


cas ： 
または casl: 


1 20〇 ボー 


cas2 ： 


600 ボー 



， 200 ボーで セーブ、 ロード を 行えば、 600 ボーで 行 
うとき の 2 分の 1 の 時間で できます。 しかし、 6〇0 ボーで 
セーブした プログラム を 1 2〇〇 ボーで ロードしたり、 また 
その 逆 をしたり する こと はでき ません。 

したがって、 セーブした ときの 転送 速度 （デバイス 名） を 
記録して おいて、 それ を ロードす る ときには、 同じ 転送 速度 
(デバイス 名） を 使用して ください。 



― ボー- 

！ データの 転送 速度 を 表 

！ す 単位。 〗 秒 間に 転送 さ 
； れる ビッ卜 数。 

\ ビッ卜 7 秒。 



力 セッ卜 テ一ブ レコーダ 



① カセットテープ もちろん ふつうの 一般 用、 音楽 用の 

カセッ 卜 テープで かまいませんが、 専用の カセッ 卜 テープ 

も 市販され ています。 専用 テ ープに は 録音 時間が 3 分 や 
1 〇 分の ものな どが あって 無駄が ありません。 

© テープ カウン 夕 テープ レコーダの テープ カウン 夕 を 

大いに 利用し ましょう。 いくつもの プログラム ゃデ 一夕が 
セーブ された 力 セッ卜 テープから、 目的の プログラム ゃデ 
一夕 を ロード するとき に 便利です。 

@ ファイル 名の 管理 1 本の 力 セッ卜 テープに 同じ ファ 

ィル 名で 別の プログラム や データ を セーブした りする こと 
のない ように、 ファイル 名の 管理 をして おきましょう。 
もちろん、 そのと き テープ カウン 夕 も いっしょに 記) 



5. 力 セッ卜 テープ 



レコ "^の 
使いこなし 




@ 力 セッ卜 テープの はじめと 終わり • …- '一般 用の テープの 
はじめと 終わりに は、 磁性体が 塗って ありません。 
この 部分に は 録音 もで きません から、 プログラム ゃデ 一夕 
を セーブす る 前に その 部分 を カラ 送り してお くこと が 必要 

です。 



イメージ スキャナ 

イメージ スキャナ は 写真、 絵画、 地図な どの 原稿 を ！◦〜 
B 6 秒の 高速で 読みと る こ と がで きます。 

日本語 ワードプロセッサ などで イメージ 編集 をしたい とき 
や、 デザイン ツールと して 利用す るのに 便利な 画像 入力装置 

です。 NEC から は 現在 以下の 機種 を 発売して います。 



型 名 


特 長 


PC-IN5D1 


。 原稿 移動 型 読み取り 方式 採用 

。 A4 サイ ズの 原稿 を 5 ィ ンチ 両面 フ 口 ッ ピー デ 
イス クにデ 一夕 圧縮に より 32 枚まで 保存 可能 


！ 〇 


。 原稿 固定^ 読み取り 方式 採用 
。 一時停止 可能 

。 書籍 形状の もの も 読み取り 可能 



デジ タイ ザ 

パーソナル 夕ブ レツ 卜 PC- 8875 ( デジ タイ ザ） は、 A4 
版の 大きさで、 0.1 mm 間隔で 3 0 72x204 曰の 細か 
な 座標が 読み とれます。 クリエ ィ ティブ ワークの ツール ゃデ 

もっと 気軽に スケッチブックが わりに 使って ください。 



イメージ スキャナと デジ タイ ザ 




NEC から は、 簡単に 図形 や 教育 用 資料 をつ くれる ソフ卜 
ウェアと して、 図形 作成 システム （ PS 88-01 1 -2W SF) を 

発 71： し し し 、ます。 



注 | 

パーソナル 夕ブ レツ 卜 PC- 8875 を PO8801mkHMR に 接続 
して 使用す る 場合に は、 パーソナル タブ レツ 卜 PC-8B75、 およ 
び PG-8801mkIMR の パリティ 指定 を 次のようにして 使用して 
ください。 

パリティチェック …… パリティ 有り 

パリティ 指定 偶数 パリティ、 または 奇数 パリティ 



会社の 部 課 ごとに ある パソコン を ネッ卜 ワーク 化したい。 

"8 インチ フロッピーディスク または 5 インチ 固定 ディスク 

を 購入した いの だが、 高価で 伺 台 も 揃えられない。 1 台 を 

みんなで 使いたい。 
» 高速 プリン 夕 を 何人 かで 共有したい。 
) 教室に パソコン を 導入し、 効率よ く 学習 を 進めたい。 低コ 

ス 卜で できない だろ ラか。 
* 図書館の 蔵書 ファイル を、 複数の 場所で 同時に 検索で きる 

ょラ にし にい。 

© 研究室と 実験室 を 結んで、 実験 デ 一夕 を八ン ド リ ング でき 
るよう に し/こし、。 

各自が 開発した プログラム を、 みんなで 有効に 活用したい。 

このような ときには、 PCNET をお 使いく ださい。 
PCNET は、 低価格の ツイ ス卜 ペア ケーブルで、 L2km 
以内、 最大 64 台の パーソナル コンピュータ を 接続し、 - 

BAS I C が 使える、 ローカル エリア ネッ卜 ワーク （LAN) 
を 構築で きます。 




PCNET 専用 ワープロ （PS88- 10 ほ） もあります。 



電話 を 利用して コンピュータ どうし を 結びつける こと も 
でさます。 

PC-880]mkIMR の 通信 機能の 活用 を 目指して 開発され た 

道具に インテリ ジェン 卜 テレホン （PC- 曰 269)、 ォー卜 
木 ン （PC- TL 1 □ 1 )、 パーソナル 力 ブラ （PG- 8268) 
などが あります。 

インテリ ジェン 卜 テレホン は、 モデム * と 電話機 を コンパ ク 
卜な ボディーに一 体 化して おり、 PO 昍 OImkIIMR の RS- 

イン 夕 フェースに コード 1 本で つなぐ だけで 汎用 
コンピュータ や 他の パソコンとの あいだで データ通信が 可能 

になります。 パソコンから ダイヤル コマンド を 送る だけで 自 
動 ダイヤルが 可能に なり、 相手方 を 呼び出せます。 

パーソナル 力 ブラ は、 gcmx25cm の八ン ディな 電池 
式 音響 力 ブラ * です。 



インテリ ジェン 卜 テレホンと/ X —ソナ ルカ ブラ 



* 音響 カプラ 



1 と 0 の デジタル 信号 を 音の 高低に 直し、 電話線 を 通じて 





* モデム （変 複調装 
一般的に デジタル 信号 を 何ら かの 別の 信号に 直して 送受信 






PC- 88G1mkHMR の 拡張 スロッ 卜に いろいろな インタ フエ 
一 スボ一 ド を 接続す る ことによ つ て、 PC- 8801 mkIM R に 
様々 な 機能 を 付け加える ことができます。 

ただし、 これらの 拡張 用 ボード は、 通常 は 巳 ASIC MODE 
スィッチ を NbbVI に、 SPEED スィッチ を S に 設定して 
ご 使用く ださい。 

また 以下の 表で * 印 をつ けた 拡張 用 ボード を 接続した 場合 

は、 ディップ スィッチ SW1 の 6( メモリ ウェイ 卜) を ON に 
して ご 使用く ださい。 



パソコン ミュージック を もっと 楽しみたい 方の ための 拡張 
用 ボード 



PC-880IMO 


ミュ一 ソック 


MIDI 規格の インタフェース 




インタ フエ 一 


ボード。 キーボード や 市販の 




ス ボード 


シンセサイザ を コン卜 ロール 
する ことが でさます。 
VI モードで ボードに 添付 さ 1 
れ ている プログラム を 使用す 

ると さは、 ボード 上の ジ ヤン | 
夕 88 側に 設定して ください。 


PC-8801-11 




シンセサイザ IC を ， 個 実装、 




K 


本体 内蔵の シンセサイザ IG 

と 合わせて FM 音源に よる 6 
重 和音の 演奏が 可能です。 

BASIC MOD 已 スィッチ 

は V2 モードで 使用して くだ 

さい。 



1 注 I 

これらの ボード を 本体 内に 差し込んだ 状態で、 V 



* ト ^ ^irw ^^m- 一一 ^#^> 一 — 

Random Access 
Memory の 略。 




一般に、 読み出し や 
き 込みが 自由にで ぎる 記 
憶 装置。 特に、 読み出し 
専用の ROM に 対比 させ 
て、 自由に 読み書きので 



ぎる IG メモリ。 

■ w m^m m^m m^m ^ 



！ 

i 

i 
I 
I 

！ 

！ 
I 
J 

！ 

* 

！ 



—つ ノタ ノエ 一 ス …一つ 

コンビ ュ一 夕 本体と 周 | 

辺 装置と を 接続し、 それ i 
らが 充分に はたらく よう j 
に、 両者の 信号 レベル を ！ 
調整したり、 デ 一夕の や j 
りと り を 仲介した りする 

お \Mq ！ 



2 モード または Nfl8 -日本語 巳 ASIC で ミュージック ステ一 卜メ 
ン卜を 実行 するとき は、 ボード 上の ジ ヤン パス ィ ツチの ジャ ンパ 

コネクタ を はずして ください。 



• 16 ビッ 卜と しての 機能 を 実現したい 方の ための 拡張 用ボ 



PC- 880 卜 16 

本 


16 ビッ卜 カード 


16 ビッ卜 用の OS (MS- 
DOS) を 使用す るた めの 
ボードです。 


き 5 インチ 固定 ディスク を 使いたい 方の ための 拡張 用 ボード 


PC-880 卜 07 

* 


5 インチ 固定 デ 

エース ボード 


5 インチ 固定 ディスク を 接 
続す るた めの イン 夕 フエ 一 
スボ 一 卜。 

固定 ディスク は GP/M や 
PCNE 丁、 BASIC (シ 
ステ厶 ディスク P088H 
34、 PC-88H34 を 用いる 
場合の み) で 使用可能です。 



メモリの 容量 を 増やしたい 方の ための 拡張 用 ボード 



PC-8B01-02N 


増設 RAM ボ 


バイ 卜 メモリ ボード、 




ード 


Kb -日本語 BASIC などの 






特定 アプリケーション ソフ 






卜 上で 使用。 N 『已 ASIC 






では 使用で さません。 

I _ 



I 注 I 

この 拡張 用 増設 RAM ボード を 必要と する ソフ卜 ウェアの 中に 
は、 N88 已 ASIC VI モードで 動作 可能と 記されて いても、 

PO8801mkIMR 本体 前面の ス ライ ドス イッチ、 ディ ップ スィッチ 
の 設定に よって は 正常に 動かない ことがあります。 このような 

ソフ卜 ウェア を 使用す る 際に は、 スィッチ 類 を 次 ページの ように 
設定し なおして ください。 



拡張 用 ボード 



(スィッチ 類の 設定 を、 以下の ようにしても 正常に 動作し ない 場合 
は、 その 原因 は 他のと ころに あります。） 



BASIC MODE 

スィッチ 


SPEED 
スィッチ 


ディップ スィッチ 
SW ，の 6 (注） 


N88 


H(S でち よい） 


ON 


N ee V 1 


S | 


OFF 


H 


ON 



また、 PC- 8012- 02N 側の カード 番号 は 1 以上に 設定し なけれ 



ばな りません 



なお、 拡張 用 RAM ボード PC- 80 は- 02 は、 PC-BBOImkIMR 
では 使用で きません。 



パソコン通信 を 楽しみたい 方の ための 拡張 用 ボード 



PO 議 * 


| ネッ 卜ヮ一 クイ 
！ ン夕 フェース ボ 

ード 


PCNIE 丁 を 使用す るた めの 
ボードです。 


PC -8897* 


GP-I 巳 インタ 
フェース ボード 


GP-I 巳 （IEEE-488) イン 夕 
フェース を 使用す るた めの ボ 

ード です。 


PC -8801 HP 


モデム ボード 


300 ボー モデムと 網 制御装置 
(NCU) を 実装した ボードで 
す。 「漢字 ターミナル」 などの 
ソフ卜 ウェアが 添付され てい 

ます。 



Nfffi -日本語 已 ASIC 上で 使用す る 場合 は 必ず ON にし 

てくだ さい。 



主 

、、/ 



その他の 拡張 用 ボード 



PC-8, 
SR-01 


PO80S31 用ィ 
ン夕 フェース ホ 

ード 


PC-80S31K、 PC '8831- 
MW なと 5. 25 ィ ノチ ニーフ 口 
ッ ピー ディ スク ュニッ 卜 を 接 
続す るた めの ボードです。 


PC- 8012- Dl 


ユニバーサル ボ 
—ド 


ォ 1 J 、フ ナル 回路の 作成 をす る 

ための ボードです。 


PC- 8012- 04 

* 


音声 録音 再生 ボ 
ード 


CVSD 方式に より 自然な 音 
声 出力が 可能です。 

約 30 秒までの 音声 を 記録で き 
ます。 


PC- 8801- 21 


CMT イン タフ 
ェ 一 スボ 一 r- 


力 セッ卜 テープ レコーダ (デ 
—夕 レコーダ） を 接続す るた 
1 めの ボードです。 



PO 昍 OImkIMR と 各種 周辺機器 を 接続す るに は、 つぎの 接 
続 ケーブル を 使用し ます。 



！ 型 名 


口 力 

ロロ IT] 


传 反 


PC - 8091 K 


カラー ディ スプ 

レイ 用ケ ーづル 

レ 1 / 圍] ノ ノ/ レ 


RG 巳 信号 入力 型の カラー ディ スプ 

i 'ィ； ^接 結才み ナ - めのな 一 づリし 

レ 1 <l tsc wju y に ひジ uj ノ — ノ ノレ 


PG - 8894 


プリンタ 用ケー 
ブル 


プリンタ を 接続す るた めの ケーブル 


PC -昍 95 


ケー 

ブル 


RS や 32G イン 夕 フェース を 接続す 
るた めの ケーブル (モデム 接続 用） 


PC-8896 


GP- IB ケープ 
ル 


GP-I 巳 イン 夕 フェース を 接続す る 
ための ケーブル 


PC-CA601 
PC -8895 


RS - 23eC ケー 
ブル 

(ノーマル） 


RS- イン 夕 フェース を 持つ 外 
部 機器 を 接続す るた めの ケーブル 


PC-CABQP 


ケー 

ブル 

(リバース） 


' RS- イン 夕 フェースに 他の パ 
ソコン を 接続す るた めの ケーブル 


PC-CA40P 


カラ一 ディ スプ 
レイ （アナログ 

RGB) 用ケー 
ブル 


アナログ 闩 GB ディスプレイと 接続 
する ための ケーブル 


PC-CA403 


RG 已 テレビ 用 
ケーブル ， 


^ピン マルチ コネ ク夕 つきの 家庭 用 ： 
テレビと 接続す るた めの ケーブル 



実際に 、PC-8801mkIMR を勳 かそ う 
としてみ ると、 スタートで きないと い 
つたこと がよく 麵 | ます。 

この 章で は、 特に はじめて パ一 ソナ 
ルコン ピュー タ に 触 ると いう 人が、 よ 

く 出会う トラブルと その 処理に ついて 

説明し ます。 

なお、 市販の ゾフ トウ エア を 使用す 
る 際の 細かい 注意 胃に ついては、 

3-6 市販 ソフ卜 ウェアの 動かし 方 Q 

&A をも饼 わせて お読みく ださい。 



—1-1 

電源 スィッチ を ON にして ち、 デ 
イス プレイ （テレビ） の 電源 ラン 

プ、 PC-8801mkIMR 本体の 綠 色の 
電源 ラン ブガつ かない。 



□ ディスプレイ （テレビ）、 PC-8801MKIMR 本体の 電源 ケ 
一 ブル は、 電源 コン セン 卜に 接続され ています か 7 



蜂 （フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源 を 〇FF にしてから 電源 ケーブル を 




feu し ま 9 



o 




(テレビ） の 電源 ラ 

ンプ、 PC，8801mkIMR の 緑色の 電 
源 ランプ はついて いるのに、 いつ 

ビ） 画面に 何も 表示され ない。 



□1 , PC-880lMtcIMR 本体と ディスプレイ （テレビ） と 力 
正しく 接続され ています か 7 



4 (フロッピー ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源 スィッチ を OFF にしてから、 本書 1.PO8801mk 



垔 MR を 動かす まで の 手順に 従って、 PC-8801mkIMR 本 
体と ディスプレイ （テレビ） と を 適切な 接続 ケーブル 
を 用いて 接続し ます。 



□ ディスプレイ （テレビ） の 輝度、 コン卜 ラス 卜 は 
正しく 調整され ています か 7 



4 輝度 調整 ツマ ミ （BRIGHT)、 コン卜 ラス 卜 調整 ッ 
マミ （CONT) を 回して、 正しく 調整し ます。 
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ディスプレイ （テレビ） の 画面に 
白い 横 じ まが 流れる だけで、 文字 
が 表示され ない。 



1 . 640X400 ドッ卜 表示ので さない ディスプレイ （テ 

レビ） が 接続され ている のに、 PC- ssoiMKniytR 本体 

前面の ディップ スィッチ SW1 の 8 が ON になつ 



ていません か 7 

あるいは、 640X400 ドッ卜 表示ので きる ディ スプ 
レイが 接続され ている のに、 PC-8801mkHMR 本体 前 
面の ディ ップ スィッチ SW1 の 8 が 〇FF になつ 



BASIC がう ま ぐ スター 卜しない 



ていません か 7 
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(フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 

源 スィッチ を OFF にしてから、 ディップ スィッチ S 
の 8 を 次の ょラに 設定し なお します。 




640X400 ドッ卜 表示で きない ディスプレイ のとぎ 
640x400 ドッ 卜 表示で きる ディスプレイ のとき… 〇NJ 



□ 2. テレビの 水平 同期 ッ マミが 正しく 調整され てい ま 
すか 7 



蜂 水平 同期 ツマ ミを 回して、 正しく 調整し ます。 
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画面の 下部に ファン 
クシ ヨン キーの 表示が 現れる だけ 

でい つまで たっても、 何の メッセ 

ージも あらわれない。 



n 電源 スィッチ を on にした のち （システム ディスク を 

ドライブに 入れてから）、 PC-8801 MK IMR 本体 前面の 
リセ ッ卜 ボタン を 押し 忘れて いません か 7 



4 リセ ッ卜 ボタン をもう 1 度 押してみ ます 



o 
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電源 スィッチ を OKI にして りセッ 
卜 ボタン を 押す とすぐ に （あるい 

はしば らくして から）、 いきなり 次 

のよう な メッセージが あらわれる c 

ME© XX BASOe V©rsB®mt XK 

kxxx eyt#a fm^ 



□ PC-8801mkIMR が 夕一 ミナ ル モードに なって います。 
(已 ASIC モードに なって いれば 1 、 はじめに H©w 

mmm fn®B{o-m)9 という メッセージが 現れます。 

本体 前面の ディ ッ プスィ ツチ SW 1 の 1 が 正しく 設定 

されて います か 7 



(フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 

源 スィッチ を 〇FF にしてから、 本体 前面の ディップ 
スィ ツチ SW 1 の ， を OFF に 設定し なおします。 



BASIC がラ ま ぐ スター 卜 しなし〜 
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PC-880 1 mkIMR の ディスク ドラ 

イブに シス テ厶 ディスク を 入れて 
IJ セッ卜 ボタン を 押し だのに、 し、 
つまで たっても 何の メッセージ も 
あらわれない。 あるいは、 

という 1 行の メッセージが あらわ 
れ、 

H©w mmm flDas (0-W)9 
とい^ 2 行の メッセージが あらわ 
れ ない。 



^ "I nil, . , 



□1. システム ディスクが ドライブに きちんと 入って い 
ない 可能性が あります。 

ディスク ドライブ 1 に システム ディスクが 正しく 
(裏表、 方向） 入って います か 7 また、 レバー は閉 

まっています か 7 

4 本書 1 PC-8801mkIIMR を 動かす までの 手順に 従つ 

て、 ディスク ドライブ 1 に システム ディスク を 正しく 
入れて、 レバ一 を 閉め、 本体 前面の リセ ッ卜 ボタン を 
押します。 

□ 2. ディスク ドライブ 1 に 入れた フロッピ— ディスク 
が、 システム ディスクでなかった という 可能性が 
あります。 ドライブ 1 に 入れた の は、 システム デ 
イス クで すか 7 

4 ディスク ドライブ， に 入れた フロッピ一 ディスクが、 
システム ディスク である こと を 確かめ、 もし、 シス テ 

厶 ディスクで なかったら、 ディスク ドライブ， のフロ 
ッ ピー ディスク を システム ディスクに 取り替えて、 リ 

セッ卜 ボタン を 押します。 





BASIC がう まく スター 卜しない 




z 



^ JL 



5 



□3. 本体 前面の ディップ スィッチの 設定 かまち かって 
いる 可能性が あります。 ディップ スィッチ SW2 

のフ および 曰が 正しく 設定され ています か 7 

(フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源スィ ツチ を OFF にしてから ディ ッ プスィ ツチ SW 
2 の 7 を ON に、 R を QFF に 設定し なおします。 
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キーボード を 押して も 何の 反 ま も 

起きない。 

(How maw f!tet C©。1 き》 f に 
対して あるいは、 数字 キー, 
^の 順に キー を 押しても 何の 変 
化 も 起こらない。） 



□ 1 , キーボードが PC-8801mkIMR 本体に 接続され てい 
ない 可能性が あります。 

PC-8801mkIMR 本体 とキ一 ボ一 ドとは 正しく 接続 
されて います か。 



(フロッピーディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源 スィッチ を OFF にしてから、 本書 1 PC-8801MK 
IMR を 動かす まで の 手順に 従って、 本体と キー ボー 
ドとを 付属の 接続 ケーブルで 正しく 接続し ます。 
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PC-8801 碰 IMR で、 システム ディスク を 使って 『巳 ASIC 

DISK Version または Nb 『日本語 BASIC をス 夕一 卜さ 
せようと するとき に、 正しい 操作 手順で 行った のに、 

DMk I/© ®rr@f 
の メッセージが 現れる こと もあります。 このと き は、 その フ 
口 ツビ ーデ イス ク が 機械的 に 傷ついたり してい る 可能性が あ 
ります。 その フロッピーディスク は 使用し ないで ください。 



本体 前面の ディ ップ スィッチ SW1 の 卜が 〇N になって い 
て、 夕 一 ミナ ル モードに なって いると、 キーボードからの 入 
力 はでき なくなります。 対策 は、 1-5 を 参照して ください。 
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Tt 一 卜 スター 卜 機能の ついだ 市販 
の フロッ ビ一 ディ ス ク版ソ フ卜ゥ 
エアが うまぐ スター 卜しない。 



□1， フロッピ一 ディスクが ディスク ドライブに 正しく 
(裏表、 方向） 入って います か 7 また、 レバー は 
閉まって います か 7 

4 フロッピーディスクが ディスク ドライブに きちんと 入 
つてい ない 可能性が あります。 市販 ソフ卜 ウェアに 添 
付され ている 取扱説明書の 指示に 従って、 ディスク ド 
ライブに フロッピーディスク を 正しく 入れて、 レバ一 

を 閉めて、 本体 前面の リ セ ッ 卜 ボ夕 ンを 押します。 

□ 2. PC-8801mkIMR の 巳 ASIG MODE スィッチ ゃデ 
ィ ップ スィッチの 設定が まちがつ ている 可能性が 
あります。 市販の ソフ卜 ウェアの 添付の 取扱 説明 

書の 指示 どおりに 已 ASIC モードな どが 設定され 
ています か 7 

4 (フロッピーディスク を ドライブから 抜き出して） 電 

源 スィッチ を OFF にしてから、 本書 6-1 PC-88 
OImkIMR の 特長と 機能 を參考 にして、 指定 どおりの 
巳 ASIG モードになる ように、 本体 前面の BASIC 
M〇OE スィッチ や ディップ スィッチ を 設定し なおし 

ま 一 9 o 



注意 

フロッピーディスク 版の ソフ卜 ウェア を スター 卜させよう 

とすると きに 正しい 操作 手順 を 行った のに、 D 滅 I/O mrmr 
の メッセージが 現れる ことがあります。 このと き は、 その フ 
口 ッ ピー ディ スクが 機械的に 傷ついたり している 可能性が あ 
ります。 その フロッピーディスク は 使用し ないで ください。 



市販の ソフ卜 ウェアが うまぐ スター 卜しない 
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ォー卜 スター 卜 機能の ついていな 
い 市販の ソフ卜 ウェアが うまく ス 
ター 卜しない。 



や この 章の 以下の 項目 を 参照して ください。 
3,1 フロッピーディスクから 目的の プログラム フ アイ 
ルゃデ 一夕 ファイル を ロードで きない 



4. 



力 セッ卜 テープから 目的の プログラム ファイル や 
一夕 ファイル を ロードで さない 



フ 



5, プログラムが 実行で きない 



市販の ソフ卜 ウェア をス 夕一 卜させる 際の 詳しい 手順に つ 

いて は 本書 3 市販の ソフ卜 ウェアの 動かし 方 を 参照して く 
ださい。 特に、 パーソナル コンピュータ は はじめて という 方 
がつ まずいたり、 疑問に 感じたり する であろう 細かい 操作 手 
順に ついては、 3 -6 市販の ソフ卜 ウェアの 動かし 方 QSA に 

記して あります。 また、 市販の ソフ卜 ウェアが どうしても 動 
かないと さは、 ソフ卜 ウェア をお 買い求め になった 販売店 ま 
たは、 販売元に ご 相談く ださい。 
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フロッピ一 ディスクから 目的の プ 
ログ ラム ファイル や データ フ アイ 

ルを ロードで きない。 



□1. 目的の ファイルが、 ディスク ドライブに 入れた ノ 
ロッ ピー ディスクに セーブされ ています か 7 ま 
た、 ディスク ドライブの 番号 を まちがえて いませ 
んか 7 (目的の ファイルが セーブされ ていないと 

き は、 m % f©w^ の エラ一 メッセージ かめ b 
われます。） 

蜂 files^H、 あるいは files 二 2 Tl^J を 実行して、 
指定した ディスク ドライブ 中の フロッピ— ディスクに 
目的の ファイルが セーブされ ている かどう か を 調べ ま 
す。 目的の ファイルが セーブされ ている フロッピー デ 

イス クを 入れた ディスク ドライブの ドライブ 番号 を 正 
しく 指定して ロードし なおします。 

□2, 指定した 番号の ディスク ドライブに、 フロッピー 
ディスクが 正しく (裏表、 方向) 入って います か 7 
(フロッピーディスクが 入って いなかったり、 裏 
表、 方向が まちがって いたりす ると、 ディスク ド 
ライブの ラン プ がっさ つ ばな しにな つて、 

ossfe 1/© や Bed atooafeta tmM® の 

エラ 一メッセージが あらわれ、 以後、 フロッピー 
ディスク に対して セーブ、 ロードが でぎ なくなり 

ます。） 



4 PC-880 1 mkIMR 本体 前面の リセ ッ卜 ボタン を 押し こか 

ら ドライブ〗 に システム ディスク を 入れて、 もう 1 
度 はじめから スター 卜し、 改めて ロードし なおします。 



フロッピーディスク に対して セーブ、 ロードが うまくで きない 



3-2 



フロッピ 一ディスクに プログラ^ 
や データ を セーフで きない。 



1 . 指定した 番号の ディスク ドライブに フロッピ一 デ 

イス クが 正しく （裏表、 方向） 入って います か 7 
(フロッピ一 ディスクが 入って いなかったり、 




表 や 方向が まちがって いたりす ると、 ディスク ド 
ラ ィ ブの ランプが つきつ ぱな しにな つて、 

Office a/© @pf@p や ©ad aii@©atl@rtt tm^m の 

エラーメッセージが あらわれ、 以後、 フロッピー 
ディスク に対して、 セーブ、 ロードが でさな くな 
ります。 



を 押しながら、 PC-8801mkIMR の リセ ッ卜ボ 夕 

ンを 押し （コンピュータの メモリ 上の デ 一夕 は 保持 さ 
れ ています。） しばらくして ディスプレイ 画面に ©fe 
が 表示され てから、 改めて フロッピーディスク を 正し 
く 入れて、 それに セーブし ます。 



□2. セーブしょう とする フロッピーディスク は フォー 

マツ 卜された ものです か 7 

(フォ 一マツ 卜されて いない フロッピーディスク 

に セーブしょう とすると ©Dd al(l®©i]ttoQu t®U® 
の エラ一 メッセージが あらわれ、 以後、 フロッピ 

一 ディスク に対して、 セ一 ブ、 ロードが できな く 
なります。） 

# d^J を 押しながら、 PC-880 1 mkIMR の リセ ッ卜 ボタン 
を 押し （コンビ ユー 夕の メモリ 上の デ 一夕 は 保存され 

ています）、 しばらくして ディスプレイ 画面に OKc が 
表示され てから、 改めて フォー マツ 卜された フロッピ 

一 ディスクに 入れ替えて、 それに セーブし ます。 
(フォー マツ 卜に ついては、 ユーティリティ マ 二 ユア 

ゾレ を 参照して ください。） 



二 3, セーブしょう とする フロッピーディスクから は、 
銀色の ライ 卜 プロ テク 卜 シール を はがして ありま 
すか 7 

(ライ 卜 プロ テク 卜 シール を 貼って ある フロッ ピ 



フロッピ一 ディスク に対して セーフ、 ロードが うまくで きない 



一 ディスクに セーブしょう とすると fm© wm® 

pr@t@©t(gd の エラーメッセージが あらわれます。) 

蜂 フロッピーディスクの ライ 卜 プロ テク 卜 シール を はが 

してから、 ディスク ドライブに 入れな おし、 改めて セ 

― ノ します。 



□4, フロッピー ディ スクの 容量 は 充分 足りて います か 7 

(フロッピーディスクの 容量が 足りない と、 謂歲 

fm の エラー メ ッ セージが あらわれます。） 

4 新しい フォー マツ 卜された フロッピーディスク を ディ 
スク ドライブに 入れ、 改めて セーブし ます。 



フロッピ一 ディスクに セーブ、 ロードしょう とすると きに、 

正しい 操作 手順で 行った のに、 Wsfe O/O @BT® 『の メッセ 一 

ジが あらわれる ことがあります。 このと き、 その フロッピー 
ディスク が 機械的 に 傷ついたり してい る 可能性が あ ります。 
その フロッ ピ一 ディ スクは 使用し ないで く ださい。 
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力 セッ卜 テーフ から プロ グラ^フ 
アイ ルゃ データファイル を ロード 
できない。 

(ロードが うまぐ いかない と 

Tmm 『翁 齒^ ERROR 

の エラー メッセ一 ジガ あらわれた 

り、 テープが 最後まで 巻き とられ 
て も ロードが 終わらない （ BASIC 

モードのと きはいつ までた つてち 
が あらわれない、 機械語 モニ 

タ モードの とき はお 3 や 本 が あら 
われない） といった ことになる。） 



口 1 , PC-8801mkIMR と 力 セッ卜 テープ レコーダ とが 正し 
く 接続され ています か 7 

(フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源 を OFF にしてから、 別売の CM 丁 イン 夕 フエ 一 
スボ一 ドを 用いて 本体と カセッ 卜 テープ レコーダと 
を 接続し ます。 

□ 2, 力 セッ卜 テープ レコーダの 音量 （V〇LUME)、 

音質 （T〇NE) は 適切に 調整され ています か 7 

力 セッ卜 テープ レコーダの 音量 （VOLUME) ツマ 
ミ、 音質 （TONE) ツマ ミを いろいろに 変えて、 何 
度 か ロード を 試みます。 

□ 3. 力 セッ卜 テープ レコーダが 古い もので あったり、 

(電源に 電池 を 使って いる 場合） 電池が 古くな つ 

て 電圧が 低下した ために、 テープの 回転 数 （ピッ 
チ） が 落ちて いません か 7 

4 回転 数 （ピッチ） の 調節で きる 力 セッ卜 テープ レコー 
ダの 場合 は 回転 数 を 少し 上げて ロードして みます。 ま 
た、 （電源に 電池 を 使って いる 場合） 古い 電池 をす ベ 
て 新しい ものに 取り替えて、 改めて ロードして みます。 

： :4. その ファイル を セーブした ときのと 同じ デバイス 
名 （転送 速度） を 指定して ロードし ました か 7 

4 セーブ するとき に 指定した のと 同じ デバイス 名 （ cas 

または casl、 cas2) を 指定して、 改めて ロードし 
ます。 



力 セッ卜 テープに 対して セーフ、 ロードが うまぐ できない 



□ 5. PC-8801mkIMR 本体 前面の ディ ップ スイッチ SW 
1 の 5 は 正しく 設定され ています か 7 

4 (フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源 スィッチ を QFF にしてから、 本体 前面の ディップ 
スィッチ SW1 の 5 を ON に 設定し なおします。 

SW1 



ON 


























OFF 
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；王思 

以上 1 〜5 の チェック 項目に 従って 何度 ロード を 試みても 
ロードで さない とい ラと さは、 その 力 セッ卜 テープに セーブ 
されて いる はずの プログラム ゃデ一 夕が、 うまく セーブで き 
ていなかった という 可能性が あります。 また、 カセッ 卜テー 
プが 機械的に 傷つ けられて いる 可能性 もあります。 （このと き、 

Tap© P@Sd ERROR の エラ一 メッセ一 ジかぁ b われる かも 

しれません。） このと き は、 その 力 セッ卜 テープ は 使用し ない 
でく ださい。 
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ーブに プログラム をセ 

ーブ できない。 

セーブし だ あとべ リファイ すると 

Bad が 表示され る 



o 



1 



峰 



PC-880 1 mkIMR と 力 セッ卜 テープ レコーダ とか 正 
しく 接続され ています か 7 



(フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 

源 スィッチ を OFF にしてから、 別売の GMT イン 
夕 フェース ボード を 用いて 本体と 力 セッ卜 テープ レ 
コーダと を 接続し ます。 



□2, 力 セッ卜 テープ レコーダの 音量 （V〇LUME)、 
音質 （TONE) は 適切に 調整され ています 7 



力 セッ卜 テープ レコーダの 音量 （VOLUME) つま 

み、 音質 （TONE) つまみ を いろいろ 変えて、 何度 
か ロード を 試みます。 



力 セッ卜 テープに 対して セーフ、 ロードが うまくで きない 



□3. 力 セッ卜 テープ レコーダが 古い もので あったり、 
(電源に 電池 を 使って いる 場合） 電池が 古くな つ 
て 電圧が 低下した ために、 テープの 回転 数 （ピッ 
チ） が 落ちて いません か 7 

回転 数 （ピッチ） の 調節で きる 力 セッ卜 テープ レコー 
ダ である 場合 は 回転 数 を 少し 上げて セーブお よび ベリ 
フ アイ を 行って みます。 また、 （電源に 電池 を 使って 
いる 場合) 古い 電池 をす ベて 新しい ものに 取り替えて、 
改めて セーブお よびべ リファイ を 行います。 

□ 4. PC-8801mkIMR 本体 前面の ディ ップ スィッチ sw 

1 の 5 は 正しく 設定され ています か ？ 

(フロッピーディスク を ドライブから 抜き出して） 電 
源 スィッチ を OFF にしてから、 本体 前面の ディップ 
スィッチ SW1 の 5 を QN に 設定し なおします。 



SW1 



ON 
OFF 








□s 
















l 


2 


3 


4 5 


6 


7 


8 


9 10| 



□5. 力 セッ卜 テープに プログラム を セーブし てからす 
ぐに ベリファイ せずに、 1 度 RUN させて からべ 
リファイし ませんで した か 7 

蜂 力 セッ卜 テープに プログラム を セーブし たのち、 実行 

して か b ベリファイ すると 咖 が 表示され る ことが 

あります。 念のため、 もう 1 度 セーブし なおし、 セー 
ブ後 すぐにべ リファイ を 行います。 



注意 



以上 1 〜3 の チェック 項目に 従って 何度 セーブ、 ベリ ファ 
ィを 5 式み てもう まく セーブで きないと いうと き は、 カセット 

テープが 機械的に 傷つ けられて いる 可能性が あります。 この 

とき は、 その 力 セッ卜 テープ は 使用し ないで ください。 
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プログラ^ を 実行す ると、 デ イス 
プレイに ヘンな 記号が あらわれた 
り、 キーボードからの 入力が まつ 
たくで き なくなったり する。 



□1, プログラムが 正しく ロードされ ています か 7 ま 
た、 ロードし たのち プログラムが こわれたり、 消 
えてし まっていません か 7 

4 リセ ッ卜 ボタン を 押してから、 改めて スター 卜、 プロ 

グラムの ロード を 何度か 行って みます。 また、 プ ログ 
ラムの 内容 を チェックし、 もし 修復 可能であれば 修復 

しま 9 。 

□E. PC，8801mkIMR の SPEED スィッチ は、 正しく 
設定され ています か 7 

蜂 特に、 NerBASIC V ，モードで、 SPEED スィ 

ツチ を H に 設定して、 プログラム （特に、 機械語で 書 

かれた） を 実行す ると、 ヘンな 記号が たくさん あらわ 

れ たり、 キーボードからの 入力が まったく でさない と 

いった 症状が あらわれる 可能性が あります。 
(フロッピーディスク を ドライブから 抜き出して） 電 

源 を OFF にして、 本体 前面の SPEECD スィッチ を 

設定し なおしてから、 改めて スター 卜、 プログラムの 

ロード を 行い、 実行して みます。 

□ 3. プログラム を 実行させる 前に 、（市販 ソフ卜 ウェア 
の 取扱説明書 などに 従って） 

clear ，xxx fi^l 

を 実行し ました か 7 



峥 機械語 を 使って いる プログラムの 中には、 プログラム 
の 実行 前に、 clear ,xxx ( {^J 

を 実行 してお く 必要の ある ものが あ り ます。 



プログラムが 実行で きない 



リセ ッ卜 ボ夕 ンを押 して か ら 改めて、 ス夕ー 卜、 プロ グ 
ラムの ロード を 行い、 市販 ソフ卜 ウェアの 取扱説明書 

などに 従って、 clear[:]，xxx ^ 

を 実行して から、 プログラム を 実行し ます。 



ヌ王怠 



以上の 諸 症状 以外の 症状が あらわれ、 プログラムが 実 

行で きない 場合 は、 BASIC リファレンス マニュアル を 

参照して ください。 
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プログラム を 実行す ると、 途中で 
エラーメッセージが あらわれて、 
止まって しまう。 



□1 , 已 ASIG モード を まちがえ ている 可能性が ありま 

す。 プログラムが 書かれた BASIC の モードと、 
PC-8801 MK IMR の BASIC MODE スィッチの 
選択と が 合って います か 7 

(フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出して） 電 

源 を OFF にして、 本体 前面の BASIC M〇DE ス 
イッチ を 正しく 設定し なおしてから、 改めて スター 卜、 
プログラムの ロード を 行い、 実行して みます。 



□ ロードした プログラム 力 
つてい ません か 7 



われたり、 消えて しま 



4 リセ ッ卜 ボタン を 押してから、 改めて スター 卜、 プロ 
グラムの ロード を 行って みます。 プログラムの 内容 を 
チェックし、 もし 修復 可能であれば 修復し ます。 

□ 3, プログラムの チェイン をして いる 場合、 フロッピ 
一 ディスクに、 その ファイルがない という 可能性 
があります。 プログラムに 必要な ファイル がすべ 

て、 フロッピ一 ディスクに 収められ ています か 7 

フロッピ一 ディスク を 使って いる 場合 は、 files によ 

つて 必要な ファイルが すべて 収められ ている こと を 確 

めます。 



プログラムが 実行で きない 



/ 丄思、 

上記の 場合 以外に も、 プログラムが 実行で き なくなって、 

いろいろな エラーメッセージが あらわれる ことがある かもし 

れ ません。 詳しく は已 ASIC リファレンス マニュアル を 参照 

してく ださい。 
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サウンド 機能 を 使って いるのに 音 
が 出ない。 



1 , 音量 調整 用 VOLUME を しぼりす ぎてい ませ 
んか 7 



4 



本体 背面の VOLUME つまみ^ 右に 回して みま^ 。 
また、 外部 スピーカ を 使って いる 場合、 アンプの VO 

し UK/1F つまみ を 右に 回して みます。 




□ 2， 外部 スピーカ を 使って いる 場合、 PC-8801mkIMR 
と アンプと が 正しく 接続され ています か 7 



4 外部 スピーカ を 使って いる 場合、 PC-8801mkIIMR の 
LINE 〇UT 端子と アンプの AUX 端子、 または 
LINE IN 端子と が 正しく 接続され ている こと を 確か 
めます。 

□ 3, アンプ 側の SELECT つまみが 正しく 設定され て 
います か 7* 



4 アンプの 場合、 SELECT、S〇URCE などの つまみ 
を AUX に、 ラジカセの 場合、 SELECT (切換) を L 

INE IN (ライン） に 設定し なおします。 



プログラムが 実行で きな し、 



： ：4. PC-8801mkIMR が GMD SING の 使用 不可に 設 
定 されて いる 可能性が あります。 PC -880 1 皿1 MR 
の ディ ッ プスィ ツチ SW 1 の 7 が 正 し く 設定され 
ています か 7 

蜂 プログラム によって は、 P じ 8801mkIMR 本体 前面の デ 

イッブ スィッチ SW1 の 7 が ON (CMD SING が 
使用 不可） に 設定され ている と 音が 出ない ものが あり 

ます。 （フロッピ一 ディスク を ドライブから 抜き出し 

て） 電源 スィッチ を OFF にして、 ディップ スィッチ 

SW1 の 7 を OFF に 設定し なおして みます。 



SW1 



ON 
OFF 


1 


2 


3 


III III 

4 5 6 


7 


II 

8 


9 


io 



以下に は 、あなたが PC-880lMidEMR 

を 使いこな そ うとす る と きに 役に立つ 

資料に ついて 記します。 

特に、 スィッチ 早見表 や グラフ イツ 
ク シンボル キ 一など は、 パーソナル コ 

ンピュ 一タに はじめて 触 わると いう 人 
にも 利用して いただける ことで し ± う。 




(1) CPU 



メイン CPU 
〃PD780C- 1 



サフ CPU 
が PD780C-1( ディスク コント 口 

2) ROM 

メイン 

N88-BASIC ， モニタ 他 
スロッ ト內 増設 可能 



ール) 



サブ 

ディスク コン卜 ロール 用 



4MHz 



4MHz 



96K ノ； ィ 卜 
最大 56K バイ ト 



(8K バイ 




8K バイ ト 



；3) RAM 

メイン 
ユーザーズ メモリ 
N88-BAS にき Jf ^時 




変数' ワーク エリ ァ * テキス 卜 VRAM 
ック用 VRAM 
テキスト VRAM 

(ハイス ピー ドモ一 ド時 のみ 使用 可） 
スロッ ト内 増設 可能 



192K バイ ト 



32K バイ 卜 
31K バイ 卜 
48K バイ 卜 
4K バイ ト 



32K 単位て バンク 切リ替 



ん 



サ 



ディスク 入出力 バッファ ヮ一ク エリア 16K バイト 



(4) 表示 能力 




表示 

80 文字 x 25 行， 80 文字 x 20 行 

40 文字 x 25 行， 40 文字 ><20行 

* 上記の いずれ か を 選択 
リバース， ブ リンク， シークレット （キャラクタ 単位に 指定 可) 

カラー 8 色 （デジタル RGB ディスプレイ 使用 時） 




512 色 中 8 色 （アナ グ □ RGB ディ スづ レイ 使闲 時) 

グラ フ ィ ッ ク 表示 （ N 88 - B A S I C 時） 
640 x 200 ドッ ト 3 画面 

640 x 400 ドッ 卜 1 购 M (専用 高 解像度 ディ スづ レイ 使用 時) 

* 上記の いずれ か を 選択 
画面 合成 可 （グラフィック， テキスト 合成） 
カラー 8 色 (デジタル RGB ディ ス ブレイ 使用 P 寺） 

512 色 中 8 色 （アナログ RGB ディ ス ブレイ 使用 時） 

キャラクタ 単位 に 指 之 lJ f 
カラ一 グラフィック 表示 (N88-BASIC IM1 W 
640x200 ドッ 卜 1 麵 
カラ一 8 色 (デジタル RG B ディスプレイ 使 HI 時） 

51 2 色 中 8 色 （アナログ RGB ディ ス ブレイ 使用 時） 

ドッ ト 単位に 指定 可 
I： 由) Ifii 合成^ (カラー グラフィック， テキスト 合成） 

* グラフ ィ ッ ク 表示お よび カラー グラフ ィ ッ ク 表示 は， 

N88-BAS に まがお 時 




― フ一 

8 色 中 1 色 指定 可 (デジタル RGB ディスプレイ 使 /}j 時） 

512 色 中 1 色 指定 可 （アナログ RGB ディスプレイ 使用 時) 

ビデオ 出力 

RGB セ パレート 出力 (TTL インタフェース， カラ一） 
アナログ RGB 出力 （75Q アナログ ィ ンタ フェース， カラー） 
家庭 川 TV に 接続 可 (TV アダプタ 経由 または アナログ RGB イン 
タ フエ一 ス） 

：5) 漢字 ROM 

標準 実装 

文字 構成 16X16 ドッ 卜 

文卞 種類 JIS^ 1 水準， 第 2 水， の 漢字 （6535 字） 

非 漢字 (約 700 種） 
購成 40 文字 x 20 行 (専用^ 解像度 デ ィ ス ブレイ 使用 時） 



(6) キーボード 

J IS 標準 配列 準拠 

テンキー， コン卜 ロール キー， 5 ファンクション キ一， キヤ ビタル 
ロック 可， HELP キー， COPY キー 
セ パレート タ イブ (本体と カール ケーブル により 接続） 



八 一 ドウ エア 概要 



(7) 拡張 用 スロッ 卜 

2 スロット （PC-8012， PC- 8013, PC- 8801 , PC-8801mkII 上位 

コンパチブル） 

(8) 汎用 I/O インタフェース 

人力 4 ビッ ト， 出力 1 ビッ 卜， 入出力 2 ビッ 卜 
/ PC -6000 シ 1 J — ょぴ， MS X パソコンの I /〇 ポートと の 互換性 あ リ 。 
Uc-8001mkII,PC-8801mkII の; 謂 I/O ポートとの 互換性な し。 

(9) ブリン タイン タフ エース 

パラレル インタフェース (セント ロニ ウス 社 仕様に «) 

(10) シり アル インタフェース 

RS-232C 规 格に M。 割り込み/ ポ一 リング 制御^ ^ 
75/1 50/300/600/1 200/2400/4800/9600/1 9200 ポ一 



(12) カレンダ 時計 

月， 曰， 時， 分， 秒。 

N 卜 Cd 電池で バック アツ ブ 

(13) オーディオ 出力 

FM 音源 3 音 3 音色 同時 発声 

SSG 音源 3 音 （G I 社 PSG コ ンノ くチ ブル） 

スピーカ 内蔵， LINE OUT 端子 付 

(14) 8 インチ フロッピーディスク インタフェース (オプション) 
本体 内 スロッ 卜に 内蔵 可 

(19 カセットテープ レコーダ インタフェース (オプション） 
本体 内 スロッ 卜に 内蔵 4 

(IS 電源 

AC100V 土 10%， 50760Hz 

消費 電力 平均 46W, 最大 80W (最大 定 



ミニフロッピーディスク 

本体 内に 2 台 実装 （1M バイト /1 ドライブ) 
2HD/2D 兼 川 機 




ドウ エア 概要 



(17) 使用 条件 

10〜35。C， 20〜80% (係し 結露し ない こと) 



(18) 外形 寸法 




本体 400(W> x345(D) x128.5(H)mm 8.8kg 

キー ポー ド 412<W) X195(D) x32(H)mm 卜 4kg 



2. ブロック 
ダイヤグラム 




ブリン タ 

气 し 



モ テ ム ま に 
は ぼ 紫 力 ) 



ジョ イス テ イツ クな と' 



ROM 

N88- BASIC 
V1 ' V£ 


RAM 
192K 


ブリン タ 
ィ： ^つ i 
ース 


RS-232C 

イン タフ] 

i 一 ス 


湖 j 

I/O 


ん ""■Np* IT 




It 1 1 . 


4 




i 


1 


, t it , 



1 i 



1 1 



TVRAM p| 



CRTC 



T 



1 



i r 



i i 



キャラクタ 
コン卜 口 — 

ル 






J 


GVRAM 


割込み 


48K 




コン卜 ローラ 



i 



力し 

ダ 時計 



グラフィック コニ トロール 

ビデオ インタフェース 



けゥン ドリ [ ^し一 タ J 



「 




'i スク 

0 



キ 一ポー ド 



アシフ 



ゾ J ノ ノレし 




1 




ス 口 、ソ 卜 了 



ス □ ッ卜2 



バス スロッ 卜 



電源 +8V 

+ 5V. + 12V, 
-12V 



± 



I 




ミニ フロッピーディスク I 
l ， - — ― _! 



ス ビーカ 



3 



， 



f—7\ 

I Oooo O J 

オーディオ | 
アン フ I 



□ 



： 



I 



レ 



: ジ タル RGB 



スピーカ 



サブ 

CPU 




CPU 





PC-880 し kIIMR は， & 種の 入出力 (I/O) インタフェースが 標準 装備 さ 
れ ています。 以 ドに これらの インタフェースの 入出力 規す きを 述べます。 



1. デジタル RGB 



' i 




インタフェース 



PC-8801mkIIMR は， デジタル RGB 方^ カラー デ イス ブレイ 用 イン タフ 
—スを 内蔵して います。 カラー デ ィ スづ レ ィ は 本体 背面の D I G I TAL 



RG B と 記された D I N コネクタ に 接続 し ます。 



DIGITA し RGB 




も 号 


信号 名 






1 


VDD 


電源 +12V ' 


出力 


2 


GND 


信号 グランド 




3 


COLOR CLK 


カラ一 バ一 スト x 4 倍の クロック （注） 


出力 


4 


HSYNC 


水平 同期信号, TTL ，負 論理 


出力 


5 


VSYNC 


乖 〖6: 同 腿 号， TT" 負!^ 1 


出力 


6 


R 


ビデオ 信号 （Red), TTL ，正 論理 


出力 


7 


G 


ビデオ 信号 (Green), TTL ，正 論理 


出力 


8 


B 


ビデオ 信号 (Blue), TTL ，正 論理 


出力 




ォブシ ヨンの カラ一 モジュ レ一タ を 駆動す るた めの もの 

レベル， 14, 32MHz ての クロック を 出力。 




入出力 インタフェース 



2. アナログ RGB 




PC-8801 M kIIMR は， アナログ RGB 人力 端子 (75Q) を もった 専用 カラ一 

RGB マリ レチ 入力 端子 を もった カラ一 テレビ を 接続す る 




ための インタフェース を 内蔵して います。 



^ ^^"71 — 7 この インタフェース を 使用す る ことによって， 512 色 中から 任^の 8 色 



を il^ し て^/ K させる ことが てき ま寸 



0 



辭 番号 


信号 名 




方向 


1 

■ 


R 

| ヽ 


ビチ才 信号 （Red) (出 カイ ン ピ 一タン ス 


出力 






75 Q) 




9 


R GND 


信 弩グラ 、ノ ド （R{ n - 【ふ) fj) 

1 I 1 ゾ. ノ ノ 1 \ * ^ 1 [ ) -J 1 f 4/ 




3 


G 


ビデオ 信^ (Green ){ 出力 インピー タン ス 75Q ) 


出力 


A 


G GND 


信号 グラ 、ノ ド （G 信^ 




5 


B 


ビデ オイ H —り- (BlueM 出力 イン ビ 一ダンス 7513) 


出力 


6 


B GND 


信号 グランド （B 信号 用） 




7 


YS 


力 ラー テ し ビ用 ビデオ 信号の 切換 


出力 






制御 号 ( 出 力 ィ ン ビ一 タ ン ス 75 Q ) 




； 8 


YS GND 


信号 グランド (YS 信号 用） 




9 


SYNC 


コンポ ジッ 卜 同期信号 (出力 インピー タ 


出力 






ンス 75Q) 




10 


AUDIO 


音声 出力 信号 


出力 


11 


AUDIO 


音声 出力 信 ゆ 


出力 


12 


GND 


信号 グランド （アナログ 系 用） 




13 


AVC 


カラー テレ ビ用 ビデオ 入力 端 /'の 制彻 1^ 


出力 






号， TTL ，正 論理 




14 I 


HSYNC 


水平 同期信号， TTL, 負 M , 


出力 


15 


VSYNC 


垂直 同期信号， TTL， 負 論理 


出力 i 



ANALOG RGB 

8 1 




15 —— 9 
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入出力 インタフェース 



3. RS-232C n ,lt 
インタフェース 



PC-8801mkIIMR は， EIA(Etectronic Industries Association) の 定めた 

シリア リレデ 一タ奉 5 送規 f^DRS- 232C インタ フエ一 ス (JIS 規格 C636-71) に 

準ずる ィ ンタ フェース を 内蔵して います。 この 入出力 信号 は 本体 背面の 
RS-232C と おされた 25 ビンの D サブ コネクタ を 介し て 送受 信 されます。 



の イン タフ 丁一 スは PC-8801mkIIMR の N88-BAS におよ ひ ター ミナ 



ル モードに より 制御され ます 





信号 名 




,j| 口 1 


1 


GND 


信号 グランド 




2 


TXD 


送信 データ， 負 論理 


出力 


3 


RXD 


受佶 データ， れ 論理 


人力 


4 


RTS 




1 信 要^, iH^{^D 


出力 


5 


CTS 


送信 可 （注 2) 


人力 


6 


DSR 


データ セッ トレ 丁ィ (お) 


人力 


7 


GND 




ま 号 グランド 




8 


DCD 


キヤり ァ検出 信号 U 主 4) 


人力 


9 


NC 








10 
11 


NIC 
NC 








12 


NC 








13 


NC 








14 


NC 




、使用し ない 




15 


NC 








16 


I NC 








17 


NC 








18 


NC 








19 


NC 








20 


DTR 


データ 端末 レディ （注 5) 


出力 


21 


NC 








22 


NC 








23 


NC 




'使用し ない 




24 


NC 








25 


NC 









RS-232C 







r 

〇 

V 






〇 
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入出力 インタフェース 



RTS 外部 シリアル 入出力 機器への 出力^ 1 ふの PC-880U K 
"~ IIMR が， データの 送信 要求 を 外部 シリアル 入出力 機^に 示す 

ie リカ 

注 CTS 外部 シリアル 入出力 機器からの 入力信号。 外部 シリア 

ル入出 力 機器が, データの 送俗对 能 状態に あるか 否か を PC' 

8801mkIIMR に 示す。 

~mB^, DSR 外部 シリアル 人出 力 機器からの 入力信号， 外部 シリア 

ル八 出力 機；^ が， 7 —タの 送受^て きる 状態に あるかお か を 
PC-8801mkIIMR に 示す。 

^4^\ DCD 外部 シリアル 入出力 機器からの 人力 信号。 受信 キヤり 

ァが 規格 内 にある 力 ゆか を PC-8801 mkIIMR に/おす。 

)^\ DTR 外部 シリアル 入出力 機器への 出力 信号。 PC-8801 ぼ 

IIMR 側の 送受信 機能が レディに なった こと を 外部 シリアル 人 
出力 機器に 示す 信号。 



PC- 8801 ぼ IIMR の BAS1C， および ターミナル モードから は, 上お 注 1〜 
注 5 の 制御 信号 を コ ン トロ一 ル する （外 剖 職 器 によって コ ン トロールされ 
る） こと はてき ません。 したがって， 制御 信号 （CTS, DSR, DCD) のコン 
ト ロールが 必要な 周辺 装 ^を PC-8801mkIIMR の RS-232C ボートに 接続し 

て 使用す る こ と はてき ません。 



入出力 インタフェース 

























ボーレ 一 卜の 指定 

RS-232C のポ 一レート は 前 向' バネルに ある ジ ヤン バス イッチに より 切 
リ 換える ことが てきます。 

ボーレート を 切り換える とき， 例えば， 9600 ポーから 300 ボ一 に 切リ換 
えて 使 川す る ときには， スィッチ 8 に 差し込まれ ている ソケッ トを 引き 
抜いて， スィッチ 3 に 差し込みます。 



ジ ヤン パス イッチ 


ボーレ一 卜 (ポー） 


1 


75 


2 


150 


3 


300 


4 


600 


5 


1200 


6 


2400 


7 


4800 


8 


9600 


9 


19200 



(注） 実際に 使用て きる ボーレ一 卜の 上限 は ソフトウェアの 作リ 方， x 

パラメータの 有無， データの 指定の 転送 頻度に よ リ 異なり ます。 

通信 中， オーバ 一フロー 力 性 じる 場合 は， X パラメータ を キ旨定 す 
るか (通信の 相手 側が X パラメ一 タを 処理す る 機能 を 持つ 場合） また 

はポ一 レート を 下げて ください。 

RS-232C 

1 234567 8 9 



o 


OI 


lo 


o 


r o\ 


[o 


lo 






o 


o 


〇 


lo 


o 


o 


o 


o 






o 



スィッチ 1〜9 は， この 中の どれ か 1 つ を 選択し ます。 2 個 以ト 

を问 時に 選択し ないて く ださい。 

ボーレート は 75 〜 19200 に 設定で きます が， ターミナル モ一 ド 
および BAS にて 実質的に 使用て きる ボーレート は 通信の 頻度 ゃデ 

ータ 量， 手順に ょリ 異な リ ます。 

X パラメータ を 定 せず 速い ボ一 レート を 使用す ると データが 
抜ける ことがあ リ ます。 
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入出力 インタフェース 



4. プリンタ 



インタフェース 



PC-8801 MK IIMR は， セント ロニ クス 社の プリ ンタ 仕様に 準ずる パラ 
レル インタ フエ一 スを 内蔵して います。 この 人出 力 信号 は， 本体お 面 
の PRINTER と 記された 14 ピンの アン フエ ソール コネクタ を 介して 送受信 
されます。 



厂 



ナ^^ 


信号 名 


1 


PSTB 


し 




3 


PDB1 


4 


PDB2 


5 


PDB3 


6 


PDB4 


7 


PDB5 


8 


PDB6 


9 


PDB7 


10 


NC 


11 


BUSY 


12 


NC 


13 


GND 


14 


GND 



TTL ， ライ トス トロ 一ブ 信号 （注 



TTL, プリントへの データ 出力 
8 ビッ 卜 パラレル データ 



使用し ない 

TTL, ブリン タレ ディ 《注 2) 
使用し ない 

U ひ グランド 



方向 



出力 



出力 



入力 



PRINTER 

7 1 




1 トー一 8 



注 1 ヽ 出力 するとき の ライト 信号と して 使う。 
WT\ ブリ ンタ からの レディ 信号 を受 する。 

この 信号が LOW レベルの とき 出力 可能て， PC-8801mkIIMR か 
ら， ブリン タに データ を 出力す る ことが てきる。 
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入出力 インタフェース 




PC-8801mkIIMR は， ォ一 ディ オア ンブ 等に 接続す るた めの ォ一 アイ ォ 
出力端子 として， LINE OUT 端子 を， 本体 背面に 内蔵して います。 
この 端子と お 手持ちの オーディオ アンプの AUX 端子 や LINE IN 端子 

と を 接続す る ことによって， 外部の スピーカ を 使用す る こと がて き ます 。 



LINE OUT 端子に ケーブル を 接続しても， 内蔵の ス 1=— 力 は 〇FF にな 
りません。 この場合に は， 本体 背面の ボリューム によって， 内蔵 ス ビー 
力の 音量^^つ て 使用 するとよ いてしょう。 



I/O 

1 2 3 4 5 




6 7 8 9 



端 子番 号 


fe 5 も 


1 


JIP1 




2 


JIP2 




3 


JIP3 




4 


JIP4 




5 


+ 5V 




6 


JIOP1 




7 


JIOP2 




3 


JOP1 




9 


GND 





注意、 この 汎 兩 I/O ボート は， PC'800lMKn および PC-8801mkII に 

ある i 細 I/O ポートと 能が 異なり ますので， PC-8001mkII お 
よび PC -8801 m k U の i 腹 I /〇 ポートて 使用され ている 周辺機器 

は 接続て きません。 
これらの 周辺機器 は， 粉す にこの I/O ポートに は 接続し ないて く 

ださい。 SSd^ の^ ことなります。 



mS^s この 端子に ま: 接 スピーカ を 接統し て 使用す る こと はてき ません。 

― また， 背面の ボリューム によって は， LINE OUT 端子から 出力 

される 音量 を 調節す る こ と はでき ません。 

PC^8801,、化^MRのL1NE OUT 端子に オーディオ アン フ など ^^妾 
続して いて， 本 f 本の 電源 スィッチ を 〇N/〇FF する ときには， ォ一 

ディ オア ンブ などの ポ リューム をし ぼつてから 行って ください。 

PC-8801mkIIMR(^ s iiiffll/O ポート を 内蔵して います。 この 入出力 信 
号 は， 本体 背面の I/O と 記された 9 ピンの D サブ コネクタ を 介して 送受 
信され ます。 この ポート は， 入力信号 4 本， 出力 信号 1 本， 入出力 信号 2 
本お よび 電源， GND により 構成され てい^^。 PC-8801mkIIMR の N88' 
BASIC て は サポートされ ていません が， 多様な アブリ ケ一シ ヨンに 対応 
する ことができる てしょう。 










入出力 インタフェース 



7. 拡 暹 用 スロッ 卜/ a 



サイ ド A 



ビン 番号 



1 
2 
3 
4 
5 
6 
フ 
8 
9 

10 



12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 
26 

27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 



E v 



GND 
GND 
+ 5V 
+ 5V 
AB 0 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 
AB 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



12 
13 
14 

15 



RD 
WR 



MREQ 
IORQ 



RAS^ 
RAS1 
RFSH 
MUX 



ビン 番号 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
フ 

8 
9 
1〔〕 



WE 



ROMKIU 



RESET 

SCLK 

CLK 



V2 



12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 
26 

27 

28 

29 

30 

31 
32 

33 

34 

35 

36 



サイド B 



GND 
GND 
+ 5V 
+ 5V 



EXTRXRDY 



INT3 
INT2 



FDINT2 
DB (3 
DB 1 
DB 2 
DB 3 
DB 4 
DB 5 
DB 6 
DB 7 
MEMR 
HIGH 



IOW 



IOR 



DMATC 
DMARDY 



DRQ1 

DACK1 
4CLK 



WAtTRQ 
+ 12V 
一 12V 
V1 

V2 



PC-8801 MK I1MR は， 各種 拡張 ホード ffl の スロッ 卜 バス を， 

本体 背面に スロッ 卜 内蔵して います。 この スロ 、ソ 卜 バス は PC- 
8801 mkIIMR と コンパチブル てす。 



卜 

□ 

ス 



入出力 インタフェース 



卜 2 



' ' ' 



サイド A 



r-— — 




ピン 番号 



fti 力 ^ 



ピン 番号 



ザ 名 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 

8 
9 

10 



12 
13 
14 
15 
16 
17 

18 
19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 
26 

27 

28 

29 

30 

31 
32 

33 

34 

35 

36 



CND 
GND 
+ 5V 
+ 5V 

EXTRXRDY 



INT3 
INT2 



FD1NT2 
DB 0 
DB 1 
DB 2 
DB 3 
DB 4 
DB 5 
DB 6 
DB 1 
MEMR 
HIGH 



IOW 



IOR 



DMATC 
DMARDY 



DRQ2 

DACK2 
4CLK 



WAITRQ 
+ 12V 
一 12V 



V2 



CND 
GND 
+ 5V 
+ 5V 
AB 0 
AB 1 
AB 2 
AB 3 
AB 4 
AB 5 
AB 6 
AB 7 
AB 8 
AB 9 
AB 10 
AB 11 
AB 12 
AB 13 
AB 14 
AB 15 
RD 
WR 
MR^EQ 
IORQ 
Ml 
RAS0 

RAS1 
RFSH 
MUX 
WE 

ROMKILL 
RESET 

SCLK 



3 4567890 1 234567 8 9o1234^0c 



K 

L 1 2 

c V V 



入出力 インタフェース 




キーボード 



PC-8801 逃 IIMR の キー ポ一ド は， ソフ 卜 ウェア センス 方式 をと つてい 
ます。 マ 卜り クス 状に 配 ま: された キ 一スィッチ は， CPU の インプット 命 
令に よって スキャンされ， 押された キーの 情報 は ソフトウェア によって 
J1S コードに 変換され ます。 

キー ポー ドの データ を 直接 見たい とき は， BASIC の INP 関数に よって 

見る ことが てきます。 



print hex$(inD (3)) き 



を寞行 して FF が 表示され たら H〜0 のキ 一は 押されて い 
ません。 もし， FE が 表示 されれば H が， F7 が 表示 されれば 
K 力 甘 甲され ている こと になり ます。 （下表参照） 



FFH = 
FEH = 
FDH = 
FBH = 
F7H = 
EFH = 
DFH 二 
BFH = 
7FH = 






押されて いない 

H の キーが 押されて いる 




2 …- 

2 ，… 



- J 




2 K 





2 





L 

M 
N 
O 



ft 
ft 

tf 

ft 



2 個の キーが 同時に 押されて いると き は， 上記 以外の 値に 

なります。 例えば I と M 力せ 甲され ていれば， （11011101)2 = 
DDH が 得られます。 

上の 例て' (3) は， キー スィッチの ポート アドレスて す。 キ一 
スィ ッ チは次 頁の 図の よう に ， O0H 番地から 0B 番地 まてに 
害 lj リ付 けて あり， INP 関数に ょリ 押されて いる キーの ビッ 卜 
位置が 0 の データ を 読む ことが てきます。 



入出力 インタ フエ 




(データ ， パス） 

(ビ ッ卜番 v) 0 1 2 3 4 5 6 7 




(ボ 一卜 アドレス) 
00H - 

01H - 

02H- 
03H- 
04H^ 
05H- 
06H ■ 
07H 
08H- 
09 H 
0AH 
0BH 









1 ~ 1 


A 








1 >" _ ~" 




- ん 




卞、 




(；訓 



SHIFT 
ェ 



aRLi 











. 1 





7 



キ 



， J 

C 



6 



I 



T 



ひ 



) 



5 



I 



r 



S 

H 



V 








T 



モ 



1i 



I 



I 



n u 








I 






P i 


國 . 




メ 








1 
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ツチ SW1 



1 


起 i 脚の モー ド 


ON 


う ~ ：ナリ ― p 


、！ N88-ba:>i し t— r tfl スカ/ 


UrF 


D A c i 了 に' 

BAM し 七 一 h 


2 


起 1/ 持の 1 行 あたりの 文字 数 


ON 


80 文字/行 


(N88-BAS に モードて 有効） 


OFF 


40 文字/行 


n 
O 

"- 


m)^T) 1 画面 あた リ の 行数 


ON 


25 行 阔面 i 


(N88-BAS に モー ドて 有効) (i 主 1) 


OFF 


20 行/画面 


4 


S ノヽフ メ——タ 


ON 


S パラメータず ザ 効 


OFF 


S パラメータ 無効 


5 


DEL コ 卜 齢 


ON 


DEL コ一ド を 処理 


OFF 


DEL コード を^! する 






ON 


メモリ リード サイクルに 


6 


メ L. リウ i ィ 卜 


1 WA ぼきが 乍 






OFF 


通常 


7 


CMD SING の 禁止 


ON 


CMD SING 使用 不可 ， 


OFF 


CMD SING 使用 可 


8 


CRT モード 


ON 


専用 ディ ス ブレイ 使 ffl 
(24 + 8KHz タ イブ） 


OFF 


標， ディスプレイ 使用 i 
(15/7KHZ タ イブ） 


9 


使用し ない 










10 


使用し ない 











(注 1 ) N88- ョ本語 BAS に モードて は， ディスプレイ によって ト 0 行か 
2 0 行の し ヽずれ か になります。 

SW1 



ON 
























OFF 






麗 




















1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 TO 



図 は 工場 出荷 時の 設定 状態です。 



スィッチ 早見表 




















SW2 



1 


ノ ペリ 丁 イチ エック 


ON 


パリティ 有り 


OFF 


バリ ティ 無し 


2 


パリティ 指定 


ON 


偶数 バリ ティ 


OFF 


I 奇数 パリティ 


3 


丁 ータ ヒッ 卜丧 


ON 


8 ビッ 卜 


OFF 


7 ビッ 卜 ' 


4 


スト ッフ ヒッ ト: 


ON 


2 ビッ 卜 


OFF 


1 ヒ、 ソ卜 


5 


X パラメータ 


ON 


X パラメータ 有効 


OFF 


X パラメータ 無効 


6 


通 fg 方式 I 


ON 


半 一 £ 


OFF 


全二重 | 


7 




ON 


ブートす る 


5 インチ FDD より ブート | 


OFF 


ブー 卜しない | 


8 


内蔵 FDD ィ ンタ フェースの i 


ON 


禁止 


禁止 

―— 


OFF 


通常 



SW2 



ON 
OFFta 




■ 

2 3 4 5 6 7 8 




m は 工場 出荷 時の 設定 状態です。 



ツチ 早見表 



SPEED スィッチ 



曙,:〜::,：—、:,， 


標準 モード 


H 


ハイスピード モード 



BASIC MODE スィッチ 



N88V1 , 


N88- BASIC V1 モード 


N88V2 


N88-BASIC V2 モード 



SPEED 



S 



H 



MODE 

i \ 

N88V1 N88V2 





図 (ま 工場 出荷 時の 設定 状態て す 



CRT CLOCK 切り換え スィッチ 



1 CRT CLOCK 


1 


通常 


2 


外部 ク ロック 




CRT CLOCK 


1 


通常 


2 


外部 クロ ック 



CRT 
CLOCK 




m は 工場 出荷 時の 設定 状態て す。 

通常 は、 どちらも 1 に セットして 使用し ます。 
必ず 通常の 位置に して 設定して くだ 六い。 
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RS-232C ボーレ 一 卜の 切り換え スィ ツチ 



1 


75 ボー 


2 


150 ボー 


3 


300 ボー 


1 い. •' • 、講 U 


600 ボ一 


,：：■ • 5 


1200 ポー 


6 


2400 ボー 


7 


4800 ポー 


::: に: 8 m 


9600 ボー 


1 麵 fl^^^^^ 


19200 ボー 



RS-232C 

1 234567 89 




図 は 工場 出荷 時の 設^! 状態て す。 




上位 4 ビ ッ ト 





0 


l 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 9 


A 


B 


C 


D 


E 


F 


0 








0 


@ 


P 




P 一 








タ 


、 
、 






1 




D] 


* 


1 


A 


Q 


a 


q 国 


睡 T 




ァ 


チ 


ム 




！リ 


2 




D 2 




2 


B 


R 


b 


r ■ 






厂 


ィ 


ッ 


メ 






年 


3 




D 3 




3 


C 


S 


c 


s 國 






J 


ゥ 


テ 


モ 








4 


cy 


D 4 




4 


D 


T 


d 


t | 




、 


ェ 




ャ 




曰 


1 5 


E Q 


Nk 


% 


5 


E 


U 


e 


u 麗 
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